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警察もお手上げのローグス団に 
マドンナがさらわれた。 
立ち向かろのは自らの手で 
街を守るヒーロー ビジランテ。 


1988 

NEW YORK 


法も秩序も無視した争い。 

-しきマドンナに危機がせまる。 
時代のニューヨークを舞台に 
繰り広げられる Expert Stofyo 


Innovations 

in 

Recreational Electronic 


ミユニケーシヨンを追求します。 
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1面の大きなャマ欐の巨大へリコプタ|。降下兵を出す 
前に、いかに多 V の砲台を破壊するかガボイント。全部 
破壊しだら、右下で伏せて擊つてればよい。間にあわな 
ければ左でジャンプしながら擊て//: 


見ょ、この/\デな爆発シ|ン//:ちなみに落ちて 
くる破片 (？) に当だつても、ミスにはならない。 



ス—パ！ 

パ？アップ 

あの魂斗羅がパワーアップ 

して帰つてきたぞ。しかし、 

これは単なる P 番せんじゲー 



1面の戦車。速攻でジヤンフして弾を擊ちこ 
み、機銃兵を倒せ/ 


2面は基地内部。戦車は3方向に出して<る 
弾の間をぬつて攻擊//:中央の機銃の出す弾 
は射程が長いので注意。 




























両側の砲台が弾を出すタイ///ングを見切 0 、 
中央突破//:上の方にいる3人の兵士を倒し 
てから砲台を破壊することも可能。 



2面ボス。左右の砲台を早めに破壊しない 
と苦しい。シェルがあれば楽勝。 



ェ VU アンの卵。 

ちだ 4 P たしていると赤い弾を出して < る。 



3面ボスの腹を破壊しだところ。 
この瞬間に赤い弾が出はじめる。 
ジヤンブと伏せをうま V つかえ//: 



4面の中間ボス。この写真は悪い例。 
上の段で攻擊する方がすつと楽。 



4面ボスの▽ザーエイ 1 J アン。舌をのばして 
攻擊して<る。足下で伏せれば、うま V い< 
と後ろがとれる。 



5面の回る大顔。 

この先ビルを待ちうけているものは…。 


厶ではない//:全く違ラゲー 
ムと考えてかからないと、君 
はエイリアン達の逆襲に耐え 
きれないゾ// 

せまりくる強敵をたおし、 
君はエイリアンの野望を阻止 
しなければならない//: 

基本的操作 


基本的操作は前作の魂斗羅 
とほぼ同じだけど、今回は縦 
ス クロー ル面で スーパー シェ 
ルというアイテムを使用する 
ことができ、ジャンプボタン 
とシェル使用ボタンは兼用。 

パワーアイテムはスプレッ 
ド、マシンガン、ボム、レー 
ザー、の4種類。同じものを 
2つ続けてとると攻撃能力が 
アップします。 

スプレッドガン2段階 (5 
方向)とマシンガン2段階(高 
速フルオ—卜連射)は、この 
ゲームを攻略するには欠かせ 
ないパワーアップといえるで 
しょう。特に、マシンガン0 J 
段階は全面クリアのためにも 
ぜひとも欲しいですね。 

ジャンプを 
使い i 

レパーを上、またはななめ 
上に入れながらジャンプする 
と八イジャンプ、レバーを下 
に入れると速く地上に降りま 
す。ジャンプ中もプレイヤー 
のコントロ—ルが可能で、ジ 
ャンプをいかに使いこなすか 
が、このゲ—ムのポイントに 
な〇ます。 

P.S 具体的な面紹介、 
攻略は 85 ベージの方を参考に 
して下さい。 

(御旅屋) 
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ヌンチヤクの威力はすごいぞ。 
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:ンチとキックで 

口—グス団をぶ0潰せ。 
愛しのマドンナを救え。 

敵の動キ J に大笑いしている 
ヒマはないぞ〇 


1988年、ニュ — ml ク 
は警察も手の出せないとい〇 
□ I グス団が無法の限0を尽 
<していた。そんなおり、街 
の fyK ンナが □1 グス団にさ 
らわれた。 

警察ちあてにならないとな 
れば、自らの手で街を守るし 
かない。我らが ヒー □1、「ビ 
ジランテ」はマドンナを助け 
出すだめ、素手とヌンチャク 
を武器に立ち上がつた。 

待ち伏せる敵はモヒカンぺ 
ア—やスバ v クへアーのスキ 
ンへッ K 野郎だ。ナ V フに< 
さり、バイクにビストルと仁 
徳無視の襲撃。果だして □1 
クス団をぶつ潰し、暗黒街に 
捕われたマドンナを助け出す 
ことができるか。 

ゲ—ム内容 

横スク □1 ルのアクション 
ゲ—ムで、左右から出現する 
敵をバンチやキックで倒しな 
がら進んでいきます。自分の 
動きが多少遅いところなんか、 
スバルタン X に似ています。 
スバルタン X の流れを<んだ 


石井ぜんじ 



よくまとまつた正統派アクシ ンチボタンの2つで行ないま 
ヨンゲ—ムと言えるでしよラ。す。 


操作方法 

操作は 4 方向レバ—と 2 ボ 
タンで行います。レバ—は上 
がジヤンフ、下がしやがみ、 
右が前進、左が後退です。ナ 
ナメジヤンフするときは横か 
ら上にレバーを動かさなけれ 
ばいけません。 

ボタンはキックボタンとパ 


基本テクニック 

基本的な操作方法を覚えた 
ら、今度は基本テクニックを 
覚えましよう。 

ます、実戦ではバンチよ0 
キックの方が使えます。リ| 
チが長いとい- 3 のが最大の理 
由です。だだ、ヌンチャクを取 
つだ時は別。ヌンチャクは非 


ボスの動きがなかなか 
凝つてます。 


1面ボス、グレ— 卜. 












































常に強いので、ひだすらヌン 
チヤクを振り回しましよラ。 
ヌンチャクはバンチボタンで 
操作します。 

ヌンチャクはこのよラに非 
常に威力があるのですが 、I 
度ダメ—ジをラけるとヌンチ 
ャクが飛んでいつてしまい、 
使えな V なつてしま〇ので注 
意しましよう。ただ、ザ n に 
取0つかれてもヌンチャクは 
な v ならないよ/つです。 

まだ、ヌンチャクを持つて 


いない時に、ナ v フや<さり 
や棒を持つている敵と対しだ 
場合は、普通に攻擊しだので 
はやられてしまいます。 

こんな場合に役立つのが飛 
びゲ U です。飛びゲ U はレバ 
I を横から上にいれつつキッ 
クボタンを押すといろ方法で 
行ないます。完全に使いこな 
せるよ〇に操作に慣れておき 
ましよう。でも、一回キック 
すると反動で後に戻されてし 
まうので覚えておきましよう。 


口 I グス団 
キャラクタ— 

紹介だ n 

☆チヨ—クマン…や6れるだ 
めに生まれてきだよ〇な敵。 
でも、倒しそこなラと取«0つ 
かれて体力を吸い取られる。 
普段はザ n だが、最終面では 
強敵になるかも。 
☆ボブ(棒使ぃ丁.ヌンチャク 
か飛びゲ U でないと難し < な 



る敵だ。リ|チが長いので気 
を付けろ// 

☆レッド•モホーク(モヒカ 
ン).•.耐久力のあるザ n だ。し 
ゃがんでキックで倒すのがい 
ぃぞ。 

☆ワイルド•サンボゥ(鎖使 
い)…基本的にはボブと同じ 
だ。 

☆ダ—テイ•ジャック(ナイ 
フ使い)…基本的にはボブと 
同じだが、連続攻撃でナ v フ 
を突きさして<る強敵だ。下 
手をするとあつといラまにや 
られてしまろぞ。 

☆キラ！ ジョ| 

ビストルで弾を擊つて V る 
敵だ。しつこ V 擊つて < るし、 
あたるとダメ—ジが大きいの 
で要注意だ。 

☆グレート•八イソン 
1面のボスだ。ボスは耐久 
力がかなりある。近づきすぎ 
ると胸ぐらをつかんで宙づ〇 
にされてしま〇ぞ。 

☆マッドブラザ—ズ 
2人1組の攻擊をしかけて 
V る。パク転、飛びゲ U と身 
の経いヤツだ。 

これ以外に 4 P いろいろな敵 
が待ち構えているぞ// 


;はふせてかわせ。 


〔イクで突つこんでくる「 


2面ボス、マッドブラザ—ズ。 
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3面ボス、アイアン•ザ•グ—ル 
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相^をレバーで进ん 
でボタンを押して下さい 0 
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時 



f ルを落とすんじやな tv 4 ■なに？落と 
すなんて言葉を使わないで<れつて？無駄 
むだムダ M 今さら試験に落ちたかづって悔 
んでも始まらない 0 

こんな時は SNK のパドルマニアでムチヤク 
チヤするつきやないのだ。スカ10とするぞ。 
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SNK のゲバラに続くこの 
ゲ—厶。テニスゲ—厶と言え 
ば、ひと昔前の VS テニス(任 
天堂)や、もつとさかのぼれ 
ばプロテニス(データイ I ス 
卜)などがすぐ思い出される 
ね。どのゲ—厶も面が進むに 
つれてただ難度が上がるだけ。 
慣れるとあきてしまつたとい 
*つ経験を持つてるんじやない 
かな? 

今度のゲ—厶はいままでの 
テニスゲ—厶とは I 味違-つ' 
史上初の異種スポ—ツテニス 
ゲ—厶なのだ。(何か日本語に 
なつてない…) 

とにかく、このゲ—厶につ 
いて説明してみましよう。 



操作方法とル儿■ステ—ジ紹介 


操作方法はレバ—とボタン 
2個。レバ—で自分を操作し 
て、ボタンは左ボタンを押す 
と左からスイングし' 右ボタ 
ンを押すと右からスイングし 
ます。初めはちよつとややこ 
しいよ-つな気もするけど、す 
ぐに慣れます。 

ル—ルは敵側のゴ—ルにボ 
I ルを時間内に多く入れたら 
勝ちだけど、相手によつては 
ボ—ルを相手にぶつけて倒す 
事が得点になるコ|卜もある 
ので注意。又、コインの投入 
数で一人から4人同時プレイ 
まで選択できます。 



まずは小手調べと言った面 
でしょ-つ。操作に慣れて'-つ 
まくゴ I ルにボールを打ちこ 
もう。でも時間は短いのでモ 
タモタしていたら負けるぞ。 
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(マツケンナー) 



らいで驚いていると…) 



ステ—ジ5の敵はあのテニ 
ス界の女王ナブラチロワの血 
を引く (なんちやつて)ナグ 
ルワケルワだ(しかしスゴい 
ネ—ミング)。 

とにかくゴ—ルの形式がい 
やらしいので、これも一つまく 
打ちこんでクリアしましよう 
(次の敵がスゴい)。 



今度は何とサ—ファ—と対 
戦だ。(しかし、何でこんなの 
と試合するの?) 

この面は敵側のゴールはな 
いので、サ— ファー にボ—ル 
をぶつけて倒すと得点になる 
ので、一つまくボ—ルをぶつけ 

よ一つ。 

とにかく I 度にボ—ルを大 
置に投げてくるので、先手必 
勝で倒すしかない。 


また才—ソドツクスな面だ 


けど' 敵は格段に強くなつて 
いるので気合いを入れてプレ 
V しよ I つ。 

全体的に見て、テニス選手 
の面は、他の面に比べてゴ— 
ルの形状をのぞけば難度は低 
い。だから、ラまく n ツさえ 
つかめば、どの面でも攻略が 
通用すると思います。 


さあ、次は最高に笑わせて 
くれる。 



画面の半分がプールで、そ 
こに3人の選手がシンクロナ 
イズドス イミ ングで戦います 
(わ、わからない… )0 
とにかく手強い。どこにボ 
—ルを打ちこんでも、大抵は 
打ち返されてしま一つので、こ 
こは個人の実力が物をいう、 
としか言えないな。 



最終面。この敵に勝てば、 
デモが流れてゲー厶才—パ I 
になります。 

しかし、スポ—ツゲ—厶の 
セオリ—をあえて無視して、 
パフォ—マンスを追求したこ 
のゲー厶'とにかくすごい。 
(何がすごいかは君次第) 

君もやつてみるしかない/ 

( ATSU ) 



何と次はバレ—ボ—ルのチ 
—厶(と言つても3人だけど) 
と対戦だ。 

ここからパドルマニアの面 
白さが始まります。敵にボ— 
ルを打ちこむと、きちんとレ 
シ—ブ、トス、スパイクの順 
でボ—ルを返してくるのがす 
ごい。 

とにかく敵の動きにまどわ 
されないよ5にしてプレイし 



才—ソドックスな面だけど 
敵は強くなつてくるぞ。ゴ— 
ルの形式がいやらしくなつて 
いるので、うまくボ—ルを打 
ちこち*つ。 



次は何とスモウだ// 

敵はボールをはり手で返し 
てくるぞ。しかも敵のゴ—ル 
より自分側のゴ—ルは広いの 
で、気合いを入れてプレイし 
ましよ|つ。(しかし、スモウぐ 
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この人何しに来るのでしよろか 7 (ベレー帽の人) 
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チヤレンシ 



① 背景にすごく凝つているラビオ•レプス。 
敵の キヤラクタ—センスも 抜群 だ。 

② 自機は女性にもウケるよう.にウサギになつ 
たと か。 




ビデオシステ厶、そ5、あの»フビオ.レプス" 
をつくつた 会社の社長、古川晃司さんは27歳。若 
い。だから 紹介するのではない。どんな逆境にあ 
つても 真正面からぶつか D 、 なお夢を持ち続ける、 

その姿勢…それを君たちに伝えたいからだ。 


11 分 


/4 
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お金に対する執着心 
というより 

自分がどこまでやれるか 

試したくて… 


高校1年で退学しました。1年 
の3学期だつたんですが、期末試 
験を目の前にして、学校をやめま 
した。 

ちょぅど 16 歳でした。 

その頃、家が火事になりまして 
ね。父親は繊維®^の仕事をやつ 
てたんですが、オイルショック以 
来不景気になり、経営が苦しくな 


つてしまいました。おまけに火事 
と重つて、家業は廃業においこま 
れてしまつたのです。 

そんな状態でしたから、経済的 
に苦しいと自分で感じ、アルバィ 
卜をしながら学校に行つてました。 

3学期になって期末試験が近づ 
いてきたんですが、年 f いつわ 
つてアルバイトをしていたので休 


む訳にはいかなかったのです。で 
も、それょりも試験を受ける自信 
がなかったんです。 

どちらかといぅと、勉強は好き 
な方でした。成績も良かったんで 
すょ。このままでは試験は受けら 
れない、と思つて学校をやめまし 
た。 

「助けておくれやす//:」と、 
君に助けを求めるぅさぎ王国 
の2人のお姫さま。この"ラ 
ピオ•レプス"をつくつた会 
社は、^ 1 M 都に本社があるビデ 
オシステムとい、つ会社なんだ。 

ビデオシステムの社長、古 


川晃司さんは現在27歳。業界 
一若い//: 

古川さんの少年時代から、 

お話を聞きました。 

16 歳で学校をやめた後は、とに 
かく メ チャクチャに働きました。 
朝は10時前に起きて、10時から夜 
6時まで レストランの 厨房に入つ 
て皿洗い。7時半からスナックの 
'氷割を朝の4時まで。そのまま新 
聞配達に行き、帰ってきて6時半 
から10時ちよつと i 刖 まで眠る…。 
そんな生活を10力月も続けました。 

一度などは、新聞配_に自転 
車でコケてしまつて、そのまま道 


端で眠つてしまつたなんて こと も 
ありました。もつとも睡眠時間が 
1日に3時間半位しかない訳です 
から、無理もなかったですね。 

アルバィトはいろんなことをし 
ました。映画館の掃除とか、ビル 
の掃除とかもやりましたよ。 

なぜ、 そんなに働いたかといい 
ますと、やはり、経済的な理由で 
学校に行けなくなつたということ 
でしょう ね。その反動で、だった 
らやつてやるぞつていう . 。 

当時のお金で1力月に20 万円 位 
稼ぎました。さすがに、そんなに 
働いたからたまりましたよ。2年 
間の間に300 万円 位たまりまし 


/3 る 力わ こう じ 

古川晃司 


ビデオシステム(株)社長 
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た。 

お金に対する執着心はそれほど 
なかったのですが、自分がどこま 
でやれるか試してみたいとい、っ、 
そんな衝動みたいなものがあって、 
夢中で自分を仕事に駆りたててい 
ったのだと…。 

今、考えるとそう思います。 

17歳の後半、無理がたたって体 
を こわじてしまいました。でも、 
，若い ってことは、無茶と い、 っか、 
すごいっていうのか、ただ寝てな 
いので体がしんどかったんだと思 
つてました。 

結局1力月ほど入院しましたけ 
ど、仕 f やめた時、いっぺんで 
1〇〇万円位使つてしまいました。 
それも3日間位の間にです。食事 
に行ったり、ディスコに行ったり、 
洋服を買ったりしてですね。食事 
といってもホテルの高級レストラ 
ンでしたんですよ。ほしいと思、っ 
ものは何でも買いました。 

ストレスがたまつていたんでし 
ょうね。 loo 万円使ったあとは、 
スカッ としまし たよ。 

ゥーン 、なんて過^^ティ 
—ン エイ ジャー だったんだ。 
しかし、 この過激 さと、 この 
ガンバリのあった時期が現在 
のビデオシステムをつくった 
古川さんの土台だつたんです 
ね。 



18 歳はじめての定職が 
好きなゲ—ムの会社で 


小学校1年の時、両親が別居し 
ましてね。まあ、父親と母親のど 
ちらかについてゆくということに 
なった とき、 7歳だったんですけ 
どね、僕は、どうしてか父親につ 
いて ゆく ことになつたんですよ。 

親父は、勉強とかスポ—ツには 
厳しくて、 うるさく 言いましたが、 
やる ことを やっていれば、特別ダ 
メ / と言われたことはありませ 
んでしたよ。好きなものは好きな 
もの、 とい、っ 考え方で、むしろス 
トレスの発散はどんどんしなさい 
とい、 っ方でした。 

ですからゲームも禁止されたり 
しませんでしたよ。ゲームは当時 
フリッパーが盛んで、スーパーの 
屋上とか駄 t 果子屋さんとかボーリ 
ング場なんかに置いてありました 
20 

当時は、今のようなゲームセン 
ターはなかったですから、近所の 
ボーリング場にフリッパーをしに 
よく行きましたよ。个学校3年生 
位からでしたか…。 

今のビデオゲームに近いものと 
いつたら、温泉などにおいてある 
車のゲームくらいでしたよ。 

7歳で母親と別れる…、父 
親に育てられ、 18 歳の時家業 


が廃業、高校中退…。メチヤ 
クチヤに働き病気になる…。 
逆境が押し寄せてくるといぅ 
感じで…その度にナニクソ 
/と立ち向かつていつた、 
このパワーが古川さんのクリ 
エイテイブの原点となつてい 
るのかも知れない。 


体が回復してから、 18 歳にもな 
るのに一疋職につかないのは、ょく 
ないと周囲からも言われ、自分で 
えました。 

小さい時から好きだったゲーム 
の会社に、ある人に紹介され就職 
することになりました。この会社 
はゲ—ムを販売する会社だつたん 
ですが、僕の仕事は機械の修理、 
メンテナンスだつたんです。 

あとあと、 自分で考えているよ 
、つなゲームなんかつくるようにな 
れればいいなあ、と、その頃思つ 
てました。 



3人だけの会社 
そんな中で抱き続けた夢 
クゲ—ムをつくりたい" 


その会社では、研修で3力月間 
惠示で過しましたが、その後すぐ 
京都支社に廻されました。もつと 
も、支社といっても女性の事務員 
1人と事務机ひとつある学生マン 
ションの中の1室でした。 

でも、その3人だけの会社で3 
年間がんばりましたよ。 

21歳の時、* M に本社があるこ 
の京都支社が独立しました。独立 
したことを契機に、社名を変更し 
よ、っといぅことになり、みんなで 
考えた末"ビデオシステム京都" 
と決りました。 

'会社の独立も、僕にとつては大 
きな転機になつたと思います。 

その後、ビデオシステム京都は 


法人化され、 VISCO とい、っ株 
式会社になりましたが、やっばり 
社長と僕、他に社員3人の会社で 
した。もっとも、アルバィトが10 
人位いて、最初の会社と同じよぅ 
に販売やメンテナンスの仕 f し 
てましたよ。 

ナムコさん、セガさん とも 取引 
きがありました。 

会社は順調に伸びていき、ハタ 
から見たら何ひとつ不満はないよ 
ぅに見えたと思います。 

しかしこの時期、僕の心の中に 
は満たされないものがフツフツと 
わいてきて、自分自身を押さえき 
れない状態になつていました。何 
かって、それは他人がつくったも 


のをただ売っているだけではつま 
らない、自分達でもつくってみた 
い、つくったものを販売してゆき 
たい、 とい、っ 要求です。 

僕が 18 歳の時に定職として選ん 
だゲームの販売会社でも、僕自身 
いくつか自分でつくったゲームを 
売つてもらいたいとい、2ダをずつ 
と持ち続けて働いてました。 

ゲームをつくってみたい…。そ 
の要求は僕自身がゲームを好きで 
あるということが根本にはあると 
思、っんですが、やはり時代に乗り 
おくれちやいけないということ、 
それにはコンピユータを使って画 
面に映像を写し出すことをやつて 
みたい…、いわゆるクリエイティ 
ブな仕 f してみたいということ 
につきると思うのです。 

創造すること、何もない所 
から形のあるものをつくり出 
して ゆく仕事。無から有へ。 

ゲームの開発、それは確か 
に f が求める夢のある仕事 
のひとつである。 

しかし、安定した会社の中 
に居て、またなぜモノになる 
ともならないとも分からない 
大きなヵヶを、あえてする必 
要があったのだろうか。 

それでも始まったのだ、周 
囲の思惑にかかわりなく。 

冒険をする。アクションを 
起す。若さとバイ タリ ティが 
なければ出きない。その時、 


近所のボーリング場に 

フリツパ1をし 



よく 行きました よ。 
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女の子に遊んでもらえる 



ゲームってないんだろうか 


占川晃司さん24歳、自分でゲ 
—ムをつくつてみたい…と、 


創立した会社か"ビデオシス 
テム々という株式会社だ。 



第1作として考えてきた 
ゲ—ムはラビオ•レプス 
次作に生かしたい 


まず、>1800の時代から、 
こんなゲームをつくってみたい、 
と頭の中にあったのが"ラピオ. 
レプス々なんです。 

当初、女の子たちにも遊んでも 
らえるようなゲームってないんだ 
ろうかって、ゲームセンタ—に入 
るたびに考えてました。 

コンビユータは新しい文化なん 
だって意 Jl 3 a 込んでましたから、特 
に誰でも楽しめるものをつくって 
みたいってね。 

会社が 出き て、 うちはメイン 商 
品を何に しよう かってい うこと で 
はなく、ビデオシステムが創立し 
た時には、もう決っていた訳なん 
です。 

シユーティングゲームを第1作 
にしようってね。そして同時にマ 
—ジャンゲームもスタ—させた 
訳なんです。 

ところが、 16 ビットのハード開 
発に1年6 力月 もかかってしまい 
ました。そのため、ジャンピユー 
夕—のモードにソフトをのせたマ 
—ジヤンゲームの方が、先に出き 
あがってきたのです。 

そんな訳で、ビデオシステムの 
第1作目は、マージャンゲームで 


〃ランジヱリ I ハウス々の発売と 
なりました。このゲームはずいぶ 
ん健闘したんですが、リアルマー 
ジヤンに負けてしまいました〇 (爆 
笑) 

でもね、この3 月 10 日 販売のマ 
—ジヤンゲー厶"列島縦断熱局 
雀士 "は 負けません ょ。 アイテム 
をとつていくといぅ ロー ルプレイ 
ング的な要素が入っていて、 おじ 
さんも 出て くるんで す。 

会社を経営して ゆく つて、 
いろんな苦労がついていて、 
それは第三者には分らないん 
だょね。 

"ラビオ•レプス々も世の中 
に送り出されてきた時には、 
当然完成された作品だから、 
プレイする側には苦労のクの 
字も感じられないね。 

もちろん、僕も専務の西川も、 
アクションゲームは初めてで、開 
発 チー ムも業務用としては、初め 
ての仕事なので手こずりました。 

その意味もあつて"ラビ オ•レ 
ブス"は、特別思い入れが強いん 
ですよ。 


開発のことが分からないでしょ。 
それで京都芸^®期大学に s し 
てコンピユータを開発することか 
ら始まった訳…。そのために、1 
まで派遣してもらいましてね。社 
員がみんないっしょになって、こ 
の大きな開発費をささえるために 
努力し、開発チームは試行錯誤し、 
せまい部屋に寝泊りしながら2年 
近くかかって完成させた作品なん 
です。 

"ラビオ•レプス"の原案は、現 
在販売されたものとは大幅に違っ 
ていましてね、最初は54ステージ 
もあり、ダライアスのように分岐 
させるようにしようと…、アイテ 
厶もかなりの数があり、グラディ 
ウスのノリで、スーパーマリオ的 

塞ゆきを持たせたシユーティン 

グとでもいいまし ょうか、そ，っい 
、っものを 考えてました。その方が 
プレイ^—の飽きもこないし、口 
ングランにしたいと思ってたんで 
す0 

今のような形になったのは、ま 
ず第一に 原案 通りにつくると、 プ 
レイ 時間が全面 クリアで40〜50 分 
くらい かかることになりますし、 
それではファミコンの域になって 
しま、っし、また、 アイテムも あま 
りまどろつこしくしてし まう と、 
マニアックになりすぎるし、キヤ 
ラクター量も 50 種類程用意してお 
いたのですが、これも多すぎるん 
ではない かと 少なく しました。 

結局、女の子たちにもプレイし 


てもらいたいという方針から、キ 
ヤラ クターをう さぎにして、シン 
プル•ィズ•ベストという方向に 
持つていきました。と同時に、開 
発期間の最終を昨年の9月として 
進行させました。 

"ラビオ•レプス"は女の子 
たちに遊んでもらいたい、と 
いう方針だつたことは、ょく 
分かるんだけど、男だってか 
わいいキャラクターは好きだ 
ょ。むしろ、ゲームつて面白 
ければルールやキャラクター 
にかかわらず、面白いものは 
面白い//:となるんじやない 
だろうか。 

誰でも遊べるものって いう 
ものとなれば、それはィンべ 
—ダーゲームの再来になって 
しまう 訳たし、ゲ ー ムもこれ 
だけ多用化して いる 時代に、 
ひとつの作品をヒットさせる 
ことは、ホントにむずかしい 
ことだと 思う。 

でもね、実際のところ、誰にで 
も遊べるゲームをつくるというこ 
とは、現実に全然ゲームをしてな 
い層には、遊ばせることがむつか 
しいですし、また、逆にマニアに 
はやさしすぎるという欠点を持つ 
たものに落いりやすいという こと 
ですよね。 

"ラビオ•レプス々の場合は、販 
売後の状況を見ていきますと、ど 


ちらかと言えば、マニア受けして 
いるよう ですから、誰に でもとい 
う最初の意図からはずれたかも知 
れませんが、ゲームが特別好きだ 
という 人達から評価されたんだと 
考えてます。 

"ラビオ•レプス"を自己採点し 
てみますとね、まず、開発のノウ 
ハウは80点つけられると思、っ。営 
業販売面では通 i でい、っ"3々 
かな、企業 イメー ジアップには、 

フレイ^-の心をもう少しつかみ 

たかったという点で50点ですね。 

八疾は、練込みの重要性を もっ 
ともつと 大切にして、 ラビ オ•レ 
ブスを飛びこえていくシユーティ 
ングゲームをつくつていきますよ。 

古川晃司さん27歳、ビデオ 
システム株式会社社長。若 
い//:その若さのソントクに 
ついてたずねたら、「若さと 
は、夢が持てること、そして 
外から入つ てく ることを、受 
け入れられる とい/っこと」と、 
話してくれた。 

"ラビオ•レプス"について 
の古川さんの自己採点は、ず 
いぶん辛口ですねぇ。経-営者 
とは、常に自己にきびしく評 
価するものなのだ。なんちや 

って…。 

古川さんのお話を頭に入れ 
て、"ラビオ•レプス"をもう 
一度プレイしてみてネ。 

取材•構成石井ぜんじ 






A 0 U 1 的 8 アミーズメント•エキスポ 

免酬シヨ-情報 


AOU シヨ—に 
ゲ I メスト 
ブ—ス出展 

寒い2月も終り、3月の声を聞 
くと思い出すイベントがあるでし 
よラ。そ一つ、毎年恒例の A 0 U シ 
ヨ—ですね。 

今年の AOU シヨ—は、3月2. 
日(水) • 3日(木)の2日間開 
催されます。 

最近あまりおもしろいゲ—厶が 
ない、とい|つ声を多く聞くので、 
各メ—カーが冬眠しちやつたんじ 
やないかと思|つくらいです。ここ 
らで I 発、冬眠から目覚めて、お 
ちしろいゲー厶を AOU シヨ—で 
ドンドン発表してもらいたいもん 
です。 

あつ、それから今回の A 0 U シ 
ヨ—には、ゲーメストもブ—スを 
出すことになりました。タイト— 

と SNK のブ—スの近くになる予 

定です。シヨ—に来たら、遊びに 

寄つて下さい。あまりたいしたこ 

とはできないけど、歓迎します。 

編集部の主なメンバ—も当日は 

ブースを中心に、シヨ—の取材を 

することになつています。 

それでは、シヨーの会場でお会 

いしましよ一つ。 


出展予定リスト 

セガ 

ホット□ッ： Z . 

ドライブテクニックを駆使し、 
多彩な n — スをクリアしながら 
進む、ス I パ I レ I シング•ゲ 
—厶。 

ブルズ•アイ 

本格派のリアルシユ I ティング 
ゲ—厶。曰巳弾を使用したライ 
フル銃で標的を射つもので 、 S 
WAT 顔負けの緊張感が味わえ 
る。 

パブタイ厶ダ—ッ 

エレクトリックダ—ツ機。 
以上の他に、メダルゲ—厶機、 
テ—ブルゲ—厶機も出展予定。 

タイト I 

ニンジャウォ—リア—ズ 
ダライアス筐体第2弾。3画面 
の迫力と、グラフィック、サウ 
ンドには目を見張るものがある。 
コンチネンタルサ I カス 
3 D ドライブ•シユ///レ—シヨ 
ンゲ—厶。 FI1 グランプリを 
転戦。日本の鈴鹿サーキツトが 
最終ステ—ジになつている。 
以上の他にも、出展予定。 


ナムコ 

アサルト 

戦略的要素に優れた、奥の深い 
戦車ゲ—ム。操作系、画面処理 
など特徴的なものを持つ、なか 
なかの期待作。 

フアイナルラップ 
盛り上りのすごい FI1 ドライ 
ブゲーム。 

ワ—ルド•スタジアム 

フアミリ—スタジアム以上のヒ 
ットとなるか? 

ベラボ—マン 

超絶倫人とい -5 サブタイトルの 
付いたブッ飛んだゲー厶。 
以上の他に、1機種ビデオゲ— 
厶を出展予定。 

コナミ 

ス—パーコントラ 
魂斗羅の続編。ただし、単なる 
続編にとどまらず、前作を上ま 
わる内容になつている。ますま 
す映画的なゲ—厶創りになつて 
ぎている。 

悪魔城ドラキュラ 

ファミコン、 MSX ですでにお 
なじみのア—ケ I ド版。 

以上の他にも、出展予定。 


カプコン 

1943マ—ク n 

タイトル通り、大ヒットシユ I 
ティング1943の続編。 
これの他には、メダルゲー厶関 
係を数機種出展の予定。 

テクモ 

シルクワ—厶 

ジ I プとヘリコプタ I を選べる 
アクション•シユ—ティング。 
これの他に、1機種出展予定。 

アイレム 

ビジランテ 

スパルタン X 以上の格闘アクシ 
ョンゲ—厶。 

この他に、 R - TYPE 、 Mr . 
HELI の大冒険も出展予定。 

SNK 

パドルマニア 

異種スポ—ツ対抗、テニス•ゲ 
• I 厶。 

この他にも出展予定。 

デ—タイ—スト 

ドラゴン•ニンジャ 
格闘アクションゲ—厶。 

チェルノブ 
へビ—バレル 
以上の他にも出展予定。 

ジャレコ 

P —47 

横スクロ I ルシユ I ティング。 
第二次大戦の欧州戦線が舞台。 

KICK OFF 

サツカ—ゲー厶。2 P 同時プレ 
イ可。 

燃えろプロ野球ホ—ムラン競争 


•開催要網 

名称/ Aoul 9已日アミユ| 

ズメント•エキスポ 

テ—マ/"明るい運営愛される 

娯楽" 

会期/昭和63年3月2日(水) • 

3日(木) 

午前10時〜午後5時 

会場\新宿2:3ビル地下1階展 

示ホ—ル 


東京都新宿区西新宿2| 

4— 1. 

主催/全日本アミユ—ズメント 

マシン•オペレ—夕—連 

合会 

入場料/一般入場料1000円 

(入場当日のみ有効、入 

場時間は午後1時より) 





























籲篇者が S / u だ第 1 H 1 ゲ-メスト鴆醴式を開催 

棚ゲ，“铖刪 

開発者へ、感謝の心をこめて表彰構成 GOD 鈴木 


つたえました 

読者の評価 

読者の皆さんに' まず「あ 
りがと5」を言わせていただ 
さます。 

皆さんが選んで下さった第 
1 回. 87 年度ゲ—メスト大賞 
の授賞式を無事開催させるこ 
とがでキ J ました。 

感謝の気持ちをこめて報告 
させていただキ J ます。 

1月29日、東京•神田 YM 
CA において開催。 

転清が司会をつとめ、新声 
社加藤社長、編集長鈴木のあ 
いさつにより授賞式は始まり 
ました。 

第1回ゲ—メスト大賞は、 
すでに本誌01月号でも発表し 
てありますが、ここで改めて 
発表させていただきます。 

■部門寅 

• ベストグラフィツク賞 
アフタ—パーナ I (セガ) 

• ベスト VGM 賞 
ダライアス(タイト—) 

* ベスト音声合成賞 


源年討魔伝(ナム n ) 

• ベストエンデイング賞 
ダライアス(タイト—) 

• ベストキヤラクタ—賞 
アテナ(エス•エヌ•ケイ) 
■特別 II 

アウトラン(セガ) 

(大型筐体タイプ) 

R—TYPE (アイレム) 
(テ—ブルタイプ) 

■ゲ—メスト大貨 
ダライアス(タイト—) 


朝日新聞が報道 
「習いものは曾い」 
質と議返上へ—と 


授賞式、石井ぜんじからの 
審査報告' 次いで個性を大切 
にした教育を実践している、 
私塾「東進会」の八杉晴実先 
生の講演『今、子供たちの求 
めるもの』を交え、小宴へと 
移つていきました。 

今回の授賞式には、タイト 
I 、セガ、ナムコ、コナミ、 
アイレム' エス•ェヌ.ケィ 
など各メーカ—の開発担当者、 



宣伝•販売担当者. 

レ n — ド、ビデオ 
担当者、さらに東京都公立中 
学校 PTA 協議会の事務局長 
をしておられる渡辺文吉先生 
を迎え、実に多彩な顔ぶれと 
なりました。出席者約 70 人。 

各社の開発関係者を含め、 
これだけの方々が1つの場所 
に、1つの目的で集まること 
はまれで(これまでにはなか 
つたことだと思う)、これだけ 
でも意義深い催しだつたと思 
います。 

それとも5ひとつ。この授 
賞式の模様が朝日新聞によっ 
て、「面白いものは面白い」 
偏見と誤解返上へ と 
いう、私たちプレイヤ— (ユ 
I ザ—)の立場に理解を示し 
た形で報道されたことは大変 
意義のあつたことだと思いま 
す。 

「暗い所、不良のたまり場」 
とい-つ、相も変わらぬ偏見の 
目で見られがちなゲ—厶セン 
夕—を正しく認識してほしい 
という私たちの願いに、一般 
紙が理解を示してくれたので 
すから、大吉な成果であつた 
と言つていいでしよう0 


ぼ111、釁霞謇か&醫ぴ s ひと囂 

•ゲ| メスト大寅 • 

皆さんに認められたことが大きな励ましに 

上野索男 (タイト—中央研究所所長} 
こんな名誉な賞をいただき 方はもちろんいい作品と自信 
光栄に思います。私も含め開 をもつておりますが、同時に 


面白いも q は面 n 
ビデオゲ丄に大賞 


■WT 二十旮、ビデ 

才 T ムの蠢作を及 
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発者一同喜んでおります。今 
回のダライアスだけでなく、 
今後の第2•第3•第4のゲ 
I メスト大賞を全部タイト— 
製品で独占していくとい一つ意 
気込みで開発に取り組んでい 
さます。 

ダライアスに限らず、作る 

- ベスト VGMlt * 

素直に 「ありがとう」 


自己満足におちいつているの 
ではないかと、常に不安感を 
抱いているものなのです。こ 
- つい-つ賞をいただくことによ 
つて、これが皆さんに認めら 
れたとい5ことで、大きな励 
ましとなつております。 


素直に嬉しいです。とくに 
読者投票とい5のが涙を誘い 
ますネ。応援してくれた皆さ 
んに、「ど5もありがと5」 

ダライアスは——1 i ： か巨大 
なものの存在 とい5イメ 
—ジコンセプトで全曲を作曲 
してみたのですが、も5少し 
時間があれば、もつと過激な 
表現ができたかもしれないと、 

籲べスト5ティング寅籲 

生き返った巨大戰艦 


0 GR (タイト！中央研究所} 
今、思っています。また、ダ 
ライアスがキ J っかけでズンタ 
夕が誕生しました。タイト— 
のズンタタは、今後も音楽上 
の実験•オリジナリティ•哲 
学をめざし、より刺激的遊戯 
音楽を創造してゆこラと思い 
ます。も-つ I 度皆さんに、「ど 
5もありがと-つ」 


「ダライアス J のエンディン 
グは、当初予定では1種類し 
か無かつたんです( V ゾ—ン 
を1人でクリアした時のもの)。 
巨大戦艦 15 体がボツになり、 
その余つたキヤラクターで作 
つたのが、残りのデモンスト 
レ—シヨンというワケ。 

一部の台では、丫ゾ—ンの 


AKR (タイト！中央研究所】 

絵が無いとい5不手際もあり 
ました。(エキストラバ—ジ 
ヨンでは直つている。) 


最近、ゲ—厶のエンディン 
グもワンバタ—ン化したもの 
が多くなつていますが、現在 
変わったパタ—ンのエンデイ 
ングのゲー厶を考えていると 
ころです。ご期待下さい。 


ヘストグラフイツク寅 • 

大型 K 体•体感 ゲームは 断然 セガといきたい… 

長谷川義晃 (セガ•宣伝部) 


朝日新聞が授賞式を報道。 


























パ—ティ会場であい 

さつされた東京都公立 

中学校 PTA 協議会の 

渡辺先生(元中学校長) 

の言葉で印象に残った 

言葉があります。 

それは、ビデオゲ— 

ムがこんなにすばらし 

いのに、学校や家庭で 

受け入れられないのは 

PR が足りないからだ。 
もつともつと PR すべ 
きだ、とい 一つ 言葉でし 
た。ほんとにその通り。 
PR しましよ。 



あいさつする加藤社長と鈴木編集長。 


アウトラン、アフタ—パ— 
ナーとセガの大型筐体がプレ 
イヤ—の皆さんとオペレ—夕 
I の皆さんに認められたのは 
本当にうれしいことです。 

これからち大型〖匡体、体感 
ゲ—厶は断然セガ、とい一つ評 
価を定着させ、高めるよろに 
がんばりますので、ご期待下 
さい。 


また、ここではでませんで 
したが、読者の選んだ一番好 
キ J なゲ—ムメ—力—で、セガ 
が昨年の2位を大幅に|つわま 
わつて1位にあげられたこと 
はなにものにも増して、-つれ 
しい大賞だと思つています。 

これからもプレイヤ—の皆 
様に支持されるメ—力—とし 
てがんばつてまいります。 


•特裂籲 

自信をもって面白いゲ I ムを 

岡田弘三 (アイレム販売•開発部) 
この度は第1回ゲ—メスト る面積も狭くなり、ゲ—厶も 
大賞「特別賞」を頂き' 誠に 
ありがと-つございます。企画、 

デザイン、プログラムの担当 
者も' 良い商品を作れば必ず 
プレイヤ—の方々に受け入れ 
られるとい-っ事が実証され、 

非常に喜んでおります。 

昨年は大型機種が多く発表 
され、ゲ—厶センター内でテ 
I ブル型ビデオゲ—厶の占め 

•ベスト音声合成寅 • 

面白かったからといぅ評価がぅれしい 

中潟憲雄 (ナムコ•開発部) 
平の音声合成が喜ばれたこと 
が無条件でラれしいですね。 

それと、ナムコの音声合成 
の技術が評価されたことは大 
変誇りに思つています。 

次回のゲ—メスト大賞はナ 
厶コが各部門を総ナメします 
からね。 


本当に良いものしか生き残つ 
ていけないとい-つ、次の時代 
を予感させる年でした。 

しかし' 良いゲ—ムを開発 
すれば、そのゲ—厶が次の時 
代を築いていくといラ事を信 
じ、これからもこのよ-つな賞 
を頂ける商品を目指し' 企画 
してゆさたいと思います。あ 
りがとうございました。 


この賞は心から-つれしいで 
すね。面白かつたから、好き 
だつたから、とい5理由でゲ 
I メストの読者の方々に選ん 
でいただけたのですから…。 

ゲ—厶も音楽も良いとか悪い 
とかでなく、好きか嫌いかの 
問題で、そ-つい|つ意味から源 

•べストキャラクタ—賞〇 

アテナも喜んでます 


アテナに絶大なご声援をい 
ただいてありがと5ございま 
す。私共のアテナにこんなに 
も人気があつたとは知りませ 
んでした。アテナも草場の蔭 
で喜んでいるでしよ I つ。(爆 
笑)次もこれにこりず、アテ 
ナに負けない魅力的な女性を 
送り出していキ J ますので、よ 


中井俊之 (SNK •広報部) 
ろしく。 

それから、つけ加えて言い 
ますと、エス•エヌ•ケイは 
アテナだけではありませんで 
パワフルなシユーティングゲ 
—厶ち売り物ですので、こち 
らの方もお忘れなく。次回は 
こちらの部門でも賞をとらせ 
ていただ吉ます。 































☆3 ゲ—ジのエネルギ 
|ァップのパヮ|ァッ 
プウインドウについて 


前回ちよつと間違えた 
ことを書いてしまつたの 
で訂正しておこぅ。 

エネルギー3ゲージア 
ップの。ハ.ヮーアップゥィ 
ンドゥは、取れば取るほど 
エネルギ—がストックさ 
れる。つまり満タンになつ 

ていても、取り続ける こと 

によって体力が増すのだ 

から、エネルギー満タンの 

状態でも常に取り続けよ 

ぅ。ダメージをくらつても 

ゲージが減らなくなるぞ。 

P • S …3面のボスの 

ドは充分くぐれます。くぐ 
りながら倒す方法もあり 

ます。〗刖号の訂正でした。 


4面まて来られたキ S へ 


後半は H/ なに難しくない冷。 


必ず々 vr/HH 


自機 Iss に注意し芩// 



ここは初めは上に強制スク 
口—ルする歯車の面で、次に 
右ヘスクロ—ル' その後に上 
への強制スクロ ールとなる。 

初めのシ—ンでは上から落 
ちてくる歯車に注意しよラ。 
この歯車は、いつも同じバタ 
—ンで落ちてくるとは限らな 
いからだ。あまり上の方へ行 


と。 

途中に、左側にあるブロッ 
クを壊すと歯車が移動して水 
晶が出現する。早めに壊しす 
ぎると水晶がまだでキ」ていな 
い?ので注意。この水晶を取 
りに行くと' ヘリ n プタ—が 
出てきて多少の危険があるの 
で覚悟はしておこ-つ。 

上まで登り切ると今度は右 
ヘスクロ I ルする面になる。 
ここに登場する敵は、編隊を 
組んでくるザ n と、少々固く 
てヤリを放ってくる兵士だ。 

シヨツト最強で来た場合は 
ザ n はほとんど問題ないから 



かないで常に注意しているこ 


兵士の放つヤリに注意しよ一つ。 
シヨ ット 最強だと、兵士は耐 
久力、ヤリのスピ—ド共にパ 
ワ —up しているぞ。 

シヨット2段階の場合は、 
右上をずっとつっ走れば I 番 
簡単に進むことができる。点 
は稼げないが安全だ。ゆっく 
り進んでいくなら、下に逃げ 
ないで' まん中の位置を保っ 
てザ コ をかわ そ I つ。 

途中で真下に画面がスト— 
ンと落ちる所があるが、びっ 
くりしないように。ここでは 
ザ n の撃った弾がスクロ—ル 
に流されて、少し上に行くの 
で注意しよ-つ。 

上に登っていくシーンでは 
ザつは出現しないが' 兵士が 
何匹も出現する。シヨット最 
強だとよほど慎重にしないと 
危ないぞ。兵士自体の数が増 
えるだけでなく'シヨット最 
強にしたことでヤリの破壊力 
も up しているのだ。ここは 
シヨット2段階のほラが楽だ。 

背景に窓のよ5なものがあ 
るが、ここにはパワ —up ウ 
インドウが隠されている。爆 
弾を落とすと窓が上に上がっ 
て、中からパワ —up が出現 
するぞ。エネルギ—のある場 
所はちやんと覚えておいて取 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 



東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( U . 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 

( 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 
⑤社会人 

) 竿②中学 （ 

) 年④大学 （ 

⑥その他 （ 

) 年 

) 年 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


am - □口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 —15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「ダライアスソーン選択クイズ j 係 
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♦この葉害のアンケートに答えて下さい0答えていただいた方の中から 
抽選で77ページの赏品をさしあげます。表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


①書店② ゲームセンター ③その他 

⑧：1番 おもしろかったコーナー名 



ダライアス 〔 

分〕 

アフターバーナー 〔 

分〕 

R — タイプ （： 

分〕 

レインボーアイランド 

〔 分〕 


©:あなたがゲームセンターにいる1日あたりの平均時間 
だいたい〔 時間〕 

その他（： 〕 



















































地下迷宮 




左上に八ツチがあるので' 

それを壊して上に登つていこ 

I つ。その後、右に進んでいく 
ことになる。 

上に登るまでの間は短いが 
モグラが多く出てくる。ここ 



4面の地下迷宮は 

前半がキツイぞ。 


はかなり難しいので、 I 気に 
登らず1匹ずつ倒しながら少 
しずつ上ろ一つ。 

その後'右に進んでいくが、 



爆弾を落とすとパワ —up が 

出現する。 


ろ5。最後にはバリアもある 

が'これは最強ショットの時 

のみ使お I つ。ショット2段階 

の時は、バリアを取ると中ボ 

スのレベルが上がつてしまい、 
あまり意味がない。 

中ボスはヤリと普通の弾を 

撃ってくる。回っている子供 
に弾を防がれないよ-つに、夕 
イミングよく撃とう。うまく 
上下に切り返せば追いつめら 
れることはない。状況を先読 
みした行動が必要だ。 


4面の中ボス。 
赤いヤリが強い。 


ここはそれほど難しくない。 
爆弾をうまく使って進もう。 
エネルギー満タンの時は 
30◦のエネルギ—補充を取 
り、エネルギ—ゲージが減つ 
ている時は500のを取ろう。 



このボスは、砲丸のよ|つな 
大ぎな弾と普通の弾で攻撃し 


4面のボス。 

とにかく鉄球だけはよけよ5。 


てくる。砲丸は正面からぶつ 
かると I 発でやられてしま一つ 
ので注意しよ5。 

シヨット最強の場合は、普 
通の弾を多く出して<るので 

難しくなる。ここはシヨット 
の射程を生かして一番後ろ 
(画面の左側)で撃と f つ。こ 
一つすれば、戻ってくる鉄球に 
惑わされずにすむ。 

シヨット2段階の場合は、 
最強の場合よりもはるかに楽 

な方法がある。まず、スタ— 
卜したら自機の X 座標を動か 
さず(つまり横に動かないで) 
そのまま上に行って、ボスと 
いつしよに上下に動くように 
するのだ。このよラに動きな 


がらシヨツトでダメージを与 
えれば、ボスが上下に I 往復 
する間に倒せてしまうぞ。 




ここは洞窟の中を右へ進ん 
で行くシ—ンと、浮遊戦艦の 
出て<る下に進むシ—ン、レ 
I ザー砲台の出てくる右へ進 
むシ—ンの3つに分かれる。 

初めは洞窟のシ—ンで' 新 
しく登場するのはミサイルを 
落とす怪鳥だ。この///サイル 
は一面の中ボスの撃ってくる 
///サイルと同じで、下に落ち 
ると3方向に弾が飛び散る。 
この敵に対する一番いい攻略 


怪鳥をつけ上がらせると 
ツライそ。 


法は' 画面上に出た瞬間に倒 
してしまうことだ。そうすれ 
ば一発もミサイルを出させず 
にすむ。. 

その場合' 怪鳥は天井に貼 
りついているので、実際には 
画面の上方を走り抜けてい< 
ことになる。下にある砲台や 
ザ n の青ヘリ等には目もくれ 
ず、上をつつ走るのが I 番確 
実な攻略法なのだ。 


洞窟の下には、パワ —up 
が隠れているので取りに行つ 
てもいいが' CD -4 面で死ん 
だ場合には、シヨツトは2段 
階まで、ミサイルは一つも取 
らない方がいいので覚えてお 
こう。無理にパワ — up する 
と、この面のボスが辛いぞ。 

下に降りていくシーンでは 
浮遊戦艦が出現して誘導弾を 




エネルギ—を取ろ-つとすると 
後がコワイ。 


撃って<る。エネルギーを取 
ろ-つとして、すぐ左側に行く 
と危険だ。ある程度まで右側 
にいて、それから左側に切り 
返せばいい。 

下に行キ J ついたら' 今度は 



レ—ザ—砲台は懊重に倒して 
いこう。 


レ—ザー砲台との対決だ。こ 
の砲台のレーザーは、ある一 
定の距離に近づくとレーザー 
を出してくる。このレ—ザー 
は自機の弾を通さない強力な 
ものだが' 射程があるので遠 
くから倒そ f つ。シヨツト最強 
の場合は楽だが、シヨツト2 
段階の場合は' ある程度パタ 

—ン化していかないといけな 

、〇 

し 

少し進むと、爆弾を落とす 
と扉が開いてアイテムウイン 
ドウが出現する場所がある。 
エネルギ—満タンがあるので' 



エネルギーのない人は取って 
おこ-つ。中ボスに行きつ<ま 
でにレ—ザー砲塔や障害物が 
最後まであるので、油断しな 
いよラにしよ-つ。 

中ボスはゾゥの様な敵だ。 
通常の弾とレーザーのよ5な 
弾の2種類で攻撃してくる。 
攻撃はかなり強いが' 耐久力 
が弱いので大丈夫だろ5。ま 
たシヨット2段階の時なら' 
画面のまん中の下で自機を止 
めていると弾に当たらない。 
このよろな安易な技も試して 
みよう。 




































































IIIIII ん中 


を倒そう。スクロ—ルさせて 
モグラを出し、足場を探して 
戻るという繰り返しだ。 

迷宮も終わりに近づくと' 
地形の関係上逃げ場が少なく 
なるので慎重に//: 


璧§ 


ス 

ボ 


ここもさすがに最後の地下 
迷宮だけあって、かなり難し 
い。バタ—ンを作つていこう。 
この地下迷宮はずっと下に 

降りていくという構成になっ 

ている。それだけに、爆弾の 
落とし方がこれまで以上に重 

要になるぞ。 

スタ—卜して右下の八ツチ 

を壊したら' 画面を少し下に 

スクロ—ルさせよう。すると、 

上からモグラが1匹出てくる。 
この時、下へのスクロ—ルの 
させ方が甘いと、上から幻の 

モグラに画面外から弾を撃た 
れるので注意しよ5。慎重に 
なりすぎないで、ある程度し 

たにスクロ—ルさせてしまう 
こと。 

その後は床を-つまく使つて 
爆弾でほとんどのメカモクラ 


別名力二道楽とも呼ばれて 



5面ボス、力二道楽。 

ピツタリはりついて 倒そう。 ♦ 


としてくる， 弹は、下 
の溶岩の海にぶ一-かつて火柱 
を高く上げる。この火柱には 
要注意だ。 

このボスの弱点は下にある 
ので、///サイルで撃つのが有 
効だ。しかし、ホ—ミングミ 
サイルになつていると連射が 
キ J かないので辛い。しかもシ 
ヨット最強の場合には、耐久 
力と下に落としてくる弾の頻 
度ち増すので、非常に難しく 
なる。 

このよラな場合でも I 応パ 
夕—ンはある。できるだけボ 
スにはりつキ J 、 弱点からあま 
り横に離れないよ一つにして、 
ボスと I 緒に左右に動くよラ 
にしよ-つ。下に逃げると八マ 
るぞ。怖がると逆に死を招く。 

シヨット2段階 S ミサイル 
1段階の場合なら、 Hii 復以 
内で倒せるから楽だが、最強 
装備の場合は何往復もしなけ 
ればいけない。 

本来なら最強装備で来ても、 
5面の初めで忍ヘリ QJ 4 n に取 
らせて、その後にシヨツトを 
取り、装備を整えておくのが 
ベストだ。 


A 


〇 


ン 

I 

シ 


いるボスで' 天井には〇つい 
て、左右に動きながら弾を落 


6面は最終面で、地下迷宮 
のシ—ンはない。通常のステ 
—ジが長めに続吉、最後に最 
終ボス MUDDY が出てくる 
のだ。そ-ついろわけで、ここ 
はスクロ—ル方向が変わるご 
とにシ—ンを分けて説明しよ 

I つ。 

初めは横スクロ I ルのシ I 
ンで、3連発の弾を撃つてく 
る砲台と、レ—ザ—を撃つ戦 
艦が出現する。砲台は八ツチ 
の上にのっていて' 砲台の下 


を通りすぎると八ツチが開い 
て' 敵機がとび出してくるの 
で要注意だ。砲台を倒した場 
合は敵機が2回、倒さない場 
合は敵機が3回出現する。こ 
の性質はしつかり覚えておこ 

I つ。 

さて、6面がスタ—卜する 
とすぐ、この3連砲台が下に 


台の所を通りすぎる時に、中 



3連砲台は接近して倒そろ。 


ひとつ出てくる。遠くからこ 
の砲台を撃と|つとすると、チ 
ビヘリとの混合攻撃が異常に 
難しい。ここは弾を誘導して 
接近戦を挑も一つ。3日月よけ 
と同じ原理で、弾の間をよけ 
るのではなく、3つの弾が広 
がる前に3つの弾全体を一つ 
の弾とみなしてよけるのだ。 

具体的には、 I 気に砲台の 
上につつこんで1回上に弾を 
撃たせて、そのスキに下に行 
って、 シヨッ トで砲台を攻撃 
すればいい。 

これを2回繰り返せば3連 
砲台は破壊でキ J るが、一気に 
砲台に近づいて爆弾を落とす 
方法もある。砲台にぎりぎり 
まで近づくと、実はそこは死 
角で弾は当たらないのだ。 

とにかく早めに行動しない 
と、チビヘリが近づいてきて 
難しくなるので注意。 

初めの砲台を壊したら、砲 



から敵機が出てくるのを忘れ 
ずに。すぐ爆弾を落として敵 
機を倒そ|つ。 

次に、下に3連砲台があり、 
その直後に上に3連砲台のあ 
る場所にくる。ここは、下の 
砲台は同じよ|つに倒そ-つ。 

しかし' 2つめの上につい 
ている砲台は同じよ一つにやろ 
ラとすると、初めの砲台の八 
ッチから敵が出てキ J てしまつ 
て難しい。それで、この上に 
ついている砲台は撃たないで 
通り過ぎてしまおう。(この 
時、1つめの砲台の八ッチか 
ら敵機が出て<るが、これは 
無視して逃げる。)それで、そ 
の後は上から出てくる敵機を 
///サイルで始末しよラ。 

その後はレーザ—を撃つ戦 
艦があるが、このレ—ザ—は 
意外によけ辛いので注意しよ 
う。特に、ここでシヨットを 
パワ —up して最強にしてし 
ま|つと、レ—ザ—が非常に速 
くなるので' パワ —up しな 
いほ-つがいい。 

シ—ンの最後には3連砲台 
がついているが' シヨツト2 
段階なら、上下にかわしてい 
れば楽勝だろ-つ。間違ってシ 
ヨツト最強で来たら攻撃がか 


レ—ザ—を擊つ小型戦艦。 
油断するな。 


等 


含 


上下に弾を誘導するよ-つにし 
て倒そ - つ。 


なり厳しくなるので、このか 
わし方がでキ J ないので注意し 
よラ。 

砲台を2つ倒した後は、上 
下の八ツチから同時に出てく 
る敵機が問題だ。ここの場合 
は無視して走り去つてしまお 
i つ。少し進むと' 下への縦ス 
クロ I ルになつて逃げ切るこ 
とがでぎるからだ。 


























































































ここは下への縦スクロール 
の面。単なる砲台と誘導弾砲 
台、そしてツメのついている 
円盤のようなものを出してく 



必ず倒して進も - CV 


る砲台がある。一番問題なの 

は円盤を出して < る砲台だ。 

この円盤は自分をしつこく 

追いかけてくるので、かわそ 
I つと思わず、早めに倒すのが 

いい。水晶を取りにいかない 

で、砲台が出てきたら、すぐ 

シヨツトで壊してしまおう。 


下に行きつ<と'今度は右 
へのスクロ—ルのシ—ンにな 


さあ' とうとう Mr.HEL 
—の大冒険の最後のボス 、 M 
UDDY の所まできた。この 
ボスは2つの顔を持っていて、 
交互に顔を変えながら攻撃し 
て < る。黄色い顔はレ—ザ—' 
緑の顔は誘導弾だ。レ—ザ— 
は、自機を丫座標が近くなる 
と確認して撃ってきて、誘導 
弾はおかまいなしに3回撃っ 
て < る。 

他にやっかいなのは' 画面 
のいたる所についている目玉 
状の復活砲台だ。この弾が逃 
げ場をふさぐ。 

まあ、最後のボスだけあっ 
て難しいわけだが' 一応攻略 
バタ—ンがあるので紹介して 
おこ5。一番のポイントは、 
レーザ—を撃ってくる顔の時 
は、画面の上の方に逃げてお 
き、誘導弾を撃ってきた時に 
攻撃するといろことだ。 

この時、シヨット最強なら 
誘導弾を全部撃ってしまえば 
よい。ではシヨット2段階の 
場合はど-っすればいいかとい 
|っと、画面の右上の MUDD 
丫の頭の上に逃げればいい。 
ここは完全な死角になってい 
て、誘導弾もまず追ってこれ 
ないからだ。ここで待ってい 
て、緑の顔が出てきたら、す 
かさず撃ちに行って' 危なく 
なったら逃げ帰る。これの繰 
り返しだ。シヨット2段階の 
場合は約1分<らい、このパ 
夕—ンで粘れば勝てるだろ I つ。 

シヨット最強の場合、射程 
が長いから I 見楽そ/つだが' 
この方がシヨツト2段階より 
難しい。耐久力が上がる5え 
に、復活砲台の弾の撃ち方が 
時間がたつにつれ激しくなつ 


ここは上への縦スクロ—ル 
のシーンだ。縦スクロ—ルが 
始まる直前に、右下にエネル 
ギ—とバリアのパワ—アップ 
ウインドウが見えるはずだ。 

しかし、このパワ—アップ 
ウインドウ のうち、バリアを 
無理に取ろうとすると' いき 
なり縦スクロ—ルが始まって 
つぶされるので注意しよう。 
エネルギ—までなら大丈夫だ。 

このシ—ンの主な攻撃は、 
ジェネレータ—からわいてく 
る歯車のよ -5 な円盤だ。でも、 
この円盤は先手をうつてシヨ 



この円盤は見かけより簡単だ。 


ツトで押しまくれば楽だ。特 
に問題ないだろう。かえって 
普通の砲台の弾のほ I つに注意 
しよ-つ。 



シ 

遂に Mr •HELI の大冒 



MUD □丫の死角はここだ。 


ていくからだ。この場合はひ 
たすら粘つて耐えてくれ。倒 
すまでの時間がきつと長<感 
じることだろ一つ。 

さあ' MUDDY を倒せば 



新たな使命が君を待つている 
のだった…0 


全面クリア。と〇あえず目標 
は達成された。まだヤル気が 
あるなら、最強装備ノ—ミス 
クリア、ノ—ダ メージ クリア、 
装備ナシクリア、残りゴ—ル 
ド、最高得点など挑戦するこ 
とはいくつもあるぞ。常に上 
を目指してくれ。 


険もラストシ—ンだ。6面の 
ここまでのシーンは基地の内 
部だつたが' 基地から脱出し 
て、ここは宇宙の砂漠のシー 
ンだ。ここまで読者のみんな 
もぜひ来てもらいたい。 

ここでは' 地面の中から' 
砲台がいきなり出てきて、弾 
をばらまいてはひつこんでい 
く。これは3面の前半の攻撃 
と少し似ている。その他には、 
宿敵青ヘリとヘリタンクが主 
な敵だ。 

シヨツト2段階なら砲台 
(弾を撃つ板みたいなヤツの 



宇宙の砂漠だ。 

金ヘリがジヤマ。 


ことだよ)が出てキ J て、ひつ 
こむまでにワンチヤンスで倒 
せる。この場合は青ヘリに注 
意だ。 

シヨツト最強にした場合は 
ヘリタンクが固くなるので要 
注意。砲台もワンチヤンスで 
は倒せないほど固くなるぞ。 

少し進むと、砂漠にパワ— 
アップウインドウが半分埋も 
れている。何のパワ—アップ 
かは値段で判断すること。ち 
なみに、一番右の300はエ 
ネルギ—だ。 

パワーアップウインドウを 
取る時に、自機が砂に沈むと 
砂に足をとられて?動きが 
鈍くなるので要注意。 


る。ここはシヤツタ—が出現 
するので注意しよ5。 

シャツタ—は攻撃を通さな 
いので' 通常の砲台やザコが 



シヤツタ—地帯は意外に 
手ごわい。 


かなり強くなる。慎重に行動 
しよ5。|つまくショットと爆 
弾を使えば、どの場所も一発 

もくらわずに抜けられるはず 

だ。 

最後の方に、上にパワーア 

ツプウインドウの隠れている 

所がある。ここは下のナマズ 

を取つて、縦の長いすき間に 

ミサイルを撃ちこむと、壁が 



この細いす吉まに 
ミサイルを擊ちこむと…。 


壊れて巨大水晶が出現するそ。 





























































女をなめちゃいかんぜよ。 




7メ：怒鬌フ—ムに棄 ， T 


3 画面 I 体ゲ14第：強登場 


〇 



リアル感あ S * サウ A ドと3フイ y 2 



〇 



i 呼んで II 3 

基本操作を 基本, T クこックを 
* 身に付は^ター 


8方向レハ I とボタンが2 
つというダライアスと全く同 
じコンパネを使用します。 

レバ—はまずおいて、ボタ 
ンは苦無と忍者ものには欠か 
せない手裏剣ボタンだが、苦 
無〔短剣〕を極めなければ先 
に進むことさえ困難なのだ。 

この手裏剣ボタンを押しつ 
ばなしにすると、両手に持つ. 
2本の苦無を十文字に構え、 
防御の体勢になリ、敵の弾丸 
や短剣等の攻撃をはじき返す 
ことができる。しかし、火炎. 
爆発•レーザ—等の攻撃に対 
しては無力なので要注意。 

しかもこの状態だと、向い 
ている方向を変えずに移動で 
きるとい、つメリットがある。 
さらに、このままレ パー をな 
なめ上に入れると、前後に宙 
返リをうつことが出来る。こ 
の宙返リしている間は敵の攻 
撃を：切受けつけないとい、つ 
人きな利点があるのだ。この 
テクニックは、基本中の基本 
なのでぜひマスタ—しよう。 

次に手裏剣だが、貧弱であ 
まリ 使えないが、場所によつ 
ては役に立つ。初期時に 30 発 
持っていて、敵忍者を殺す毎 

に5発補給され る。 

レバ—は真上で•シヤンブし 

ますが、階段のある所で真上 

に入れると階段を上リ、逆に 

降リることち可能です。〔真下〕 


★防御を使え 

敵の弾をしやがんで、よけ 
てばかリいるとラウンド2以 
降は苦しくなる。防.御の体勢 
だと、移動が容易なので有利 
に>7 I 厶を進められる。この 
ゲ|厶は前進する事が基本な 
ので、何時も前進する事を心 
がけよう。 

★宙返りを多用しよ5 

宙返リ〔前転•バック転〕 

は.、ンヤンブカがアツ。フするだ 
けでなく、敵の攻撃を受けな 
いという事を最大限に利用し 

よ、つ。 

特に、ボスキヤラのふとこ 
ろに飛び込んだリ、背後に回 
る時には重要なテクとなる。 
★敵の個性をつかも5 
敵の動きにはいろいろな個 
性があリ、それぞれ異なるウ 
イ I クボイントを持つている。 
特に、たいがいのボスキヤラ 
は手裏剣では歯が立たない。 
つまリ苦無で倒すしかないの 
だ。必ず弱点はある。いかに 
それを見つけて攻略するかが、 
この•ケー厶の大きなポイント 
だ。 

★ダメ—ジは受けても表皮は 
はがすな 

もし敵の攻撃を受けて表皮 

がはがれ、>力が露出した場 

合、その個所に再びダメ—ジ 

を受けると通常の2倍のダメ 

—ジを受ける。よつて敵の弾 

丸や爆発には特に注意しよう。 


を交互に1回ずつ吐いて来る 
ので、上に吐いている時にし 
やがみ歩きで近ずいて攻撃し 
よう。„タメ I ジを与えたら、 
パック転で逃げるのも忘れず 
に0 

★アイアンア—ム 

こいつは最強のボスキヤラ 


リまわして来る強敵だ。うか 
つに近寄ると、すぐに切リき 
ざまれてしま、つ。複数で出て 
来るのも、いやなところだ。 

女の子だからって容赦は無 
用。こいつが飛びかかって来 
.る時は、必ず剣を上段にかま 
えているので、飛び上った瞬 
間に足元を狙えば楽勝で倒せ 
る。 

★シャド—マン 

こいつは両手に持つている 


苦無で、攻撃してくる鬼の仮 
面をかぶつた敵だ。人並に攻 
撃して来るが、宙返リで後ろ 
に回リ込み、サクッと切れば 
勝つたも同然。実にあつけな 
く死んでくれる。 

★火炎忍者 

口から火を吐き出して来る 
実にあリがちな敵だが、こい 
つの火炎はくら、つとダメ —ジ 
が大きい。 

対策はやつの火の吐き方を 
見ていればわかるが、上と下 


また表皮がはがされるのは 
主に火器なので、それに対し 
ても注意を怠らないようにし 
よう。 

キヤラクタ^ —別 
攻撃だ/ 

★ 土蜘蛛 

こいつは一番初めに出て来 
るボスキヤラだ。とはいえ決 
して弱くはない。1匹ならま 
だましだ■が、2匹同時に出て 
来る所もある。 

やつの攻撃は長い両手を大 
く広げて飛びかかって来るの 
だが、その時がチヤンス。着地 
した瞬間をサクッと切ろう。 

また、こいつにはダメ —ジ 
をあまリ与えないが、手裏剣 
が使える。はね返されてしま 
、っ時もあるが、一時待避には 
有効だろ、っ。 

★ くの I 

こいつはやたら長い剣を振 
























































だ。体は、ばかでかく鎖でつ 
ながれた鉄球を振リ回して来 

る強敵だ。 

やつの武器は攻撃範囲が広 

く、いままでの敵よリもつと 

近寄リにくいのだ。しかも、 

くらうと痛い。 

こんなやつが倒せるのだろ 

うか？と思、つだろ、つが、ま 

ず鉄球のとどかない所に立ち 

防御の構えをとリ、鉄球を投 

げて来たらそれを受けとめて、 

戻つていく鉄球を追いかけて、 

前転をしてやつのふところに 

入リ込む。〔しやがんで〕1発 

くらわせたら、すぐにバック 

転で鉄球のとどかない所へ逃 
げる。以上のことを素速く行 

えぱ必ず倒せるゾ。 

気を付けるのはジャンブミ 

ス。ふところに入リ込んだの 

は良かつたが、真上ジャンブ 

をしてしまつた。ということ 

は絶対にさけよう。 




すべてだ/ 

とにかく苦無を極めてしま 
えば、このゲー厶の半分を極 
めたのと等しい。 

この•ケ—厶にはパワ — up 
アイテムとか、エネルギー補 
給アイテムというものは一切 
ないので、長いラウンド〔約 
40 画面〕を最少限のダメ—ジ 
でクリアすることを心がけよ 
う。 したがつて防御とい、つも 
のがいかに大事か、というこ 
とが分かつて来るはずだ。 

さあ、がんばつて革命を起 
こして欲しい。 
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1993年、地球には隆盛 
を誇る大国があつた。しかし 
この大国は、現在建国以来の 
危機に瀕していた。 

そいつが現れたのはいつた 
い何時だつただろラか。いつ 
のまにこの国の大統領の椅子 
に座つたのだろラか。何故か 
それをは〇キ J りと覚えている 
ものは居ない。しかしやつは 
今この時にも' その椅子にど 
つかりと腰を下ろしているの 
だ。 

やつの名は「八ングラ — J 。 

〃魔王八ングラ—"と呼ばれ 
るという。八ングラ—は、そ 
の邪悪な魔力によつてこの国 
の大統領の地位に付ぎ、恐ろ 
しい独裁政権を完成させたの 
だ。 

国民は洗脳され抗 -3 術を失 
い、近代兵器と特殊忍者部隊 
によつて強化された軍隊は、 
独裁政権の支配をますます強 
固なものとしていた。 

しかし全ての国民が独裁政 
権に屈したわけではなかつた。 
一彼らは謎の男「マルク」をリ 
一—ダ—として革命軍を結成し、 
抵抗を続けていた。 

マルクは自分の"革命軍総 
司令官"のデスクにつくと、 
モニターを見て現在の戦況を 
分析し、不満気に眉を颦めた。 

革命軍は政府軍の猛 -15 に押 
され、あちこちで敗走してい 
る。圧倒的な戦力の差は' 誰 
の目にも明らかだつた。 


ふいにデスクのインターホ 
ンから声がした。 

「マルク司令官、例の物が完 
成致しました。司令官殿の御 
希望どおりの出来です。性能 
テストの結果も良好、いつで 
も出動させられます 。 j 

マルクは、にやり、と口の 
端で笑ろと言った。 

「よし、すぐに出動させろ。 
プログラムは大統領八ングラ 
I 暗殺だ 。 j 

「了解。すぐに出動させます。 
プログラムは大統領八ングラ 
—暗殺。」 

革命軍の起死回生を賭けた- 
命令を下し終えたマルクは、 
手元のあるボタンを I 瞥する 
と、独り言を言った。 

「殺人マシ—ン 『NINJ〆 
A 』' そして 『KUNOICH 
I 』、はたして望みどおりの働 
きをして、私にこの"最後の 
ボタン"を押させてくれるか 


こ5して 『 NINJA 』 と 
『 KUNO—CH —』 は' こ 
の世に送り出されたのである。 

はたして二人のサイボ—グ 
忍者の戦いはどのよ 5 な結末 
を迎えるのであろ-つか。そし 
て〃最後のボタン"とは j 体 
何なのか。 

主人公は君だ。全ては君の 
腕にかかつている。君の使命 
は大統領八ングラ—暗殺だ。 

さあ、出動の指令は下され 
た。 (APAPA) 
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① TVG-P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂< ためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

©ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面) 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して下記まで請求して下さい。 

アクセス G4 係 

p (0425)36_7131 代) 

亍190東京都立川市砂川町8 -62 - 5 



③ PCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 

.梟』厂 r£ 益....... 

,:: .：：；：•； : ；：：：：：• ：：：： :； ,^：： ：：：：：：：：•；,：：：；：： ：： ： ； ：. •:； .. , ： - . 


コナミ•ゲーム 
ミュージック 
V 〇し4 


獣の王国」「魂斗羅」と、どれ 
もコナミが堂々と胸を張って 
世に送り出せる VGM のオン 
パレ—ドだ。アレンジパ—ジ 
ョンでは MSX ユ—ザ—には 
お馴染みの「グラディウス 2」 
メドレ—、 「 F 1 スピリツト」 
のエンディングが収録されて 
いる。また、 CD には「バト 
ランティス」も収録されてお 
リ、 CD を買う人にとつては 
収録曲合計60分余りの超大作 
となつている。 

成長した 

n ナ ///0 vGM 

GMO レコ—ドからコナミ 
のレコ—ドが発売されるのは 
1年振りであるが、その間に 
コナミは VGM に対して多大 
なる勢力をつける事に成功し 
たようだ。まずメインである 
「 AIJAXJ を聴いて感じ 
る事は、音色が非常に派手に 
なつたという事だ。ゲ—セン 
でプレイしていても、音声出 
力端子のある筐体でヘッドホ 
ンをつけてプレイしない限り 
こまかい所まで聴きとれない 
が、これがレコードで聴くと 
才—ケストラヒットの連続' 
エレキギタ—の巧妙な使いま 
わし' 重厚でリアルなドラム 
の音色、改めてこの 「AIJ 
AX 」 に聴き惚れる事間違い 
なしだ。 

続いて「ライフ•フォ—ス」 
は沙羅曼蛇と変更になった3 
曲が収録されているが、沙羅 

曼蛇にみられた左右超分離ス 

テレオは極力避けられている 
ようである。肺のステ—ジ B 
GM では、コナミの好きだっ 
た8分の12拍子 VGM が聴け 
て、コナミ通は感動の渦に卷 
かれることになるだろう。 

「魔獣の王国」ではこれまた 
才—ケストラヒツトバリバリ 
だ。映画のオリジナル•サウ 
ンドトラックとでも言いたく 


なつて しまぅ が 、 VGM とし 
てのインパクトは少々物足り 
ないか もしれ ない。 

「魂斗羅」の VGM は' 種類 
で言えば沙羅曼蛇系に属する 
が 「 AIJAX 」 程音色にこ 
だわりは見せていないものの、 
VGM として 充分楽しめる仕 
上がりで、特に文句はないだ 
ろぅ。 

矩形波倶楽部 
期待のアレンジ 

最近ではかなり VGM に活 
性化が見られ、昨年末に行わ 
れた VGM ライブのラッシュ。 
コナミ矩形波倶楽部もライブ 
を' ファミコンソフトのイべ 
ントのおまけとして行われた 
が、これからはライブがメイ 
ンのイベントになる事を期待 
してがんばってほしい。今回 
の矩形波倶楽部アレンジ「グ 
ラデイウス 2」 は ノリノリ ポ 
ッブス、 「F1 スピリ ット」 エ 
ンデイングはピアノをメイン 
にした静かな美しい香りの構 
成。聴き応えはバッチリ。 

さて、これだけコナミの力 
の入った作品、コナミ•ゲ— 
ムミュー ジツク VOL 4 「A 
IJAX 」 を買わずしていら 
れるか/ LP、 カセットは2 
200円、 CD 2800円で 
3月10日堂々発売/ 

(夕—チ) 


ダブルドラゴン 

VGM テ—ブ発売 

人気ア—ケ1ド、ゲ—ムの 
「ダブルドラゴン J の VGM 
テ—プが、2月21日アポロン 
音楽工業(株)から発売され 
た。 タイトルは「オリジナル 
サウンド•オブ•双截龍(ダ 
ブルドラゴン) JKHY 102 
6 ( カセットテ1プのみ)1 
OOORO 


•//: 
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来たる3月10日、コナミ. 
ゲ—ムミユ— ジック VOL 4、 
「 AIJAX 」 が GMO レコ 
I ドより 発売されることにな 
つた。 VGM がどんどん進化 
される中で、このレコ—ドは 
VGM 業界に多大なる衝撃を 
与えるであろぅ、良い出来上 
がりだ。コナミの VGM に対 
するこれからの方向性が、こ 
のレコードを聴く事で読み取 
れるのではないか。 

さて' このレコ—ドではメ 
ィンに 「 AIJAX 」 が置か 
れ'「ラィフ•プォ—ス」「魔 
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スピーディなアクシ s 


息つく間もな^、壮烈な戦闘シーン… 


戦い抜いた者のみが勝利の喜びを知る 


^—^ iW. 

—h '' 

^bkbksi^ 

御旅屋喜久 







スーパ ー 魂斗羅は全 5 ステ ー ジ。各 ステ ー 
ジを簡単な攻略と ともに 紹介して いこぅ。 

# ジャンプで飛び越しながらレ 
パ—を下に入れて攻撃し 、I 
撃で倒すといラ手もある。こ 
の時は土の一つ兵の頭を狙 I つこ 
と。ラまくやれば I 撃だよ。 

雷鳴が鳴り響いて' しばら 
く後、中間基地の卜—チカ出 
現//:ここでもマシンガン兵 
を早めに倒すこと。中央の点 
減している部分を破壊すると、 
兵士は出てこなくなるそ。 

ガケ砲台を3つ破壊したら、 
戦車出現//:最初にジャンプ 
しながら攻撃し、出現と同時 
に上の機銃を破壊するのがべ 
スト。 

くぼみに落ちてマシンガン 
をとつたら、いよいよ大型へ 
リとの対決だ。砲台を早くこ 
わさないと' 降下兵との混合 
攻撃でパニックになるぞ。2 
段階めのマシンガンだとかな 
り楽になるよ。 

ラストの砦は前作の4面の 
攻撃と似てぃる|?:手榴弾兵 
とマシンガン兵を倒せば、後 
はセンサ—を破壊するだけ。 


開始直後に後方からマシン 
ガン、スプレッドの順にカブ 
セルが飛んでぎます。おすす 
めはマシンガン。何といって 
も後で2段階めにパワ—アッ 
プすることを考えたら、こい 
つが I 番だね。 

くぼみのところでは、右上 
にいるマシンガン兵を早めに 
倒さないと泣さを見るゾ。後 
半の面でもいえることだけど、 
マシンガン兵はザコと思って 
油断してはいけないよ。 

坂の上の土の一っ兵は、坂の 
下からジャンプしながら攻撃 
するのが一番。 

大技としては' 土の-つ兵を 
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* つ ずつ画面に出さないと大変ク： 


2面の砲台は中央突破してから破壊しよう。 



中央上部の育い所を破壊すればヘリは擊墜できるゾ。 



▲面 ラスト。マシンガン2 段階で楽勝。 





敵基地内部を進む、といっ 
た感じのステ—ジ。前の面で 
2段階パワ—アップしていれ 
ば、かなり楽になる面。 

最初の ciMn の戦車は1台ず 
つ画面に出して倒そ-つ。シエ 
ルをとるのを忘れずに//:こ 
こは' アイテムをとった時の 
約2秒の無敵時間を利用する 
と便利。レ—ザ—はとらない 
方が……。 


砲台は砲頭の向きを誘導し 
てから速攻破壊//:弾に追い 
つめられそ-つでも' 下の壁ま 
で逃げれば弾はとどかないよ。 

後方からの追手に注意しつ 
つ橋を渡ると' 左右に大型砲 
台が「で|ん//:」とかまえて 
いるぞ。2段階パヮ—アップ 
時以外は' 無視して中央突破 
する方が楽。ここでシェルを 
利用するのはち0たいない|?: 

ボスはシェルを持っている 
なら、中央上部に少し撃ちこ 
んで、シェルを1発//: 2秒 
でカタがつ<ぞ。シェルがな 
い場合は' おいつめられない 
よ-つに-つまく誘導し、攻撃し 
よ*つ。ボスの伸縮するア—厶 
の部分には当たり判定がない 
ので、-つまくすり抜けること 
ちでさるよ。 



ジャングルの中を進む面。 
この面のポイントは' 前半の 
木の上のマシンガン兵と地上 
の土の一つ兵の混合攻撃、そし 
てエリアエンドのボス。「これ 
さえなければノ—ミスも可能 
なんだけど…」の声が思わず 
聞こえそ-つ。 

混合攻撃の方は、上方のマ 
シンガン兵を無視するバタ— 
ンと、確実に倒していくバタ 
—ンの E 通りがあるそ。 

マシンガン兵を無視する場 
合は、うまいタイミングでジ 
ヤンプして、地上の土の一つ兵 
の弾を上方に誘導し、速攻で 
土の一つ兵を倒して I 気に抜け 
る…とい-つのが巳 EST かな 


? 

マシンガン兵を倒しながら 
進む時は' 出現と同時に倒さ 
ないとつらい//:慣れるとこ 
ちらの方が楽かもね。とにか 
く敵の出現バタ—ンを覚える 
こと。 

湖やエイリアンの幼虫、エ 
イリアンの卵は、特に難しい 
所はないよ。エイリアンの卵 
が吐く弾は一度かわしたつも 
〇でも、再び飛んでくるので 
注意。 

そして最大の難関 (?) の 
ボス。中央の腹の部分から、 
エリイアンの幼虫を出し、両 
側の顔からはよだれをたらし 
てくる(きったな—い//:)。 

こいつの攻略ポイントは、 
腹を破壊するタイミングにあ 
るんだ。腹は撃ち込んだ弾の 
量に比例して幼虫を出す(多 
<撃ち込めばそれだけ多く幼 
虫を出す)ので、速攻で破壊 
すると、幼虫と口からの弾と 
の混合攻撃で、///スする可能 
性大。 

ここはひとまず腹の真下ま 
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5 面の地上に現われる大口。 走り狂うエイリアン、そしてやっかいなエイリア 

喻われないように注意// ンの卵。動脈と静脈のような背景が不気味な4面。 


GOOD CONDITION & LOW PRICE 

5 1 -フ歷 TW - ムマシン ( O / H 済、付） 

¥ 1 B ， DE 1 D ~ 

ゲーム基板(タイト⑽ヤケット、配除囫寸） 

¥4,000〜 

例 ソンソン、チヤンピオンベースポーノレ 

□-ドファイター、マリ打光ース ETC ¥4,_ 
リ¥16,000ワードナ謹 ¥50,000 
□-ドランナー 3. 4 ¥15,000 

※上記の例は、ほんの一例です。まだまだ多数在庫有ります。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 



☆詳い、資料、プライスリ 
〒刪2枚を同封 

の少ぉ机込み!^ 1 ^ 


クロコーポレーション 


N E VWfiSST V ゲー^[します。 

丁 EL 04297 -4-3952 


〒357埼玉県飯能市緑町 15-12 

FAX04297-4*3132 
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で進んでから、少しずつ攻撃 
し(腹の真下だと幼虫の多く 
は画面外へと出ていつてしま 
うよ)腹にとどめをさす時は、 
できるだけ幼虫を残さないよ 
一つにしよラ。 



は簡単な攻略にとどめておく 
よ。(自分の力で先の面を見れ 
た時' その喜びは大きいんだ 
からね。) 


腹を破壊すると口から3方 
向に弾を出してくるので' 中 
央の弾は破壊し' 左右の弾は 
ジャンプするか、しやがんで 
かわそ-つ。よだれをたらす顔 
は相手にしない方が無難だね。 


坂道を走り狂-つエイリアン 
よりは、とびまわるエイリア 
ンや胎兜が入った球状の方を 
先にやっつけないとつらいそ。 
ジャンプを-つまく使お-つ。 

中ボスの UFO (?) は、 
上段から攻撃し、赤い細胞が 
吐かれたら即破壊、その間に 
本体を攻撃//:とい一つのが楽。 
ガイコツは上段を走らないの 
で、下で攻撃するよりはこつ 
ちの方がよいでしよ-つ。 

ボスのマザ—エイリアンは 
速攻命//:真下で出現と同時 


に連射すれば、弾を出す前に 
クリアすることちでキ J るよ。 
赤い弾を出されたら < つまくか 
わし、伏せていれば足元でも 
やられないことを利用して、 
後ろをとり、連射することも 
可能。この間も赤い弾は飛ん 
でくるので、注意注意…。 



いよいよラストステ—ジ。 
最終面にふさわしく、八デ八 
デのひと言。 

地上の大口は真下に出てく 
る場合があるので' STOP 
してはダメ。 

周りを回る大顔は、ザコの 
敵の弾に注意して' 常に動き 
ながら倒すよ-つに。 

穴から出る敵をかわし、い 
よいよボスと対決//:速い弾 
をかわしながら、顔面に弾を 
撃ちこもう。 

さあ' これでクリア//: 
……とい-つほど甘くない。真 

のボスはもっと強大だったり 

する//: 

攻略のポイントとしては、 

口からザ n を出すタイミング 

を見切ること(口を何回めに 

開けた時にザコが出るかな 

?) 、じっくりねばること、左 

右のへビをいかに倒すかとい 

うこと、この3点。難しそう 

に見えるけど' 簡単な方法が 

あった〇するよ。 

これで1周めは終わり。美 

しいエンディングは今、君の 

目の前に//: 

ドラマチックな闘いに君は 

勝ち残ることができるか|?: 



































































ここが違うそ SUPERfll 斗 i 羅 


n ナ5開発からの 

ス—パ—なコメントだ 


「ス—パ—魂斗羅」と 
「魂斗羅」の遽い 

今回、スト—リ—性のある 
ゲ—厶展開と多彩な演出によ 
り、感情移入しやすいシネマ 
感覚溢れるゲ—ムを念頭に開 
発しました。 

例えば、昨今のビデオゲ— 
厶のコイン投入前のデモは、 
タイトル丄プレイデモ丄ラン 
キングの繰り返しで、ゲ—厶 
方法の説明に止まつているも 
のが殆んどでした。しかし、 
本来ア—ケ I ドゲ—ムでは、 
いかにそのゲ—厶に着目して 
もらえるかがボイントである 
ことを再認識し、映画の予告 
編のよ一つに見せ場のシ—ンを 
幾つか抜き出したデモ構成を 
しました。 

スト—リ—的には、前作の 
戦いから一年後のところから 
始まつて、言わば「魂斗羅 CUj 
ですが、単なる続編でなく、 
前作をはるかに凌ぐものとし 
て、 「 SUPER 」 として皆 
さんに楽しんでもらいたいで 
すね。 

〇更にリアルに、奥行きを。 
スケール感も向上！ 

〇舞台設定(ステ—ジ構成) 
に合わせた視点変化(横視点、 
上視点) 

〇段階式になつて更に種類の 
増えたパワ—アップ！ 

〇そして前回と大きく違-つの 
がこれ、プレイヤ—のジヤン 
ブ調節が可能//: 


へジャンプ中コントロ—ルー 

レバ|を-\\方向に入 

れると滞空時間が延びる。 

つまり八イジャンプ可。 

丨\\では短かいショ— 
(トジャンプも可能だ。 

他にも様々あるけど、君は 
も-つ気が付いたかな。 

Q :ところで、映画「エイリ 
アン」「エイリアン2」に、似 
ているという声ちありますが、 
やはり意識されたのでしよ-つ 
か。 

A : 前作「1羅」の^:中、 
スタッフ全員で、「エイリアン 
2」を観に行キ J ' そのスリリ 
ングな展開、リアルで機能的 
なモンスタ—のデザインなど 
に圧倒されて帰つて_した。 

リアリティあふれるモンス 
夕—を、敵軍団を率いるもの 
の正体として最終ステ—ジに 
与えることは、これまでのス 
テ—ジとはがらつと雰囲気が 
変わつてスト—リー展開に変 
化が加わつて面白いものにな 
つたと思います。 

今回「ス—パ—魂斗羅」で 
はそれを受け継ぎつつ、より 
パワ—アップした内容で' ゲ 
—厶性でも、その展開でも面 
白い作品に仕上げたつもりで 
す。 

ス—パ—パワ—シユ—テイ 
ングアクション「スーパー魂 
斗羅」こ|つして生まれたので 
すね。これからのコナミの作 
品には期待できそうです。次 
回作も素晴らしい作品をつく 
つてくれることでしよう。 

(転清) 





















































WHAT IS THIS PLACE? 

©コナミ 






_ P . 40 から見てね 
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nInjawarriors 


DADDY MULK 

—— Main Theme —— 

©タイトー 
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Boss Scene6 アイアン八ンマー 
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Boss Scene5 キーンべイオネット 
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Boss Scenes エレクトリックフアン 



Boss Scene 3 デュアルシェアーズ 
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今回勿 We Love VGM は、楽譜访大特集 • 
豪華3本立 TT 穹〇ライ：/?ッブは、第一回 
ゲーメスト大賞 VGM 寅受寅勿「ダライアス j 
と7ライアス譲体第2作功 「ニム ジ ヤウォー 


1 ノアース: j 冷し T ：) ナ S 勿「スーパ—コムト 
う」 T す0 



Boss Scene 1 キングフォスル 


この「ダライアス j の楽譜は、ボ 
スシーンのテーマ曲です。 

これらの曲は、 GM ◦レーベルの 
「ダライアスータイトー•ゲー厶* 
ミュージック V ◦し2」（アルファ 
レコード）に収録されています。 




★この楽譜を無断で転載することを固く禁じます。 
























































































❿ゲーメストプレイヤー製作協力⑩ 


コナ 5 • ゲ — ムヒデオ第 — 作髡売 ! 


ゲーメスト読者サービス付き記念セール 




3ナ5の超人* •名作 r ク3チイ 1 5爻」 r 魂 
鋒薩 j r TwinBeej がビチ方12なつ fe 。 

メスト@ラ7^た：$よし 



卑篦こ〒才屋 
y フト譯，艮 ttxcii 
は•色电にこ，〒’オギ;^ 
びな|ヽ瘥に^ h 、 i ^ 

4^* 7 7 v - * • • >んぢデん 


@3 



グラディウス 


カラー/ Hi - Fi /20 分 
VHS - KV 003 ル KB 003 
¥3,500 

參プレイヤー…ああるじいぶつ 


魂斗羅 


カラー/ Hi - Fi /20 分 
VHS - KV 003 ガ - K 日003 
¥3,500 

• プレイヤー… JOE 山田 S おたやん 


Twin Bee 


カラー/ Hi - Fi /20 分 
VHS - KV 003 万 - K 巳003 
¥3,500 

«プレイヤー…山河悠理 S ああるじいぶラ 


コナミ BEST VoLl 


コナミ BESTVol . 1 お貢い上げの方に 

特製テレカ「沙羅曼蛇 J を先着 500 名様にブレゼント!残部少々です0 

★このゲー厶ビデオ製作にゲーメストが全面的に協力したこと、コナミ • ゲー厶ビデオ第一作と 
いうこと この2つを記念して、ゲーメストが販売にご協力することになりました。 

よ一く読んで、ビシバシ注文 S お便り下さい。 


グラディウス*ツインビー • コントラ 3 作品 
全ステージを1本にまとめて収録。¥10,000 
カラー/ hH - Fi /昍分/ VHS - KV 005 
/?- KB 005 



※価格は送料込みです。 

※現金書留でご注文下さい。（ご注文書も同封して下さい。） 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 • 返品できません。 


※住所•氏名は 


〒丨01東京都千代田区内神田丨_丨5_丨5柴田ビル 

新声社読者 サービス 部 お問い合せは 003(893)9321 

__ キリトリ線 



住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁）をコピーし 
て、コピこ必要事項を書 
き入れてご注文下さい。 

( 18 镟灰満の"は保撙者の氏をご 
M 人ドさぃ、 














































































大友勇人さん 


高橋理さん 


迫田僚さん 



今回坊お客様はちよつと変わつ T い3よ 
何がつ T 9 

ビデオゲ ーム勿サーゥ I は ゴマ t と あ 3けど 
ビ、 i ボ 1 1 1 S サーゥ I は… 珍らしい/だよ ね 
日 C と熱心に鉄球％八ジキ続け3 
H 1 S 名は TPO 


3月と言えば、"ケ—厶業界 
春の祭典の A 〇 U シヨ—があ 
リますね。 

どんな新作ゲ—厶が出るか 
今からワクワクしてるんです 
よ。 

ところで、この間本屋さん' 
に行つた時、高校生ぐらいの 
男の子が•ケ—メストを立読み 
してたんです。で、その後買つ 
てくれるのかナと思つている 
と…。次の瞬間、本をとじる 


のと同時に、すう—つと消え 
るようにどこかに行つてしま 
いました。 

立ち読みってもんは、目次 
だけ見ればいいんだ、と思い 
つつ後ろで見ていた久美は、 
あつけにとられて立ち尽して 
しまいました。お願いです。 
攻略を立ち読みして帰つてし 
ま、つのは、やめておくれやす 
、つ。 


ピンボ—ルはスポ—ツです 


今回は、ビデオゲー厶のサ 
I クルではなく、全国でも数 
少ないピンボ—ルのサ—クル 
" TPO 々を紹介します。 

みんなの中には、ビンポ— 
ルといつたら■ヒデオゲー厶の 
ピンボ—ルしかやつた事がな 
い人や台にさわつた事もない 
人もいるんじやない？でも 
このビンボ—ル、真剣にやつ 
てみると、•ケ—厶的な楽しみ 
や面白味だけじやなく、スポ 
—ツとしての体を動かす楽し 


さもぁつて、ビデオゲ|ムを 
卒業した人達にもすすめたい 
ですね。 

と…語つてくれたのは TP 
〇副代表の堀口さん。 

TPO が出来たのは今から 
約10年前。77年の8月1日で 
みんなはまだ高校生。放課後、 
仲間達とゲ I ムセンタ I に行 
つて、ビンボ—ルをするのが 
習慣のようになつていたんだ 
つて^:。 

「その頃は、ゲー厶センタ| 


といつても、スベ—スインべ 
I •夕—とかモグラたたき、ビ 
ンボ—ルぐらいしかなくて、 
ビデ.才>7 I 厶ょリもビンボ I 
ルの方が面白いと感じたんで 
す。そこでビンボ—ルのこと 
を知つてる知つてないに関係 
な'<、これはと思う人をひつ 
ぱリ込んで、仲間をどんどん 
ふやしていつたんです。 

現在、 TPO のメンバ—は 
26 人ほど。業者の方ともコン 
タクトをとつたリして、結構 
楽しくやつてます」 

とのことです。 

TPO つてい、つのは、 To 

KYO pinball 〇 
SCILLATION が正式 
なサークル名で、頭3文字を 
取つて TPO となつたんだそ 
う r す。 

TPO の活動目的はピンボ 
I ルの普及、技術向上、情報 
交換といつたものですが、ゆ 
くゆくは全国規模のビンボ— 
ル団体を作るという大きな目 
標もあるんですね。 

さすが、大人の人がつくつ 
ているサ—クルだけに、この 
辺のことはしつかリしてます 


ね。 

だからつて、固苦しい訳じ 
やあリません。 

会員になる条件で一番大切 
なのは、ピンボールが好きな 
ことなんだつて。これはいい 
ですね。•ケ—厶なら•ケ—厶、 


ビンボ—ルならビンポ—ルの 
好きな人達が集つて、自然に 
サ—クルができていく…素晴 
らしいことだと思いませんか。 
とにかく好きだということが 
一番大切だと、久美も思うん 
です。 


TPO のみなさん 



迫田僚さん 

代表。2日に一度はフリッ 
パ—にさわらないと落ちつか 
ないなんて、かなりのビンボ 
I ル狂ですね。「技術的には 
自信があるつもリなんですが、 
まだ満足できなくて。アメリ 
力で見かけた、ビンボール中 
毒にかかってる人にそっくリ 
なのが私…」だそ、っです。 

迫田さんのビ、 V ホール歴は 
なんと17年。ほとんど長老的 
な方です。 

高橋理(おさむ)さん 

ビンボ—ル歴は3年程で、 
副会長の堀口さんに大学の頃 
ひっぱられてゲームセンタ I 
に行き、ビンボ—ルを通じて 
TPO に入ったと U ぅ経歴。 

「ピンボ I ルで もビデオ.ケI 
厶みたいに、どこをどうやる. 
とか覚えるんだけど、ビデオ 
ゲ—厶だとそれである程度の 


バタ—ンになる。でも、ビン 
ボ I ルの場合、覚えていても 
玉が落ちてしまうという様な 
ことがあるので、かえつて面 
白い」 

今やつてるピンボ I ルは•、ン 
エネシス。 

大友勇人さん 

「1年と2力月程ビンポ—ル 
をやつてます。ア—ヶ I ド版 
のテレビゲ—厶はいかにも室 
内•ヶー厶とい、つ感 ' U ですが、 
ピンポ I ルは、一口で言うと 
スポ—ツ的。同じ姿勢をいつ 
までも保つことは少ないでし 
ょ。同じ動作をくリ返すこと 
が極めて少ないから面白いで 
すね。」 

増田直樹さん 

代表の迫田さんと会つてか 
らピンポール任になつたそう 
で、ハイスコア—を出し合つ 
たリしながら楽しんでますつ 









坂下一郎さん 


翁 



増田卓郎さん 小菅昭一さん 市川達之さん 増田直樹さん 


I 

1 

i 

1 

讀 


兄事グランドチヤンピオンを 
取つた方です。 

「卜-手い人でもド手な人でも 
その：：：の状況で.人秤になるの 
で好きなんですよ。それにス 
ボ—ツなんで、いい汗かいて 
やるのも：つの楽しみです」 
堀口昌哉さん 
副代表。ビ、 v ホ—ル歴はな 
んと10年とい、つことです。 

「ビデオ > r —ムは、パタ I ン 
を飲みこんでしまうと冷めて 
しま、つ事もあるけど、ピンボ 
I ルの場合、ある程度のバタ 
—ンは作れたとしても、 n ン 
マ何秒の («: 界 rf ' スしたリし 
て、腕を必要とする部分が多 
いのでいいですね」 

う—ん n ンマ何秒のエクス 
タシ I つて所かな？ 

石井貿次さん 

「ビデオゲ—厶の場八：：は、や 
つてると制作荇側の糸が見え 
てくるんですけど、ピンボ I 
ルにはそれがなく、 ノト—リ 
—は n 分で築く、これがビ 
ンボールの-向 rl 味ですね」 

マ、ンンの解析も扒’してい 
る石片さん。本誌のピ、 V ホ— 
ルコーナーにもよ V 意見を寄 
せてドさいます。 

中嶋隆夫さん 

「堀：：：さんにさそわれてやリ 
出して、.兄てるうちにこれく 
らいなら h 手くなれるかな？ 
と思い、やリ始めたのがきつ 
かけです。今やつてるのはハ 
リウツド.ヒ—卜やハイスピ 
I ド等ですが、手入れのいい 
台が増えるといいですね」 


. とい、つことです。はい。 

まだまだご紹介したいメン 
パーが沢山いるんですけど、 

紙161の都合で八，：！：はこれまで。 

みなさんリつぱな人人、社 
会人の方なのですが、ビンボ 
I ルの話になると少年のよう 
に：：：を輝かせて、熱つぼく話 


して卜さつたのが、とても印 
象的でした。 

久美はビンボールの•向 h 味 
を教え X もらつて、なるほど 
と思、つ点がいつぱいあリまし 
た。 

今はビデオゲ—厶に熱中し 
ている久美ですが、ビンボ I 
ル もやつ てみたいと思います。 


TPO からのお願い 



最後に TPO からピンボ— 
ルフアンペー言。 

ピンボ—ルはスポ—ツ的な 
„ヶ—厶なので、タパ n を吸い 
ながらブレィするのはやめて 
ほしい。出米れば'ケ I ムセン 
夕—にビンボ—ルの n — ナ— 
を作つてほしい。とのことで 
す。 . 

それと、他のビンボ—ルサ 
I クルの人ともコンタクトを 


取リたいし、サ—クル以外で 
もピンボ—ルフアンの人と話 
がしたいそ、つなので、 TPO 
の人と会つてみたいとか、話 
をしてみたい人がいましたら、 
ゲ|メスト編集部ピンポ—ル 
n —ナ I までご•報ドさい。 
全国のビンボ—ルフアンのみ 
なさん、よろしくお願いしま 
す。 




るさいし、タバコの煙が充満 
した^良くさい所だというイ 
メージで、僕自身兑ていまし、 
た。ピンボ—ルのことも知ら 
なか.つたし…。ところが堀 II 
さんと出会 - )てから変わリま 
した。今はビ、ノボ|ルの面〔 
味を覚えて，，□ック"をやつ 
てます」 

小菅昭 I さん 

「ピンポ—ルは1年程度やつ 
てますが、ずばり、 ¥- 純だか 
ら面 c いとい、つのがやリ始め 
た fl 由です。人間つて丫供の 
頃から砂場で R を転がして遊 
ぶのつて好きですよね？そ 
れは人人になつても変わらな 
いと思、つん r すよ」 
なるほど/と久美も感心 
してしま.いました。 

増田卓郎さん 

「ピンポールは/ J 冇 f jl 力との 
戦いでぁリ、決まつた玉は二 
度は無いという所が好きです 
ね」 

う—ん ; J 有* jl 力か？今は 
レ I サ — D ■フ I ャエイトホ I 
ルチャンブに夢中ですつて。 

坂下一郎さん 

「堀 n さんにそそのかされて 
入りました。(あらら、いいの 
かナ？ ) ビンボ I ルも楽しい 
けど、第‘に仲間を作るつて 
いうのが-番楽しいと思いま 
す。ささいな事ですけど、一 
番大切なことだと思います」 

そ、つそう、その通リ。仲間 
つて人切ですよね。 

塚田信久さん 

昨年末に行なわれた大会で、 



て。 

「やはリ、攻略してしまつて 
h 手くなつたのでも、ビンボ 
I ルの場八=はすぐに E が落ち 
てしまつたリして、その：：：そ 
の日で変わる所がいいですね」 
市川達之さん 

「以 fill は > 7 ' I ムセンタ I は、つ 




ナム n の伝説 



G I 0 


各 ' 


リ円 V 


ゲ—ムの魅力は 「 VGM 」 
「グラフィック」「ゲー厶性」 
の3点によつて決められると 
思うのですが、そのゲ—厶の 
ビデオも「ゲ—厶自体の魅力」 
「その魅力を引き出す編集」 
「その魅力を引き出すプレイ」 
の3点によって' 完成度が左 
右されると思います。 

つまり、ゲ—ム自体の魅力 
は動かしがたいから、後は編 
集とプレイにかかつていると 
言えます。 

ところが、編集に力が入つ 
ても、プレイ面は軽くみられ 
がちでした。 

しかし、やはりビデオを買 
う人間はゲ I ムセンタ I に通 
い、そのゲ—ムに思い入れが 
あるプレイヤ I でしよう。 

そのプレイヤ—を納得させ 
るには、やはりそれ相応の腕 
の人間がプレイすべきでしよ 

、っ 0 

さいわい、最近はプレイに 
も力を入れたビデオが出てき 
ていて、|プレイヤ—として 
もうれしい限りです。 

そして根本的な問題は、魅 
力のあるゲ—ムが世に出てく 
れる事。ビデオ化してもおか 
しくないゲ—ムがこれからも 
たくさん出てくれる事を' 各 
メーカ—に期待したいですね。 

( GOD ) 


D/ODG - 〇 3800 円 

カラ— •ステレオ. 29 分 

86 年 10 月 5 日 発売ビクター ♦ 

「ドラゴンバスタ—」「ギヤプ 
ラス」「ドルア—ガの塔」「源 
平討魔伝」•の4作品を収録。 
他のビデオとまつたく違うの 
は、プロモーシヨンビデオと 
いう点。キヤラクタ—紹介な 
どが中心になつてます。 


スベ—ス八リア— 



V H s\35z S 5 〇 〇 9 0/35Q 
S 5 〇 〇 9 8 \ 35H S 5 〇 〇 9 
各 3500 円 LD / 50LS 500 
9 5000 円 

カラー •ハィファィ•ステレオ.20分 

87 年 4 月 22 日発売 SVI 

体感シリーズ1号機。セガ 
の大型筐体の歴史の扉はこの 
スぺースハリア—によって開 
かれた訳です。歴史的名作。 
グラフイツク • VGM はもち 
ろんいいけど、 SE がなかな 
か気持ちいいんですよね。 


アウトラン 



〇 5000円 

カラ！ ハイファイ•ステレオ.20分 
87 年 4 月 22 日発売 SV 彳 

透明感あふれるグラフイツ 
ク、軽快な VGM 、 爽快なア 
ウトランの世界をビデオに収 
録。「やつぱアウトランはいい 
なア J という幸福感にひたれ 
ます。アウトランナ—ズ以外 
の人にも見てほしいもの。 


フアンタジ—ゾ—ン 


沙羅黌蛇 


A 


一 M 

:ザ 


0. 



VHS/35ZS 5010 0\35q 
S 5 〇 I 〇 8 \35H S 5 〇 I 〇 
名 3500 円 LD/50LS50 — 


VHS/35ZS 50- 々 \35q 

S 5 〇 - 8 / 35HS50 - 

各3500円 LD/50LS 50 — 
I 5000円 
カラ— •モノラル.20分 
87 年4月22日発売 s VI 

コミカルなグラフィツクも 
さることながら、思わずノツ 
てしまぅ VGM がマル。ボス 
に対するテクニックも収録さ 
れていますね。あえて難を言 
えば、もう少し上手な人にプ 
レイしてほしかつた。 


SEGA スペシャル 

琴々 


VHS\ oozs 5012 0/OOQ 
S 5012 各 —0000 円 

カラー.ハイファイ•ステレオ.60分 

87 年 4 月 22 日発売 s V! 

「アウ トラン」「ファンタジ| 
ゾ—ン」「スぺース.ハリア—」 
と、セガの代表作3本を収録。 
いわばセガ•ゲ—ム入門ビデ 
才ですね。あえて難を言えば、 
もつと上手な人にプレイして 
もらいたかつたなアと思うの 
だけども。 


カラ！ステレオ•ハイファイ.20分 
88 年 3 月 21 日発売コナミ•ポニ— 
キャニオン ♦ 

今回新たに発売される、コ 
ナミの「沙羅曼蛇」と 「A — 
JAX 」 には、今までの AG 
V にはない新しい、ユニ—ク 
な点があります。 

それはプレイヤーがプレイ 
の腕だけでなく'素顔と生の 
声を披露していることです。 

今回' このべ—ジで紹介し 
ているビデオは、ゲ—メスト 
編集部のメンバ—がプレイヤ 
I として参加しているものも 


いくつかあり、「沙羅曼蛇」も 
友人の sp Y 大和がプレイす 
るということで(しかも問題 
の顔まで出てしまう)、 I 体ど 
んなビデオが出来てしまうか 
正直言って心配だったけど、 
見て安心。 

ハイテクプレイを存分に楽 
しんで下さい。これなら確か 
に1000万まで出せる、と 
納得できるでしよう。 

あえて注文をつければ、レ 
パ—さばきをもつと見せてほ 
しかつたとこかな。 




A-JAX 


V H s\ V35X 8 2 2 o 0^\x35 
X8220 各 3500 R 

カラー.ステレオ.ハイファイ.20分 
88 年 3 月2!日発売 n ナミ•ポニー 
キ ャニ オン ♦ 

「沙羅曼蛇」同様、プレイヤ 
I 自身が登場しているユニ— 
クなビデオ。しかも、プレイ 
ヤ—が女性といぅのは確かに 
業界初でしょぅ。 

本誌の「こちら発信局」な 
どを担当している佐藤久美さ 
んがプレイヤ—として登場で 
す。 

本人もあまり腕に自信がな 
いとか' 顔が出てしまうから 
恥ずかしい、といつた不安な 
材料もあったみたいですが、 


良く出来たビデオに仕上がっ 
ています。 

とかく、女性がプレイして 
いるという事で、色メガネで 
見られがちですが、はっきり 
言ってプレイ画面だけ見たら 
女性がプレイしているなんて 
信じられないでしょう。 

これだけのプレイが出来て 
いれば充分でしょう。 

所々、死んでいるシ—ンも 
ありますが、御愛嬌というこ 
とで。もっとも、復活の参考 
になれば、という方針もあっ 
たみたいですね。 


f *> 』 


※ニゲーメスト協力作品 
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KONAMI BEST 


V H S/OOQS 5 o 2 o A / OO Q 
s 5 o 2 o 8 \00H s 5 o 2 o 

各— o o o o 円 

カラ ー •ハイファイ•ステレオ.60分 

87 年 9 月 2 日発売 s VI 浓 

「ダライアス」「奇々怪界」「ス 
クランブルフォーメーシヨ 
ン J と、タイト—の新時代を 
告げる3作を収録。タイト— 
フアンは必見ですね。プレイ 
も完璧とまでいかないけど、 
なかなか見れます。 


アフタ—バ—ナ I 



VHS/35XI.595 3500 円 

カラ— •ハイファイ •ステレオ. 20 分 

87 年! 2月 16 日発売ポニ—キャニオ 

ン 糸 

ダイナミックなグラフイッ 
ク、スピ I デイ—な展開、そ 
してあの VGM 。 アフタ—バ 
I ナ—の魅力を存分に引き出 
したビデオ。もちろんプレイ 
ヤ—の腕も見どころの1つ。 
第2回タモリ倶楽部 BGV 賞 
に輝いた名作。 


VHS \ KVOO 4 K B 〇 〇 
4#3 5 〇 〇円 
力.ラ— •ハイファイ.20分 
87年 M 月6日発売.コナミ «• 

映画的感覚のゲ—ム展開' 
あの独特のグラフイツクにユ 
二—クなキヤラクタ—の動き' 
そして何と言つても VGM が 
いい(隠れた名曲という声も 
多い)。これはもう、ビデオ化 
する為に作られたゲ—ムでは、 
とさえ思えてきます。 


コナ H •ベスト voLr 


蠢一！ 


VHS/ KV005 ^ K B 〇 〇 
5 各 —0000 円 

カラ—•ハイファイ.60分 
87 年 II 月 6 日発売コナミ . 

テクニックの「グラディウ 
ス」楽しさの「ツインビ IJ 
VGM の「コントラ」の3本 
を収録。マニアから I 般のプ 
レイヤ—まで誰が見ても楽し 
めるビデオに仕上がっていま 
す。コナミフアンならずとも 
多くの人に見てほしいもの。 


ダブルドラゴン 



VHS/35H -001 

3 5 0 0 円 

カラ！ ハイファイ•ステレオ.20分 


カラー •ハ.イフアイ•ステレオ.20分 

87年9月2日発売 S VI 5 S 

未使用 VGM と某浦安の遊 
園地が見どころですが、やは 
り、ここはタイト—苦心の手 
描きの背景をじつくリ見てあ 
げて下さい。ゲ—ム展開が弱 
いのが残念だけど、タイト— 
新時代を感じる1作です。 


88年4月8日発売予定アポロン 

テクノスジャパンお家芸、 
対人間戦闘ゲ—ム (？) .第2 
弾「ダブルドラゴン」のビデ 
才。このゲ—ム自体、テクニ 
ツク指向でない様に、ビデオ 
もテクニックより娯楽指向に 
なつています。あえて難を言 
えばもう少し編集に力を…。 


R.TYPE 



とにかくゲ I ム自体かよく 
できた素晴らしいものです。 
やはり本物は本当の素材から 
しかつくれないということで 
しよう。 

見たいところはじつくり、 
いつでも見られる。ゲ—ムセ 
ンタ—と違ってそれがビデオ 
の良い所でしよう。開発がい 
かにこまかい所まで気を配つ 
て作り上げたかがわかります。 

RITYPE のすごさを再 
発見することになるでしよう。 


沙羅—(アニメ) 



V H s K V 〇 2 〇 6 K 8 〇 2 
〇 J 2 8 〇 〇円 
カラ！ ステレオ.ハイファイ. 50 分 
88 年 2 月 25 日発売 

鳥海永行監督、美樹本晴彦 
キヤラクタ—デザインといぅ 
強カコンビによる待望のアニ 
メ化。また' サウンドトラツ 
クレコードもあり、キングレ 
コ|ドから2月21日発売だ。 


セガバイク•スペシャル 



V H S/35X I 5 9 6 35003 

カラー •ハイファイ.20分 
87年12月16日発売ポニ—キヤニオ 
ン^ 

「ハングオン」「エンデューロ 
I レ—サ— J 「スーパ—ハング 
オン」の 3 作品を収録。セガ 
のバイクゲ—ムの進化が良く 
わかって興味深い。ゲ—厶フ 
アンだけでなく、一般のバイ 
クマニアの人達にも見てほし 
いビデオですね。 


セガ•ス—パ—ゲ—ム B 



V H S / 98X I 5 9 7 9800円 

ヵラ—•ハイファイ .60分 

87年12月16日発売 ポニ— キャニォ 

ン 糸 

「アフタ—バ—ナ I 」「ス—パ 
I ハングオン」「ハングオン」 
「エンデュ— ロレ ーサ — J「s 
D 丨」「エイリアンシンドロー 
ム J の6作品を収録。セガ. 
ゲ—ムの魅力が存分に楽しめ 
る贅沢な I 本。プレイヤ—の 
腕も充実。 

アフタ—/ V —ナ|\ 
ス I パ I 八ンク•オン 



し D/G68X 〇 2 2 8 6800 円 
c A V カラ— •ステレオ•デジタル 
サウンド 


87 年 12 月 16 日 発売ポニ—キャニオ 
ン浓 

他のドライブゲ—ムビデオ 
とまつたく I 線を画するとこ 
ろはプレイヤ—の腕が圧倒的 
にいいこと。芸術的な走りを 
見せてくれます。もちろん環 
境ビデオとしても最高だし、 
実に贅沢なビデオです。 


クラディウス 



VHS/KV002 Q^\KBOO 
2 各 3 5 〇 OR 

カラ— •ハイファイ.20分 
87 年 II 月 6 日発売コナミ糸 

パヮ—アップや面数に対応 
した難易度•復活バタ—ン • 
起伏に富んだゲ—厶展開。3 
年も前にこのゲ—厶が作られ 
ていたのは驚異の|言。グラ 
デイウス•フアン必見のビデ 
才。名作は古くならない。グ 
ラディウスは永遠に不滅。 


ツインビ— 



VHS/KV003 0:^/ K B 〇 〇 
3 各 3 5 〇 〇円 
カラー •ハイファイ.20 分 
87年 II 月 6 日発売コナミ • 

ビデオのいいところは、お 
いしいシ—ンばかりを集めて 
編集できること。まさにこの 
ビデオがそぅです。やりたい 
ことをやりたいだけやつてい 
て、見ていて楽しい。もちろ 
ん、グラフイツク .VGM も 
マルだヨ。 


ダライアス 



VHS/35ZS 5017 々 \35q 
S 5 〇丨 7 各 3 5 〇 ORL D\ 
50LS 5017 5000 円 

カラ—•ハイファイ•ステレオ*20分 

87年9月 2 日発売 S VI 糸 

ビデオ収録段階でのプレイ 
状況があまり良くなく、満足 
のいくプレイにはなつていな 
いものの、最終ボスの VGM 
やエンデイングはやはり感動 
もの。ダライアス•フアンに 
は是非見てほしいですね。 


奇々怪界 



V H S/35Z S 5 〇丨 8 0/35Q 
S 5018 各 3500 『 LD\ 
50 し S 5 〇丨 8 5000 円 
カラ！ ハイファイ•ステレオ *20 分 
87 年 9 月 2 日発売 S VI糸 

いわゆる最近流行の西洋的 
視点の和風ではなく、正統的 
純和風電子遊技がこれ。ビデ 
才には奇々怪界のそんな魅力 
が存分に収められています。 
ボス攻略も参考になるし、良 
く出来たビデオです。 


スクランブル 

フォ—メ—シヨン 



V H S/35Z S 5 〇 I 9 P/35Q 
S 5 〇 I 9 各 3 5 〇〇円 LD\ 
50L S 5 〇 I 9 5000 R 
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〇いわゆる「基板 J といろものです（ちなみに、こ 
れはゼピウス)。写真① 

〇上部の四角い2つの部品がディフスイッチ。8個 
のスイッチで1組。写真② 

〇基板のエッジ部と/ \ーネスのコネクター。簡単に 
取り外せる様になつている。写真③ 



基板の専門的な知識とい~つ様 
なものは必要ありませんが' 
今まで書いてある事を知って 
いてソンはないと思います。 

接続に必要な 
八—ネス 


さて' 基板については、プ 
レイする側としてはこれまで 


説明した程度の知識で充分だ 
と思いますが' 動かすために 
必要なコネクタ—、ケ—ブル 
といつたものは' ある程度知 
らなくてはゲ I ムをする事が 
でキ J ません。 

基板にあるコネクタ—を付 
ける所、エッジコネクタ—と 
呼ばれる所に、その基板に合 
うケ—ブル(これを八—ネス 
と言-つ)を付け、その八—ネ 
スの筐体に付ける方(電源や 


自分の家でビデオゲ—厶を楽しみたい 
基板を買つてみたけど使い方がよく分からない 
そんな人のための使い方•楽しみ方講座です 



近ごろ「家でゲ—厶センタ 
I と同じゲ I 厶をやりたい」 
とか「あのゲ—厶を自分のも 
のにしたい」なんて人が増え 
てるんだけど、ゲ—厶の取り 
扱い方や、値段、入手方法な 
どに不安があつて、いまひと 
つ買-つ気にならない人も多い 
んじやないかな? 

そんな人達のために、でぎ 
るだけわかりやすくゲ I 厶の 
あれこれを解説してみましょ 

I つ。 



最近、個人で業務用のゲ— 
ムを持つている人が' 本当に 
多くなりました。まあ多<な 
つたといつても、全ゲ—厶フ 
アンの数からすれば、ごく I 
部の人達なのですが…。 

ゲー厶フアン(マニアかな 
?) の人達、特にゲ—メスト 
の読者などは' 少なくとも I 
度や二度は「このゲームが欲 
しい」と思った事があると思 
います。 

しかし' 欲しいけど、どう 
すれば買えるのかとか、すご 


く高価ではないか' 取り扱い 
が難しいんだろ|つとい-つよ-つ 
な事を考えて' やっぱり無理 
だろうとなり' そこで終って 
しまいがちです。 

なぜなら' そういう事に関 
する情報や資料とい I っものが、 
個人には手に入れにくいもの 
だからです。 

それでも最近少しすつです 
が、そ-っいった情報などが表 
に出て来る様になりました。 
これは、個人に対してゲ—厶 
を売る事をメインとした業者 
が出て来たからです。近ごろ 
ゲ—厶の所有者が増えて来た 
のも' この事が大きく関係し 
ていると言えるでしょう。 

それでも、実際的な使い方 
やゲ—厶の動かし方などがあ 
まり知られていないため、欲 
しいけど手が出ない人が多い 
のだと思います。 

そんな訳で、この講座では 
基板についてや、その使用方 
法など出来るだけわか〇やす 
く説明し、実際に自分でゲ— 
ムを持つには' どのよ一つな方 
法が良いかなどを書いて行き 
たいと思います。 



それでは、さっそく本題に 
入るとしましょう。 

まずなんと言っても I 番重 
要なのはゲ—厶基板です。こ 
れはゲ—厶そのものとも考え 
られるもので、このゲームを 
持っているという事は、この 
ゲ—厶の基板を持っていると 
いう事です。基板には、ゲ— 
厶 PC ボ—ドとか単にボ—ド 
とい I つ呼び方もありますが、 

本講座では基板と呼ぶことに 
します。 

写真①を見て下さい。これ 
が基板です。基本的には一つ 
のゲ—厶が一つの基板に入っ 
ていて、ゲ—厶を変えたい時 
は基板をまるごと変えます。 

ゲーム センタ—の テー ブル 
の中にも一枚ずつ基板が入っ 
ていて' 新しいゲ—厶にする 
時は基板を変えるだけで済む 
様な作りになっています。つ 
まり、1つのテ—ブルがあれ 
ば、基板の数だけゲームを変 
えられる訳です。 

基板には一枚だけのもの、 

E 段、3段になっているもの 
などありますが、1枚ずつ見 
ると片側に 1 C や LSI 、 抵 
抗などがぎっしり並んでいて' 
こちら側を部品面とか、コン 
ポ—ネントサイドと呼び、反 
対側の面を半田面(半田付け 
してあるため)と呼びます。 


部品面には (2 枚、3枚基 
板のものは一枚だけ) DIP 
•SW (ディブスイッ S と 
いう小さなスイツチが8個ぐ 
らい付いている部品が数個有 
り' このスイッチの組み合わ 
せで、難易度やエブリ得点' 
テストモ—ドなど決める様に 
なっています。(写真②、図①) 
また基板には1力所(基板 
によって数力所)コネクタ— 
を付ける様になっている所が 
あり' ここにケーブルをつな 
いで、電気を流せばゲ—ムが 
出来る訳ですが、コネクタ— 
やケ—ブルについては' また 
後で詳しく説明します。 

先に1つの基板には一つの 
ゲームが入っていると言いま 
したが、ものによってはロム 
(ゲ—厶のプログラムが入っ 
ている LS —) を交換する事 
によって、新しいゲ—厶に変 
える事がで^ます。 

最近のロム交換の基板とし 
ては、ナムコのものでは' 妖 
怪道中記' ドラゴンスピリツ 
卜' ブレイザ—などがロム交 
換で変えられました。ロム交 
換の最大の利点としては、メ 
インの基板があれば、新しい 
ゲ—ムでも安い値段(ロムだ 
け買えばよい)で手に入ると 
いうことでしよう。 

ゲー厶を楽じむためには、 


講師： 1 C . C 家庭ビデオゲ— 厶実践講座 

ど10すれば家庭で 



楽しめるか 


































K I C の接続部。上の方の右が R <3 
B 、 左がビデオ、 RF の出力。下の 
細長い所に基板からの/ \ーネスを付 



図2 KIC コントロールボックス本体内 



基板② 

(ハーネス付き） 


基板① . 

(ハーネス付き） 


KIC コントロール 
ボックス本体. 



コンパネ8方向 
ジョイスティック X 2 
3ポタン X 2 

サービス xl 

スタート x 2 



ビデオ 
コンバータ 

( KIC -0090) 

スピー= 

- 



力- 


コンパクトな!<丨 C 本体。基板は外 
に出た形になる。写真④ 


コントロ—ルパネルがある 
方)も、ただしい接続をしな 
ければ' ゲ—厶は動かないの 
です。(写真⑬) 

基板のエッジコネクターは 
メ—力—によつて違つている 
場合が多いのですが、ゲ—厶 
によつても違 I つ時があるので、 
よく確かめなくてはなりませ 
ん。基板を買 I つ時に、八—ネ 
ス付きとか、中間コネクター 
付$と書いてあればエッジの 
方はまず大丈夫です。 

しかし筐体側の方は、筐体 
により違つているので、こち 
らも合 I つものが付いている事 
を確かめなくてはならず、な 
かなか大変です。 

簡単に言つてしまえば、基 
板のエッジコネクタ—と筐体 
の端子の同じものをつなげれ 
ば良いのですが、両方の端子 
の表がなければ出来ないので 
基板' 筐体を買 I つ時は、それ 
らのものも付いているか確認 
しなければなりません。 

そして、それらがあつても 
自分で接続のやり方や、線の 
変え方が解らなければゲ—厶 
は動かないのです。 

では、それが出来ない人は 
自分でゲ—厶を楽しむ事は無 


理かといラと、そ I つではあり 
ません。 

信用できる業者から基板や 
筐体を買えば、コネクタ—や 
八—ネスは、それに合わせて 
付けてくれるので、自分で線 
をつなぐとか、半田付けする 
必要はなく、コネクタ—をつ 
なぐだけでゲームが出来る様 
になるのです。 

それでは' あまり機械的な 
事が得意ではない人でも、安 
心してビデオゲームが楽しめ 
る1つの例を見てみましよう。 


K IC コントロ 
I ルボックス 


写真④を見て下さい。これ 
は ㈱ キョ I ワインタ I ナショ 
ナルで開発した K — cn ント 
口—ルボックスというもので 
す。一見した所' ジョイステ 
ックが付いた、ただのコンパ 
ネ(コントロールパネル)の 
様に見えますが、ゲ—厶を動 
かすためのシステムを出来る 
だけシンプルにして、この中 
に入れています。 

まず I 般にあるテ—ブルタ 
イプの筐体と一番違|つ所は、 
モニタ—がないということで 
す。あのテーブルは、実は、 
ほとんどモニターのために使 
われているので、モニタ—を 
取つてしまえば、ゲ I 厶を動 
かすための電源とコンパネが 
あればいい訳です。 

電源も基板用だけで済み、 
小型のもので十分なため、非 
常にコンパクトになつていま 
す。 

それでは、モニタ—はど I つ 
するのかといろと' 家庭用の 
テレビを使用する事によつて' 
ゲ—ム画面を出せる様にして 
いるのです。 

しかも'この<|0ではテ 


レビの機能に合わせた画像の 
出し方が3通りあり、自分が 
持っているテレビに合わせて 
選ぶ事が出来ます。 

第1の方法は' RFn ンバ 
I 夕—を使用して、基板から 
出る信号をソ ㈠ 一一-に変換する 
もので、どんなテレビでも画 
像が出ます。ファミコンなど 
もこの方法でテレビに画面を 
出していて'<|0での映り 
方もファミコン並みです。 

第2の方法は、これもコン 
パ—夕—で基板の信号を今度 
はビデオ信号に変換して' テ 
レビのビデオ入力端子につな 
げる様にしています。ビデオ 
入力の端子は、最近はほとん 
どのテレビに付いているので、 
RF よりもこちらを使った方 
が画像もキレイに出るし、接 
続も簡単です。 

3番目の方法は' RG 巳21 
ピン入力端子が付いたテレビ 
を使 I っもので、基板から出る 
信号をそのままテレビに入力 
する様になっています。 

RG 巳21ピン付きのテレビ 
は、基板の信号をテ—ブルタ 
イプのモニタ I と同じ様に画 
像に出来るので' RF やビデ 
才の様に I 度信号を変換する 
コンパ—夕—は必要ありませ 
ん。しかもこれが付いている 
テレビのモニタ—は' 0100 
0文字対応の解像度のものを 
使っていて' テ—ブルタイプ 
に使われている1600文字 
対応のモニタ—より25%解像 
度がアップするため、ゲ—厶 
センタ—で見るよりキレイに 
八ッキリ画面を見れます。 

この様に、モニタ—をテレ 
ビで代用 ( RG 巳 E 1 ピンだと 
それ以上ですが)する事によ 
って、今までビデオゲ—厶を 
個人で持つために一番の問題 
であったモニタ— (筐体)を 
買|つ、といろ事を見事にクリ 
ア—しています。図©®参照。 


プレイヤ I を 
考えたサ—ビス 


次に基板、八—ネスといっ 
たものはど-つなっているかと 
い|っ一番重要な事ですが、キ 
ョ—ワでは基板ももちろん扱 
っていて、<|03用に買ぅ基 
板には' すべて八—ネスを付 
けてくれます。 

また、他から基板を手に入 
れても' それ用の八—ネス単 
体で売ってくれますし、特殊 
なコンパネ(アルカノイドの 
パドルとか)のものも特別な 
八—ネス(基板と<|0の間 
にコンパネを付ける)を作っ 
てくれます。これは' もちろ 
んコンパネの料金も入ります 
が、基板だけしか持っていな 
い人には、実にありがたいも 
のです。 

八—ネスを自分で作れる人 
には、<|0に合|っ材料を売 
ってくれていますし、そのた 
めに必要な配線図や各端子の 
説明書も付けてくれています。 

そして' これも重要な事で 
すが' アフタ I サ I ビスにつ 
いてです。これも万全と言え 
るほどしっかりしてくれてい 
て、基板や本体が故障した場 
合も、故障の度合いによって 
料金は違いますが、修理して 
くれます。買った基板が最初 
に動かなかった時などは無償 
で見てくれるそ I っです。 

今後' 連射装置なども付け 
て、プレイヤ—の要望にも十分 
対応してくれるそ5なので、ビ 
デオケ—ムを買いたいといラ 
人は、初心者に限らず、この K 
— C コントロ—ルボックスを 
買ってソンはないと言えます。 

K lcn ントロ—ルボック 
スのお問い合わせ ㈱ キョ—ワ 
インタ—ナショナル0 ( 〇三) 

79312871 ^ 
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iZONE 

games ™ 

創刊号は 10 月号 
である。 


ぶ 


[^ゾーン 

Lhjzone 

モモコ120%に 
は教会のシーン 
がある。 


啜〇一ぶ 


今 YES 
—NO 


?みついに担当者が変わつてしまつだぞ 


ん 
今な 
回風 
か邪 
らな 
私ん 
、か 
E ひ 
C い 
M て 
I な 
A い 
P か 


歐ノーン 


回3 


ZONE 


ノI 


令 




AS 〇の自機は 
ファイナルスタ 
一である。 

固ゾーン 

LEziZONE 
マリンデートは 
タイトーの作品 
である。 




ゞ 


ぶ 


'ZONE パ 

R TYPE の 
『R』 は『光』の意 
味である。 

H 4 T ノ-ン 
UUZONE 

いっきの主人公 
はくさりがまを 
使5。 

2 


似〇一ぶ 

超時迷宮レジオ 
ンは日本物産の 
作品である。 


同益 

f アミダーはコナ1 
Iミの作品である〇1 




卽は 

(カルノフ) 


W ノーン 




ゞ 




D な/ 

黄金の城のスケ’ 


IUo -‘ 

このゾーンのボ 
スはまつ青であ 
る0 

■〇 一ぶ 

ボランダの中の 
すずは時計回り 
である。 








ゞ 



P ゾーン 
u ZONE 


ルトンの弱点は 
頭である。 


■ぶ 




A JAX のジ1 


S 闩 D はタイト1 




ェツトはジェリ 


ルデモの時に自 
t 機を動かせる。 


d 益 

A 

1ーマウスである。 



ゞ 

リベンジ•オブ j 




D 〇 H の R • 1 
2面は0である〇1 


回ぬ 


ン 


2 


ェクスターミネ 
ーシヨン3面の 
ボスはラッテナ 
である。 


み 


ゞ 


み 


©な 

タイムギャル、 
レイカのキャラ 
デザは毛利和昭 
氏である。 

ノーン 

UUZONE 

ラビオ•レプス 
の爆弾は弾を20 
発出す。 


@ゾーン 

ceJzone 
ジャンボウには 
パンダが出てく 
る。 


w 1 ZONE 

(エイIIアンシンドローム) 

み 

咚(サイドアー厶ズ） 






%ソーン 
/^ZONE 

(アルゴスの戦士) 


モトスのノーマ 
ルでの最高得点 
は2653800点で 
ある 0 

y z ^ 


ゞ （ ポラリスの自機1 
Iは潜水艦である〇1 


^ Tio.i 

〔テラクレスタ） 

芝益 

^ (ガンスモーク〕 

(ツインビー） 



クイ X アイ x ア胃鼸 藉鬈竇饉漏藏 




jULMnlL I ダ AY/iy/C 次 #/4 ^ 


ゲーメスト大貧 

受賞記念 


V 



ダラィァ 磁器 


U は 
ピプ〇 
スッい 
ンポな 
ゴのい 
ラトて 
ドツ出 


y 


APA がこのコ I ナ I を担当する 
ことになりました。 

さて、今回は私の担当する第1 
回目ということで、今までにない 
パタ—ンでいつてみよ5と思いま 
す。そういう訳で、今回のこの頁 
は、騎装帝君に送つてくれたクィ 
ズを基に構成してみました。 

新感覚の選択クイズとは? 


ル—ルはいたつて簡単。まずは 
A ゾ—ンを見てください。クイズ' 
が書いてあります。そのクイズの 
答えが丫 ES なら丫 Es 、 No な 
ら No の矢印の方向のゾ—ンに進 
みます。日または C のゾ—ンに行 
つたら同様に先に進みます。そし 



てラストのゾ—ンに来たら、そこ 
に書いてあるゲ—厶のラストのボ 
スの名前を答えてください。 

但し、解答は綴じ込みの「ダラ 
イアス ZONE 選択クイズ」係宛 
のはがきで送ってください。書き 
方は、通ったゾ—ンの枠を塗り潰 


レ、解答欄にラストのボスの名前 
を書いてください。今回は' 綴じ 
込みはが吉以外の回答は無効とし 
ます。 

正解者の中から抽選で5人にゲ 
I メスト名物「豪華な粗品」をお 
送りします。 




% 


2月号「豪華な粗品」 


当選者発表 


(山形県)金子医 
(茨城県)川上健一 
(千葉県)杉崎彰紀 
(神奈川県)真室康之 
(高知県)澤田雅典 


2月号の正解 


今回のクイズのアイデアを送つ 
てくれた騎装帝君には記念品を送 
ります。皆もオリジナリティ—の 
有るパズル、クイズをどんどん送 
つてね。もちろんクイズの回答も 
待つてます。 

しめきりは3月末日必着です。 


■ 


さて今回•は担当の赤斑氏が雲隠 
れしてしまつた様で、私 FISC 
HER が選ばせて頂きました。殆 
んどの人が正解していた様で正解 
率も99%以上とか??: 

では幸運なる5名の当選者の方 
々を発表しよう。思わず体液が逆 
流してしまう「豪華な粗品」をお 
送りします。 


以上の皆さん、おめでとぅござ 
，ました。 代理人 E 




























































































好評 発売中 

GMO コナミシリーズディスコグラフィー 


GMO テレフォ>サービス実施中// 

03 _ 452_1939 

參※電話番 V }は問違えな、ように正確にかけてください。 


M 〇 


RECORDS 


□ t ミ•ゲーム A — ジツク V 0 L .1 

ツインビー/けっきょく南極大冒険/ダラ 
デ^ウス.アレンジ.バージョン/ジャイラス/ 
ロックンロープ/イー.アル • カンフー/ダラ 
テ*イウス / プーヤン/タイムパイロット/ツイン 

ビー•アレンジ•バージョン(全10曲) LP : 
ALR - 22902 ¥2,200 CT ： ALC - 22902 
¥2,200 CD ：28 XA -85 ¥2,800 


方ミ•ゲ-ム七-ジック V 0 L .2 

ギャラクテイックウォーリアーズ 7 サーカス • 
チャーリー/グーニーズ ( ROM カセット版） 
/グリーンべレ—/ RF -2/ ギャラクテイツク 
ウォーリアーズ.アレンジ）{ージョ>/大列 
車強盗ハイノ、。ーオリンピック/ファイナラ 
イザー/イー.アル.カンフー ( ROM カセッ 
卜版）/サーカス.チャーリー.アレンジ* 

' 《、ージョン ( 全11曲） LP : ALR - 22904 
¥2,200 CT : ALC - 22904 ¥2,200 CD ： 
28 XA -86 ¥2,800 




コナミック•ゲーム • フリークス 
/ コナミ矩形波クラブ 

コナミ.モーニング•ミュージッガ恋のホッ 
トロック/謎の壁アレンジ.ノ <ー ジョン/火 
の鳥/もえろツインビ ー. アレンジ"《ージ 
ョン沙羅曼蛇悪魔城ドラキ^ラ•アレン 
ジ•ハ*ージョン / MSX メドレー/ WEC ル. 
マン24/特殊部隊ジャッカル(全8曲 *0) 
のみ全10曲）※コナミ.モーニング，ミュー 
ジッグ MSX メドレーは、 CD のみ収録0 

LP ： ALR - 22911 ¥2,200 CT ： ALC - 
22911 ¥2^00 CD ：28 XA -135 ¥2,800 




A * JAX , 臞獸の王■、コナミ*形*クラブ©アレンジバージヨンも® «/ 

コナミ•ゲ■ム•ミュージック VoL 4 

- A*«JAX - 

収錄曲： A- JAX(TITTI」E I)EMO 〜 COIN 〜 START 〜 COMMAND 770〜 DIVE 
BOMBER- FIGHTING SPIRIT DEAD LINE 〜 LOOK FOR A FORTRESS 〜 
GRAND BATTLE CROSS POINT 〜 MELT DOWN 〜 UF 卜 PATTERN CLEAR/ 
THE FINAL ZONE 〜 HOTNESS 〜 CONGRATULATION 〜 TRY AGAIN 〜 RANK- 
ING/A ， JAX く海外バージョン 〉)/ LIFE FORCE(ff 臓ステージ BGM/ 肝臓ステージ BGM/ 
fMi のステージ トランティス （MYSTERIOUS OVERTURE 〜 MESSAGE OF 
DEVIL 〜 BATLANTIS ACT 卜 CYCLOPS ATTACK/BATLANTIS ACT II 〜 
FLOGGER PANIC/BATLANTIS ACT III 〜 RED DRAGON ARRIVAL/BAT- 
LANTIS ACT IV 〜 MAD EMPEROR 、、 ASMODEUS" 〜 THE CONQUEST OF 
LIBERTY/RETURN WITH GLORY 〜 VICTORY)/ グラディウス 2( アレンジ•バージヨ 
ン )/ 魔獣の王国 ( 魔猷の王 W 〜 COIN 〜魔界大命〜 irt 人間のテーマ〜悪夢への扉/魔界 
龍神〜鉛魂曲くレクイエム〉 / 霊魂の叫び〜血祭りのジャングル〜奇妙な城魔王の怒り〜势 
各の少還〜死の宣畀 )/ 魂斗羅 ( 魂、 T 羅〜密林の戦い〜迷路要塞 1 〜迷路要塞 2 〜凱旋 1/ 
流血の滝〜氷の要塞〜炎の要塞〜戦傈の鼓勋〜凱旋 2/SANDINISTA 〜 GAME OVER 
〜 RANKINGVF1 SP 旧 IT ( アレンジ • バージヨン） ※ バトランテイスは、 CD のみ収絲 〇 LP 
ALR- 22922 ¥2,200 CT : ALC- 22922 ¥2,200 CD ： 28XA-201 ¥2,800 
JAX 楽譜、曲解脱書付。 

3/10 ON SALE! 



早<養拜 


Alia アルフアレコート株式会社，-ナ •/ バ讀ニア** it 会》1 












タイトル 

VHS 

Beta 

雑誌名 


印 

①ア フターバーナー 



お名前 

様 

② SEGA バィク S 



住所 

〒 

/ o\SEGA 
必スーパーゲーム 6 



④ A.JAX 



年令 

才 

⑤サラマンダ 



TE し. 

( ) 


IM 


fHIGH-ENERG 

mm 



|H I G H-E N E R G 


NDURO RACE 
HANG-ON 


HIOH-ENERGYI 

Super GnmE 



I 

サ /ラ / ji ： ン r 



® ポニーキャニ:ゎ 

ショッピングクラブ k り 
お知らせ 

G . S . V . シリーズビデオを通信 
販売でもお求めになれます。 

注.商品の性格上、開封後の返品及び配送上の 
破損、誤発送以外の返品、交換はご容赦下さい。 


①現金書留の場合（送料 300 円） 

下の申し込み用紙に代金+送料を添えて下記の住 
所宛お申し込み下さい。 


②代金引換の場合（送料 300 円） 

1の電話での申し込みか、下の申し込み用紙 
を郵送する事で申し込めます。商品お届け時に 
商品代金と送料をお支払い下さい。 


〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 
^ボニーキヤニオンショッピングクラブ 


③お電話での申し込みの場合 

⑴フリ-ダィャル01 2( H 11 -326 

^通話料金は全国どこからでも 無料です。'! 

\ダイヤル後 5 〜 6 秒お待ち下さい。 / 

(2 凍京 03-258-5566 

★どちらの番号も日曜、祭日を除き毎日午前 9 時 30 分〜午 
後 9 時までの受付けです。 


キリ 


リ線 


※住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分（頁）をコピーし 
て、コピーに心要事項を書 
き入れてご注文下さい。 
f 18歳未満の方は保護 It の氏名をご) 
U 己人下さい。 ノ 

※コナミ商品(④⑤) は予約受付と なります。 
発売後に郵送いた します。 



零 アフター八一づ^ 一 （ 1 ： SEGA バイクスペシャル 〔霧 SEGA スーパーゲーム 6 

今、まさ c r キング*オブ r アーケード欠ー リアルな菡菡ネ:ス—レハ v グ•オン j 「アフ： 

4 の呼'び声も高く大人気めスーパニゲノレグ•オン/ i ンデュレ b 少ーザニ 」: シャル 
-ムを公ュレート V 360 度横転ダラフィ' を収録:傑作ゲームの t $、 スピ，ド ンドロ. 

ダク;最新銳攻擎シスデムめスリル、そ 惑、 X キサイティソダなミュし:^.クを体 の衝 

してギシギシのへビグタサウ:イドの,ドッ节. 惑じて中/ . km 

ングが高感度ゲーム'ワ 1 /ァクを熱狂さ ; 

せ V : ハ \ 二： 一 v ジ - パ. 〆 .パ'..：.'../,.-..': 

• お胃い求めは全■のレコニ，ド店、電気店、レ'<夕:ル店< 書店でど:うぞ。;: 


、リアルな画 s で「スーパーハング.オン」 
。ツグ.オン/エンデュー ’’G •レ"-サー」 
を収録。傑作ゲームの t ；： いス，ピード 
惑、 X キサイティジグなミュしジマクを体 

惑師 〆 


F 7 フタ-/ V — ナー j r S£GAv くイクスぺ 
ジャル^に加えて 「 SDi ;」：^ r i イリアンシ 
ンド □- ム」の計ちゲームを S 録。 「 SDI 」 
の神技など、信じられない様なプレイを 
見逃すな/ 


4 A JAX 

起音速 ヘリ •ジェ ( ント戦闘機を:^ ノ クビッ 
卜感覚で操作。 2 D .3 D ステージで迫真 
のシミュレーション画面を展開、想像を 
絶する大バ K ルシーンの連続。女性スー 
.ブ、*ブプレイヤニの攻略法 V ゲーム開発. 
者のメッセヤジ人り解説書付き。 


与沙羅黌蛇(サラマンダ） 

立体映像、縦、横交互スクロー ル、6つ 
のステージに興奮がいっぱいの スーパ 
—シューティ V グゲーム。大人気のオリ 
ジナルサウンドにアレンジ入りバージヨ 
ンを加え、ゲー A 7 ァシ必見のビデオ。 
攻略法、メッセフジ入り解説書付き。 


念 嫌 い 興奮棚力微で ‘ 纖 / 

麵議伽:出翁獄 


國 

_ GAME SIMULATION VIDEO 

パ'.' へ， .. （ ： ： V ハ ルグ.ノつ：ソ W ッ:ぐ 〆 ノバ， > パで、 L / Vh : .人：... 
m へ.... m ‘ ：ゲ r : ノへし、ゲ^^ 


赵 PONY CANYON INC . 


へ .1. シ _: i: !:p: f i: jlJfl j f( : 舞 ' 

① vg ) は各 3,500 円。^)ス十 " rtf -細はあ 8130 円。 


篆 mmMt <3 月觀売) 


申し込み用紙 



































ニーキヤニオン販売映像営業部 TE し 03-221-3131 
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3ノ 
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が f みにスクランブルをかける"： 
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ふあみこん俱蘗鏵 
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BROUND 
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も個性が光つていて、セレク 
卜で選んだ時のアニメ—シヨ 
ン、シヨットの打つ時から' 
OB やボギーをたたいた時の 
<やしがる姿、ナイスシヨッ 
卜のガッツポーズまで実に細 
かく美しいから、これは是非 
とも一見の価値ありと言つ r 
おこ一つ。 


ゲ I ムをスタ—卜すると n 
—スの説明やポイントの解説 
をしてくれて、初心者の人に 
4 P 易しいのが5れしい。1人 
〜4人とできるので、大勢の 
友達と集まつてやるのも面白 
いと思5よ。 

発売は 3 月 18 日だからもう 
少しガマンだね。 




は NHK のクイズ！ 

H,lIr 


1»1はファミコンでゴルフ 
攸して米た。「フアイテ 
"ゴルフ」がそれだ。 


ゴルフゲ—厶も過去、割と 
数多<登場しているが、この 
「フ アィ ティングゴルフ J は 
どこが違うか、と言5と' 性 

格がちゃんと決まつ r いる4 
人のキヤラクタ ー かい r 、^ 

6プレイヤーの好きな 

r へるのが面 e いんだ。 
も、各キヤラクターと 


I ディ(別に石頭の大男ではない)を 

めて' ガッツボ—ズを取るエリちやん。 


愉快痛快スポ—ツゲ I と 


SNK 春のファミコン新作 

"ファ イテ インクゴルフ"登場 
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発売は少し前になってしま 
ったが、アイレムのファミコ 
ンソフト新作、ガ—ディック 
外伝はも5やってみたかな。 

このゲ—厶の特徴は何と言 
ってもその高速スクロ—ルの 
シユーティング面。シユ—テ 
ィングが自信ある人にお推め 
だね。•ラビリンス面のマップ 
が見られるし、アクションに 
徹しているから' 謎解きの苦 
手な人も十分楽しめるよ。や 
っぱ〇ゲー厶はこ一っでなきで 

もらったかなプレゼント 

なお、カセットを買った時 
に付いている八ガキで応募す 
ると先着五百名に立体ホ a グ 
ラムテレカ(これはすごい) 
と B 全ポスター(もちろんイ 
ラストは加藤直之氏)が当る 
訳だけど、も5君はもらえた 
かな。 


<ピ|ドシユ—ティング 


ディック外伝 
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うと、責任者は「何を言って 
いる。お前みたいなヤツにど 
うこうしてもらいたくない」 

と言いました。 

警察官も「お前の言ってい 
ることは 正しい かもしれ ない 
が、店の人が『聞きたくない』 

と言つたら駄目だ」と言いま 
した。 

ここまでは自分が勝手に店 
の人に頼んでことわられたの 
で、別にどうこうするつもり 
はないのですが、問題はここ 
からなのです。 

私が 「どうして お店の責任 
者が客の話を一切聞？ っと t 
ないのですか？それは私が 
未成年だからですか？」と聞 
くと、「子供のくせに生意気 
だ//」などと言うのです。 

また、この責任者は同町内 
でパチンコ屋を2店経営して4 
いたので、私は責任者がパチ 
ンコや麻雀とゲ hA を|緒に 
しているのではないかと思い、 
こうも言いました。 

「あなた方は、ゲ—ムセンタ 



I とはただ『ゲ I ムを仕入れ 
てきた。はいやつて下さい、 
終わったら用が 
ないので帰って 
下さい』という 
ものだと考えて 
いるのですか。 
お客の話は全く 
聞かないのです 
か？ そういう 
経営方針なので 
すか!?」 

すると責任者 
は「お前になん 
か言うもんか」 


と言い、警察官も「しつこい奴 
だ」 と言つてきました。大の大 
人が5人もそろって、高校1 
年生のガキ1人にかかってき 
たので、もぅ勝ち目は ありま 
せん。 

これ以上話してもしょぅが 
ないと思つて、私はいさぎよ 
く「失礼しました。二度と出 
入りしません j と言つて、店 
を出ようとしました。 V , 

その時'警察官の1人が 「そ 
んなにお前がゲ—ムセンタ— 
のことを思うなら、自分が大 


きくなつたらゲ—ムセンタ- 


を開い : fc 好きなようにしろ」 
と言いました。 

これでは何の解決にもなり 
ません。-1店というものは、お 
客さまの話を聞いて初めて成 
リ立つものだ」と私は学校(商 
業科)で教わつたのに、こん 
なものか…と思い、泣き泣き 
家に帰りました a 
家族にこの ことを 話すと、 
「お前のやつたこ t は決して 
無駄な ことじ やない。でも、 
そこの店がパチンコや麻雀と 
I 緒に、ゲ—ムを金もうけの 
道具として考えてる以上、社 
会からはいい目で見られてい 
ないから、もうそこへは行く 
な」と言われました。(私の両 
親は昔はビデオゲ—厶のこと 


貼るのが、 どうして 営業妨害 
なのか、 いくら 考えてもわか 
りません。 

こんな事があつてから、ゲ 


-ムセンタ—はお店の人の考 


え方によって、社会からの目 
も違つてくることに気付きま 


した。みなさんの家の近くの 


ゲ I ムセンタ I でも、お店の 


を悪く思っていましたが、私 
がゲ—ムのことを説明したり、 
また学校の勉強とゲ—ムを両 
立させているので、今ではゲ 
丨ムをいい目で見ています。) 

その夜、朝までゲ—ムをや 
めようか、どうしようか考え 
ました。しかし、ここでやめ 
たら負けだと思い、翌日は別 
の店に言って時間をかけて相 
談しました。そこの店の人は 
話を理解してくれて、今では 
ハイスコアボ—ド設置となリ 
ました。 

たつた1、2枚の紙を壁に 


人が親切で、話を聞いてくれ 
る所は、社会からの理解も大 
きいと思います。反対に' 私 
の行った店の様な所は 、 PT 
A などからもチェックされて 
いると思います。 

ここまで 書いてきたのは、 
私達 プレィヤ— は、様々な問 
題があり、それで悩んだ場合、 
ゲーメストに手紙を書くのも 
いいのですが、自分で解決す 
ること も大切なのではないか、 
と言いたかった為です。 

現在のゲ—ムといぅのは、 
悪い目で見られがちです。そ 
こをこれから社会人になる私 
達が変、: X .ていかなければいけ 
ません。今まだ小さい子供達. 
が、私達みたいに「ゲ—ムセ 
ンタ I 禁止」といぅことにな 
ったら残念です。 

ゲ—ムをただやりまくるば 
かりではなく、社会のさまざ 
まな事なんかも I 緒に考えて 
いきたいです。そのためには 
ゲーメストのよぅな雑誌は、 
ぜひこれからも続いて欲しい 
と思います。 

(秋田県佐藤清光君) 
★心の中で思っていても' な 
かなか行動に-つつすのは難し 
いもの。映画だって今のよ-つ 
に芸術や娛楽として世間に認 
められるまで、長い年月と多 
くの人の努力があったそ-つで 
すよ。ゲ—ムにちそんな日が 
$っと…。あせらずに、ねば 
り強くいきましよう。テレカ 
あげます。 





」 AS 君の手紙(だめなもの 

•%、1一''、--1 はダメ /. と言つたつてぼく 

には納得できないのです)や 
1月号の特集(ゲ-ムセンタ 


cl 



I はなぜ悪い所なのか)を見 
て、 AILAS 君と同県(秋 
田県)に住む I プレイヤ—と 
してひとつ言いたい事があり、 
ペンを取りました。 

私はゲ— メス トの中では、 
ゲ— メス ト アイランドが 一番 
好きで、本誌の中で最初に読 
んでいます。ゲ I メス トのあ 
り方は' ゲ—ムの紹介や攻略 
よりも、ゲ—マー同志の心の 
ふれあいの中継だと思ぅので 
す。 

ゲ I ムセンタ I に入るのを 
親や学校などが禁止していて、 
私達プレイヤ—が多大な損害 
をぅけています。ゲーメスト 
を見てると、それが よく わか 
ります0 

そこで私は、ゲ—ムセンタ 
I の改善なるものをしたいと 
思い、とあるゲ I ムセンタ I 
に、ハイスコアポ—ドの設置 
を含め相談したのです。 

ところが、その責任者は「営 
業妨害」だとか「帰れ帰れ、 
お前みたいなヤツは客じやな 
い。二度と来るな」とか言つ 
て、相談も何もできません。 

そして責任者は「警察に電 
話をかける」とおどしにかか 


リました。 「警察」や「学校」と 
いう言葉を用いると、私達プ 
レイヤーがびくつき、逃げる 
ものだと考えたのでしょう。 
私は「第三者を立て、はっき 
リ したい」 といい、呼んでも 
らう ことになりましたく 

約5分後、サイレンの音と 
共にパトカ—が着き、警察官 
3人が入つてきました。店に 
いたプレイヤ— 2、3人は逃 
げていつてしまいました。店 
の中は、責任者' 管理人、警 
察官3人、自分、の合計6人 
になりました。 

警察官が事情を聞いてきた 
ので、私が「ゲ—ムセンタ— 
という 所は、社会一般からは 
不良のたまり場だのバクチ場 
だの言われています。私はそ 
この所を きちんと 直していき 
たいので、 ここに 来るプレイ 
ヤ—だけでも楽しくゲ—ムを 
して もらおうと 思い、 ここに 
ハイスコアポ—ド等を自分達 
がつくって貼っていただくょ 
う相談しに来たのですが、ど 
うして駄目なのですか。責任 
者から聞きたいのです」と言 
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次のマスの中からゲーム名、 
ムキャラ名をさがして下 
一■直線上。ナナメから 
らも可だよ。 
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沖縄はも I つ桜咲く 
卜—キヨ—はど I つですか 
サツポロの雪は? 
すべてが動キ J だす 
春だからでしようか 


これは 1-7 ツキーな <7 S か 
H れとも大損害と 
いウベきな 1 ST しよウか19: 



，-11 _ 

v し、7 1I1J, 


☆某月某日。田舎なので、ゲ 
—ムがおまけで置いてあるボ 
ウリング場に行きました。入 
つてみると「、っつ、暑い//- 
の一言。田舎ながらもすごい 
人だかりでした。 

お目あての R—TYPE 
(田舎なので入ってくるのが 
すつ ごく おそい)を見ると、 
めずらし—ことに空いていま 
した。さつそく100円を入れて 


PLAY しました。 

調子よく4面までノ —ミス、 
そして網に入る時でした…。 
RIT YPE のとなリには、 
アイスクリ—ムの自動販売機 
があるのですが、そこに女の 
子ばかりでボウリングをして 
いる集団がやつてきました。 
(7 歳〜12歳ぐらいの集団) 
「私' チヨコレ— 卜」 「ミント 
がいいな—」などと言いつつ 



ワイワイさわいでいました。 

すぐそばだったので、「ぅる 
せ I な IJ と思つていると、 
僕に1番近い少女(10歳くら 
い)が「なんかおしりん所が 
気色悪い—」と言いつつ、僕 
の顔から 30cm と離れていない 
所で、なんと/ スカ—卜を 
勢いょくめくったのです// 
おまけに、真っ白で、真ん中 
にねこの絵の入ったパ〇ティ 
がずれていて、お〇りが半分 
以上見えてしまったのです。 

…「どっか I ん」 . 時す 

でにおそし。僕の RI 9 は宇 
宙の もくずと 化して おりまし 
た。その後の復活もボロボロ 
で、僕は RITYPE から去 
りました。 

めげずにドラスピをやって 
いると、またさっきの集団が 
やつてまいりました。そして 
近くのイスに座って、おしゃ 
ベリをはじめました。 

すると、僕の目の前の少女 
(12歲 ぐらい) に7歳ぐ らい 
の少女が近づいてきて、な、 
なんと//セ I 夕 I を まくり 
あげたのです。それが、力を 
入れすぎたのか、セ—夕—だ 
け じ やなく、その下に着てい 


.6-;^)0 ゼ 0>0?) 達。 rx 。 、と HI' 、 \>V^'lD< 士 VrH 県 
kv 々： 1 r^(nrf M^lrMv/J v'r 、 —彡バ乂 VA 2 Lfr)l 
'/VA44、vfx\/:4-r-vc:、—：xln、>JZ>4^:v< 


た物とブ〇ジヤーまでまくり 
上げてしまつたのです。また 
もや 〇 ねが半分ぐらい見えて 
しまいました。 


「ギヨ ェーツ//」 


•私 


のブル—ドラゴンはとびちり 
ました。200円損した//-^3ぅ 
あの店には行ってやんない 


ゾ"： 

(滋賀県だき好がんさ〇 • 
M 君) 

★ I 度といわず二度までも… 
だれが?00円損したつて!?も 
しかして、君はレモ〇ピ—プ 
〇の愛読者じやな—い? 


イべし卜をもっと企画して 
ゲーム大好き人間它ふや H ウ 


☆いきなりですが、僕は先日、 
セガ•アフタ—パ—ナ—パニ 
ックとナムコ•クリスマスチ 
ャリティ—コンサートへ行っ 
てきました。 

でもつて、そこに集まつて 
いる人間の多さにたまげまし 
た(何しろ、このてのィベン 
卜は初めてだったもんで…)。 

「ビデオゲ—ム」といぅもの 
が、これだけの人間を集める 
ことができると、10年前に予 
測できた人間がいたでしよう 
か？ 

ステ—ジと|体となつて音 


楽にのったり、拍手したりし 
ている参加者を見ていると、 
「ビデオゲ—ムはもはや映画 
やテレビと同レベルの、1つ 
のメディアなんだな—」と、 
そんな気がしてきました。 

両イベントとも、まだ年季 
が入っていないので、内容は 
ちょつとちやちといぅ感じが 
しました が、そんなことはす 
ぐに解消される問題でしょぅ。 
大切なのは、ビデオゲ—ムが 
ずい分と多くの人に受け入れ 
られ るよう になつてきた、と 
いう事だと思います。 


ただ少し気になったのは、 
参加者同士が互いに敵視しあ 
つているように思えたことで 
す。パ—ナ—パニックでは、 
王座決定戦があったためか、 
殺気がみなぎっていたし、チ 
ャリティ—コンサ—卜では、 
いかにも「俺は マニア だぞ」 
てな感じで、お高くとまつて 
るような人間がいて、どちら 
もあまり良い気持ちがしませ 
んでした。 

せっかくゲー厶大好き人間 
が大勢集まったんだから、仲 
よくして友人を増やして帰る 
のも、なかなかいいもんだと 
思うんですが？ 

今後もこういうィベントが 
たくさん開かれることを期待 
して、おしまいにします。 

P•S しかしゲ—メスト 
編集部があんなポロっち—所 
とは知らなかった。やっぱ人 
間は中身で勝負だと思った。 

(東京都川井敦君) 

★ゲ—メスト編集員も人間は 
中身で勝負と思っております。 
よって' ポロっち—編集室通 
いは永遠に続くのです。 




































會（茨城県 DEAD 崎君)★花 
畑をあらすガーゴルをたおせ I ! 


(茨城県^ 
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OX で答えて下さい 

〇 

X 

❶ 

ダブルドラゴンのムチ女で変なことを想像する。 


❷ 

タイムギャルを「エへへへ…」としながらやる。 


❸ 

アテナをやっていても、ぜったいヨロイをとらない。 


❹ 

私はアーケードのマージャンが好きだ。 


❺ 

今どきインべーダーにこっている。 


❻ 

オリノ く一君を書し、たことがある0 


❼ 

ゲーメストのプレゼントの ㉚ 写真を〇な写真だと思 
っている d 


❽ 

連射をしてて、腕がつったことがある。 


❾ 

ゲームをやったことがないくせにゲーメストを読ん 
でいる。 


❿ 

ストリートファイターでマジにボタンをたたこうと 
したが、はずれてしまい台をたたいたことがある。 


❿ 

2月号のマネをして「オー、カミカーゼ。スシ、テ 
ンプーラ！しと思わず口ばしってしまう。 


© 

金がないときでも、ついついゲームに金をつかいこ 
み、いつも赤字た。 


❿ 

ゲームをしていて思わずその世界に入りこみ、出ら 
れなくなったことがある。 


❿ 

ゲームをしていて突然停電になった時でも、右手は 
連射をしていた。 


❿ 

家にゲーム筐体がありながら、同じゲームをゲーセ 
ンでやり、自分のテクを他の連中にみせびらかす。 


❿ 

ゲーメストをいつも立ち読みですましている。 



暑〇の数が… 

Q . あなたは普通のゲーマーです。 

1へ<4 •.あぶないです。気をつけて下さい。 

5〜日.•あぶないタイプです。病気を治して下さい。 

9〜12…友達がいないでしょ。いてもそのうちいなくなるぞ…。 
13〜15…病院へ行きましょう0そして寝てなさい0 
16 . なんだろ〜なあ〜こいつは…。近よらないで下さい。 

❻だけの人…まだ救えます。 

❿のある人…ゲーメストを買いましょう。 

❾のある人…かわいそ一に。校則がきびしいのですか。ゲーメ 
ストを先生にみせて、納得させましょう。 

フン、俺は全部 〇 だよ、わり一な。 

(静岡県 YUI Chan 大好き君） 

★私は16のある人はゆるしませんゾ〇おしりペンペンしてあげ 
るから 一！！ 


あなたは信じますか? 

ゲームは愛 <7 S キュービット 


1I 


1見上4 


☆僕があるゲ—ムセンタ—で 
あるゲ I 厶をしていると、ア 
テナにとつてもよく似たカワ 
ィィ女の子が寄ってきたので 
見とれていると、いつの間に 
かゲ—ムオ—バ I になつてし 
まい、その女の子に「へたく 
そ」 と言われてしまつた。 

そこで僕が「このゲ—厶難 
しいんだぞ」 と言うと 「じや 
あ、かけをしよう。私が勝つ 
たらコ—ヒーー杯おごつてね 
D 」 と言つたので「いいよ」 
と答えた。 

すると、その女の子はカン 
タンにクリアしてしまつた。 
僕は逃げようとしたけどつか 
まつてしまい、「約束よ」と言 
われた。僕はもうお金がなか 
つたので、その女の子は「じ 
やあ貸したげ る」 と言つて、 
僕の身分証明書をとりあげ、 
自分の家への地図を僕にわた 


してくれて、どこかへ行つて 
しまつた。 

次の日その子の家へ行き、 
350 円を払ぅと「もつと上達し 
なさい」と言われ、「はい」と 
返事をしてしまつた。今では 
その女の子は僕のガ—ルフレ 
ンドになつてしまい、勝負に 
負けはしたけれど、ぅれしい 
僕でした。 

(千葉県亜手菜 D 君) 
★その子は最初から君のこと 
を気にしてたんだろうね。し 



かしオイシイ話だなあ…。そ 
れともゲ—センのメルヘンか 
な。 さ一 て、ゲ—セン行くか 
なあ〜つ。 


大ボケ必私 

9イカ、 i % ダイ感チガイ… 


☆新学期が始まってすぐの土 
曜日に、先生が「月曜日から耐 
寒訓練があるぞ」と言った。 
普通の人は、体育着を持つ 


てこないといけない、と思う 
けど、僕の場合は「なにつ// 
タイカンといえば、 A Bn が 
面白いな—」などと思つてし 


まい、月曜日に体育着を忘れ 
て、僕と友達数人は制服で走 
ることになつた。僕達だけ…。 

とつてもはずかしかつた。 

(まぁ寒くないけどね)それ 
でもめげずに ABn にはまつ 
ている僕でした。 

(宮崎県ごんたくろ—す 
★タイカンをダイ感チガイす 
るなんて、そいつぁ—いかん。 

(うう…何て苦しいんだ…。 
書かなきやよかつた…。)こん 
な身近な出来事のお便りち 
ダイカンゲイですよ。(もう何 
も言えん…。) 
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おまわりさんだつてヒマじやないんだよ 
籲育森県のすばっしゅ君の揚合❿ 
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☆2 月号のゲ—メストについ 
て' 今までのゲ I メストの中 
で、最も考えさせる、かつ感動 
させられる内容だったので、 
ついつい感想を書かせてもら 
います。特にゲ—メスト大賞 
についてです。 

15 ぺ—ジにわたっての特集 
でしたが、今回のはかなりす 
ごいものが感じられました。 
特に後の方に力が入ってたと 
見ます。はつきし言つてうな 
りました。実に素直に意見を 


述べてるな—つて。同時に、 
なるほど、 こう 考える人もい 
るんだ、とあらためて他人の 
考えを知りました。 

友人に言わせると、僕はマ 
ニアに入るそうですが(まあ、 
自分もそ I かもしれんとは思 
つてるけど)、前半のランキン 
グには、うなづける所と納得 
のいかない所^ありました。 

まあ、マニアでもない普通 
のゲ—厶を楽しむ人達にとつ 
てはこんなものでしようけど、 


ゲ—厶について考える人にと 
つて、ちよつとおかしい結果 
だと思います。特に|番変に 
思えるのが、音声合成にダラ 
ィアスが入つている…といぅ 
点は、ど—考えても変です。 
まあ、こ—ゆ—事は言つても 
しよ—がないですね。 

35ぺ—ジからのオペレ—夕 
I の意見には、かなりぅなら 
されましたよ。実に、日本中 
のゲ—センは数えきれないも 
のがあるから、店によってか 
なりのちがいが生じるんです 
ね。 

だいたい僕が今まで行って 
たゲ—センは、店の人がカウ 
ンタ—で鼻ほじつて(かど— 



1つのゲ—厶に対してさえ 
いろいろな意見 
さまざまな感じ方がある 
だが趣味の世界だから 
正しい正しくないではなく 
面白い面白くないでいきたいネ 
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かは知らんけど)、新聞読んだ 
りしてただけで、モニタ—が 
変だと文句言うと「誰も今ま 
でそう\'う人はいなかった」 
だって//いかにもそれがど 
I したって感じ。中には文句 
言う相手もいなかったりして。 
そ一ゆ—所に不良の先輩がい 
たりしてね。いやでしたょ。 

で、引っ越して東久留米の 
キャロットに初めて行って、 
あまりのちがいにショックを 
うけましたょ。だつて、客が 
店員と気軽に話をしたり、そ 
こに入ってるゲ—ムの悪い点 
を言ったり…僕もその話の中 
に入れた時は、本当にうれし 
かったですね。 

この世の中にそ—ゆーゲ— 
センの本当の楽しさってもの 
を知ってる人は、非常に少な 
いはずです。ゲ—メストには 
常識として書いてあったり、 
話してたりしますがね。ムフ、 
そ—やってゲ—センを見てみ 
ると、すさんでますね—。一 
部をのぞいては、かなり寒い 
ですよ。 

話がそれた…。好きなメ— 


カーという所もうなりました 
よ。と同時に、ここはかなり 
うなづきました。本当の事が 
ずばり書いてあって、気分も 
良かったです。 

でも、ちよっと気になった 
のは、あまりにもゲ—メスト 
の意見がのべられてるって事 
です。つまり、 I 方的な所が 
あるって事です。 

たとえば、残機の事とかに 
ついて「〜だと言えます」と 
か「〜だという事です」とか 
決めてかかるのはおかしいと 
思います。現にワ—ドナの森 
とかで永パを、っしろでうらめ 
しそ—に見てる子には同感さ 
せられます。自分もオスカ— 
なんかでいらついた時もあリ 
ました。こ—ゆ—場合もある 
訳ですから、「〜だと言える 
と思う」とか、「〜だという事 
ではないでしようか」とかに 
した方が、読者の誤解をまね 
かずにすむと思いますよ。 

あと、キヤロツトだつて全 
部が全部さつき話した東久留 
米のキヤロツトと同じとは限 
りません。店員が「最近のナ 


ムコはつけ上がってる」って 
言ったりもするし、やはりみ 
んな気付いているんです。 

だから、ど—か記事を書く 
前でも',書いた後でも、 
もぅ1つの考えを仮定してみ 
て、ゲ—メス トを 作って下さ 
い。読者にはいろんな考えを 
持つ人がいるんです。読者全 
員がゲ—メスト編集者と同じ 
考えをもっているとは限らな 
いんです。どぅか I 方的考え 
をしてるんじやないか、と思 
わせる文はひかえて下さい。 
たとえ正しい事でもです。 

では、 より 良いゲ—メスト 
を求める I 読者の勝手な意見 
をおわらせてもらいます。最 
後まで読んでくれてありがと 
—ございます。(東京都 H 
AN ’ S 改め漢炎剣君) 
★私達編集部員も、ライタ— 
であると同時に人間であ D 、 
ゲ I マ I でもあります。時に 
は感情に走ったりする事もあ 
るでしよ I つ。そ I つい-つ時はビ 
シバシ文句の手紙なんか下さ 
いね。 


一つ時はビ 
んか下さ 



☆ある日悪友 K と歩いていた 
ら、おまわりさんが交通量調 
査をしていました。そこで K 
と I 緒にその道を何度も通り、 
4 回くらい通つたときに「何 
をやつてるのかね◊じやまだ 
一からやめなさい J と言われて 
しまい、思わず私はつぶやい 
てしまいました。「4周目最終 
面残機〇。さすがに復活はム 
リだなぁ…」 

★ 01 度や3度ならまだしも、 

4度ち…。そして最後の言葉。 
確かにあんたはおめでたい。 


今月坊お MHLr ; 方 























これって 


ゲ—メスト編集部 



邪道 




じやないの2:: 




(岐阜県 AKICHANS 君)★はつきり言 
つて、見たいです。 


安易な情報とりはやめて* 



ある日、 H 誌3 月 号をパラ 
パラとめくつているうちに、 
私の目はある1点に釘づけに 
なつてしまつた。 

その1点とは、裏わざや隠 
しコマンドの発表を売り物に 
している頁の中にあつた。こ 
の号の、その頁ではア—ケ I 
ド版アフタ—パ—ナーの隠し 
コマンドや裏わざを編集部名 
や読者名で発表しているのだ 
が、そのうち、ステ—ジ17の 
「ポ—ナスステ—ジで10億点 
稼げ/」の見出しの下に書か 
れている内容が、私の目を釕 
づけにした箇所なのだ。 

もっと具体的に言おう。 

昨年の12月のある日、読者 
と名のる人から編集部に電話 
がかかってきて、 AB の コマ 
ンドのこと について聞いて き 
た。私はその時点では、メ — 
力—•開発者側の要請もあっ 
て、誌上では発表しない こと 
になっていたので、|読者へ 
の情報、1つの仮説という形 
で話した。 

それがそのまま(私が話し 

通り)の姿で H 誌に現われ 


た。しかも読者の名前ではな 
く、 H 誌編集部の記事として 
■••。それじゃあ、あの時の読 
者は H 誌の編集部の方だった 
のか。これじや洒落にもなら 
ない。 


なお' この10億点に関して 
は、バグといぅ説もあり、こ 
れまで何人も10億点を出して 
いるが、その出方に法則性が 
なく、 また 確証もない、とい 
うのが真実だ。だから、ゲ— 
メストでは、いわゆるこの10 
億点ボ—ナスは記事としては 
取り上げない。 


お金でつるな 


他の雑誌の企画について口 
を さしはさむ 気持ちはないけ 
れど、しかし、同じようにア 
—ケ I ドゲ—ムを記宰として 
取り扱う立場から、 H 誌の行 
き方にどうしても納得できな 
い、気になることがある。 

それは、今やファミコン誌 
の間ではほとんど当然となつ 
てしまつた、裏技や隠しコマ 
ンドについて、お金で釣るよ 
うな形で読者から情報をつの 
るという、あのスタイルであ 
る。 

このスタイルがア—ケ I ド 
版に移しかえられるのが悲し 
い。いや黙っていられない気 
持ちだ。 

具体的に理由をあげていつ 
てみよう。 


■楽しみが急速に薄れる 


ゲ—ムの楽しみ方はいろい 
ろあるが、基本的な楽しみ方 
は、ゲ—ムとがつぶりと組み 
合つて一つひとつクリアし、 
未知の世界を自分のものとし 
ていくことにあると思う。 

それが I 時期問題になった 
ファミコン誌間の激しい無意 
味な情報合戦のょうな事態に 
なれば、どこかに吹きとんで 
しまう だろう。 

目先きの情報、|瞬の優越 
感を求めて、読者もきそい合 
わされるのは目に見えている。 
これでは、ゲ—ム本来の楽し 
みを味わう心を失つてしまう 
のではないかということだ。 

当然、ゲ—ムの寿命はどん 


(京都府〒607君)★名前と住所が入つて 
ません。 


os - rLi ん <n 伸内の 
全 H ネル r — ゲ 
怒靖の*まり t.rtu 
TI 点じ達し e 9 l 


どん短かくなリ、メ—カーも 
オペレ—夕—も苦しむことに 
なると思う。 

ゲーメ ストの場合、これ ま 
で裏技や隠し n マンドの発表 
を誌上で行なってきたが、そ 
の発表の時期、発表の仕方に 
ついては、細心の注意を払っ 
てきたつもりだ。 

つまり、裏技や隠しコマン 
ドが判明した時点で、編集部 
は会議、あるいは打ち合わせ 
を行なう。そのゲ—ムの人気 
やィンカム状況、どの程度プ 
レィヤ—の間に行きわたって 
いるかなどを考慮したうえで 
メ—力—側とも相談し、載せ 
る時期を調節してきた。 

それでも、東京や大阪など 
に比べて、新機種の入荷が遅 
い地域の読者からは「早過ぎ 
る」というお叱りの言葉をい 
ただくことがある。裏技や隠 
しコマンドの公開は、慎重す 
ぎる位でちようどいいのだ。 


■お金で釣ればゲ—厶センタ 
—のイメ—ジダウンに拍車を 
かける 



彼は赵人氡 
め t 忑 /1 S - たに 
瞒転す1, 


つまリゲー^ムセンタ I は世間 
からは「悪い所 J として偏見 
の目で見られている。 

しかも新風営法においては 
ゲ—ムセンタ—における賞金 
及び商品等を与えるイベント 
等は一切禁止されている。こ 
れはゲ—ムー賭博1射倖心を 
あおるという考え方が(これ 
は偏見だと思いますが)警察 
を始め社会一般にいきわたっ 
ているからこそ制定された法 
律なのだろう。 

これだけ厳しい状況にある 
ア—ケ I ドの現実を無視して 
お金という安易で、しかも魔 
力をもったもので、ゲ—ム本 
来の楽しさやゲ—ム界の地位 
向上といつた努力を踏みにじ 
るというのは許し難いと思う。 


■お金で釣ればプレイヤ—間 
の信頼関係がこわされる 


お金につられた途端、これま 
での楽しみ方、すばらしい人 
間関係をどこかに吹き飛ばし 
てし まう だろう。 

ゲ—ムを「楽しむ」 という 
本来の形からはずれて、コマ 
ンド、裏技探しの「作業」に 
変わり、他人から情報を素早 
く聞き出し(ゲ—メストも情 
報源になつてしまう)、しかも 
自分のつかんだ情報は他人に 
は秘密にする。 

こんな状態になつてしまつ 
たら、ゲ—厶センタ—がコミ 
ユニケ—ションの場だ、なん 
て言ってはおられない。人間 
的なうるおいも味もない、さ 
く漠たる場所になつてしまう 
だろう。 

こんな恐れのある、金で釣 
る情報集め、情報合戦はやめ 
てほしい。 


これはフアミコンとアーケ 
I ドの決定的な差なのだが、 
アーケ I ドゲ—ムがある場所、 


ある情報を送つて、 ぅまく 
採用されれば1万円なりのお 
金がもらえるとなると、なか 
なかの魅力だ。 

ただし、お金には単なる魅 
力だけでなく'魔力もある。 
これまで 何気なくゲ—厶を楽 
しんで、友達同志でフランク 
に情報を交換していた人達も 


読者の皆さんは、どうお考 
えでしょうか。ご意見をどし 
どしお寄せ下さい。 

P • S …ちなみに H 誌とは 
ドラゴンクエスト n の発売直 
後、メ—力—側が絶対公開し 
てほしくな いという 情報を公 
開しょうとして、発行停止の 


U 




開し よぅとして、 発行停止の;:' : _ 
仮処分を受けた H 誌です。 
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人には迷惑をかけない 
そんなつちりでち 
お互いに迷惑をかけあって 
生キ J ているのが人間なのだ 
だから大切なのは 
「ありがとう」「ごめんね」 

の心かもネ 





君はへ夕な 


詩人ぶ 


、のコ|ナ— 



どちらを選びますか 


教護院帰省—7 

iJl—vr: S 


☆僕は教護院に入っていて、 
ゲームができない志村純(仮 
名でごめんネ)くんで〜す。 
このたび、日ごろの行ないが 
よいということで、1月5日 
まで故郷「山田町」に帰るこ 


とになり、今ゲ—センにいま 



KPC —— ALI - YGF —— E 


MU 君、1人が東京のよく巣 
鴨に行く人、1人が ーノ関の 


コインの落ちる音と 
子供たちの喜ぶ声と 
どちらを選びますか 
コインの数と笑顔の数と 
どちらを選びますか 


お金を得るところ 
夢もお金む大切なものですね 


僕が今回ペンを執った理由 
は3つあります。 

1つはゲ—メストのこと。 

ド田舎である山田町では' ゲ 
I メストはとなりの市にいか 
なくちや買えなかったんです。 
けれども今は、山田にもゲ— 
メストが入荷してきます。だ 
いたい5冊くらいきて、1日 
か2日でなくなつてしまいま 
す。とてもぅれしいです。 

次はゲ—センのことです。 
なんと AM ショ— (87年)の 
ゲ—ムがほぼそろっていたの 
です。これほどぅれしいこと 
はなかった。 

最後の1つはゲ—厶仲間の 
ことです。山田の常連はだい 
たい10人くらいです。そして 
故郷山田をはなれて暮らす人 
が4人います。1人が千葉の 


D • R 君。そして僕です。そ 
の4人が偶然にも山田で会っ 
たのです。とてもぅれしかつ 
た。 

んじゃ体に気をつけてくだ 
さい。すてきな雑誌をありが 
とぅ。 

(岩手県志村純君) 
★私達みたいにいつでもゲ— 
ムがでさる、といろ人間には 
志村君の言葉の重みはなかな 
か理解しづらいものです。「ふ 
るさとのなまりなつかし停車 
場の人ごみの中にそを聞きに 
行く」といラ石川啄木の詩を 



コインは目にみえる 
「形のあるもの」ですが 
夢は目にみえない 
「形のないもの」ですね 
ゲ—厶センタ— とは 
子供に とつて 夢を得る ところ 
でもゲ—ムセンタ— とは 
そこで 働く人に とつて 


子供たちは少ししか 
お金を持っていませんが 
子供たちはより多くの 
夢をほしがります 
少ししかいない 
たくさんのお金を持った 
人たちと 
たくさんの 

少ししかないお金を持つた 
子供たちと 
どちらを選びますか 

(京都府松尾超脳) 
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知つているだろラか。日ごろ 
慣れ親しんだものも、一度離 
れてみて久し振りに出会-つと、 
とてち-つれしいちのなのです。 
志村君がんばつて…。 


不注意•過失 G 
後始末て 
ボク^学ん^、、, 


☆某月某日、僕は友人 S と M 
とゲームセンタ— へ 行き まし 
た。その日はお金が少ししか 
なかつたので、 I 番ねばれる 
RITYPE をやつていまし 
た。ひさびさに 150 万点まで行 
きました。もち 全面クリアで 
す。ここからが本題。 

M がハングオン Jr . をやつて 


いたので ' S と共に M の邪魔 
をしにいきました。ハンドル 
を5人で「あちょ—」とかい 
ぅ声と共に動かして遊んでい 
るぅ ちに、なんと「バキッ//」 
という音とともに、筐体が割 
れてしまつたのです。「どわ 
つ//」と声を発し、 S と M は 
ちやつかり逃げてしまい、僕 


だけとリ残されて、おばちや 
んに見つかつてしまいました。 

「やぁ—、ごっついめぎかた 
したなぁ，」と言われて、あや 
まり、ゲ I 厶センタ I の才 I 
ナ—にもあやまりに行きまし 
た。 

すると「悪さしようと思つ 
てやつたんとちやうやろ。逃 
げんとあやまりにきて、えら 
い」という言葉をかけてくれ 
ました。 S と M は家に電話か 
けられて、文句言われてまし 
た。 

僕の家には電話されなかっ 
たけど、自分で正直に話すと、 
お父さんに「1力月ゲ—ムセ 
ンタ—行つたらあかん」と言 
われ、さらに「修理代高つい 
たら、おこずかいなし じや」 
とも言われしよんぼりしてい 
ると、ゲ—ムセンタ—から電 


ずつち 

ゲ—厶嗎 

ぜひ校_ 
してほ Hi 
反対に， 


話があり、お金は払わなくて 
もいいとの事。うれしかつた 
です。ゲ I ムセンタ I の才 I 
ナ—さん、ありがとうござい 
ました。 

P • S 2 月号 .44 ぺ—ジ 
のういにんぐらんなあずつち 
ょんさんと同じ事を(ゲ 
場は悪い所ではない。 

長先生自身の目で判断してほ 
しい、と)言つたら、 

文句言われてしまつた…。文 
句、いいま I す。コ I チヨー 
のハゲ。おわり。 

(兵庫県 RITYPE 命君) 
★なんですか、 n I チヨ I の 
八ゲとは|?:いけません。そ 
れにしてもゲ—センの才—ナ 
—さんの方が校長センセイよ 
り人間的に魅力があるね。少 
なくともあつたかい。これか 
らもゲ—厶は楽しくやろ-つよ。 
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by CEPCOM 



by 「パロディ」をクリエイトする株式会社キムコ 


☆壮大なる宇宙より、長い航 皿を差し出した。皿の上には 
海を終えて地球に帰還するハ すしのごはんの上にくずした 
イナー号。そのゆく手をさえ ブロックを乗せた物が!？ 

ぎる者は、一体誰だ// 「そ 「これがホントのブロックす 

れは私だ//」と言わんばかり し/ん 

に長い長いブロックの壁があ 一瞬パイロットは気を失い 

った。 そうになったが、あたりの雰 

ハイナー号のパイロットは 囲気を明るくしようとしてこ 

「これがウワサのブロックく う言った。 

ずしだな」と思い、ハイナー 「こんなもん、クエスカー / /j 

号をパドルがわりにして気長 ……あたりは暗黒の世界とな 

にブロックをくずしていった。った。そしてパイロットと美 
さすがの彼も、飢えと体力 しい女の人は、いつまでも動 

の消耗に苦しんだ。だが、つ こうとはしなかった。いつま 

いに最終エリアにたどり着い でも……いつまでも……。 

た。そこには1軒のすし星が （愛知県りあき君） 

あり、中から美しい女の人が ★こ、こいつは…一体何なん 

皿を持って出てきた。 でしょう？ダジャレは国境 

女の人は「よくここまで来 も宇宙も越えるのでしょラか 

ました。さぁ、これが最終エ ?思わず松のテレカあたり 

リアのボスです/」と言って だよ。 





教廳 
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u アルさを極限まで追求した 
本格的シミュレーションゲーム登場!! 


時代はさらにさかのぼり… 

リ メニ 〆 ノ、•ノ {一ーノレノ、 1 "—ノ、 


☆ 1942、1943共にア 
メリカが主役なんて許せない 
といぅ意見が出た。時代は少 
し逆もどりして「1941— 
バトルオブパ—ルハ—パ 
—」が登場// 

自機はもちろん零戦だ。君 
はこの零戦を、究極の 32 方向 
レバーで動かし、最終目標の 
オアフ島を攻撃してくれ。 

パヮ—アップは敵の赤水編 
隊を全滅させると「武運長久」 
のお守りが出現。お守りの色 
でパワ—アップの種類がちが 
うんだ/ 

例えば黄色を取ると、10秒 
間だけ「日の丸光線」が出、 


の横につく。これには、数に 
限りがないため、画面いっぱ 
いにすることも可能だ。その 
他にも、うれしいパワ—アッ 
プはまだまだあるよ。 

それにつけくわえて、「宙返 
リ」もでき、さらには「曲芸 
飛行」までできるようになっ 
たぞ。 

あともう1つ、禁じられた 
ボタンがある。これは、絶対 
という時以外は押さないでも 
らいたい/このポタンを押 
すと、なつ、なんとあの「神 
風」が吹き' 画面の敵を消し 
去ってくれる。 

これですめばよいのだが、 


鈴木秀男君)★テレてる元がカワイィ|?: 


(千葉県 


しまう おそれがあるのだ。(な 
お、この神風がそのまま台風 
になる という説も ある。) 

さぁ、君はこんなことは恐 
れないで、全部で1面しかな 
い 19 41 をすぐプ レイし に 
いこう"： 

(静岡県マシュリン君) 
★アメリカ人の対日感情をさ 


弾がなくなる度に、 
自販機にかけ寄って札 
束を放り込むプレィヤ 
I を想像すると、ちょ 
つと情けないね。しか 
し、逆に言えば' この 
ゲ—ムでは金さえ払え 
ば何でもで きる。10 
00億円あればイ—〇 



_ (北海道 1 COIN 1 分45秒君)★い 
つたい何なんでございましよ—か??? 



1 


これにあたつたアメリカ機は 
なんと、寝返りをうち、自機 


2回のうち1回はパワーが強 
すぎて筐体までふつとばして 


かなでするよ I つなゲ—ムだな 
あ…。あぶなすぎて梅だよ。 


/3も I つす I ぐ八 I ルですネ H 
入った人も残った人も 

スベった人も 

I 杯やりたい気分ですネェ 

松竹梅 H 


◄■( 兵庫県能転樹君)★何故か相原コ—ジの ♦(東京都師匠の二番弟子川名景清さん ) H 
マンガを思い出したのは私だけだろ—か?サガツトの笑い声は腹が立つ=テレカ/ 




い，い •、 

圓 

ふ レで J 各 ^ 

圓 

メ • 旁のちヂ庆そレ"3レか< つゴ4バ、 

m 

—1•磘5 U\j^ %莩ル -d 


☆ゲ—ム内容はありがちな？ 
体感コンパットゲ—ムだ。( 87 
年11月号「コンパットスク— 
ルの狼」参照)しかし、今回 
のゲ—ムの恐しさは、戦争の 
すさまじさ だけではない。な 
んと、筐体に入つたが最後、 
すべての装備を「自腹(ジパ 
ラ)を切って」購入しなけれ 
ばならないんだ。 


ス艦だつて買ぇるし、 

100兆円払ぇば SD 〇だ 
つて君のもの// 
そぅそぅ、言い忘れ 
たが、人質を殺すと家 
族への賠償として、君 
の口座から自動的に1 
億円引き出されるので、 
じゅぅぶんに注意して 
ほしい…。 

(青森県河童☆巻君) 
★ゲバラが発売された時、「エ 
バラ」のパロが芒たら絶対載 
せない。「ジバラ」とか「アバ 
ラ」だと載せよ-つ//と思つ 
てたんだなぁ、私は…。うま 
い所をつかれたよ。担当者の 
心を見抜くのもテクの-つち。 
でも内容はもうひとつ。竹で 
す。 
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超豪軍 ?® 簟陳 " 

穷極の fcG 心キャ7周人雜 

キ VI し]し 2 

や〜 へ〜 っヒ出ま(上タデ 


心ブ□ゲラ4 は働 m 雜お// 



☆撥机令 iht は 60 m 切乎同封に飞下記までよ 
心み/-!^レ#ス々-它ポ送リ ？ fe します0 

〒〇36青森 t 弘前市 mm 47 
三上操方令村 f れ7 


4 fl 1 ii id 縛 



★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの' 売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお' 当事者の金銭に関す 
るトラブルにつキ J ましては' 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 


往復ハガキで。 

(〒 384101 長野佐久市中込 
新町205519 土屋研英) 
☆ゲ—ム基板の「スクランプ 
ルフォ—メ—ション」(新品同 
様)を3万〜4万円で売りま 
す。往復ハガキで。 

(〒 441 1 34 愛知県渥美郡田 
原町大字大草字山の寺4藤 
原成和) 

☆ビデオゲ—厶基板、ブラッ 
クドラゴンと恋のホットロッ 
クをお売りします。希望価格 
を書いて封書でお願いします。 

0丁123東京都足立区西新井 
栄町 111319 星川里士) 




(福岡県の言葉 H 田部さん提供) 


☆セガマ—ク III 本体(箱入り、 
説明書つき)を6、000円' 
アフターバーナ I を3、〇〇 
0円、スぺ I スハリア I を2、 

500円、北斗の拳を2、〇 
00円、ザ•プロ野球を2、 
500円で売ります。組みあ 
わせも OK 。 連絡下されば希 
望価格にも応じます。 

(〒 299101 千葉県市原市青 
葉台4191 22 中山永治) 



☆セガマスタ—システムに、 
アフタ I バーナ I 、 SD I 、 
ザ•プロ野球をつけて' 2万 
円+送料で売ります。本体、 
ソフト共に箱、説明書有。た 
だし、 TV 出力は付属の RF 
ケ—ブルでなく、別売のビデ 
オケ—ブルです。買ってくれ 
た人には、全機種用ブラック 
オニキスをオマケします 。 W 
ハガキ待つてます。 

(〒 671123 兵庫県飾磨郡夢 
前町護持 13 6 4 — 4 4 8 
小侯良知) 


☆ゲ—メスト86年11月号、87 
年1月号を各 300 〜 350 円で。コ 
ナミゲ—厶ミュ—ジック VO 
L 2 の CD を各1、500円 
ぐらいで譲つて下さい。まず 
は W ハガキで。 

0丁 882111 宮崎県西臼杵郡 
高千穂町三田井107712 
南條寿光) 

☆セガ MKm のアウトラン、 
フアンタジーゾ—ン n ' BM 
X トライアル、 F16 などその 
他のソフトを1、0 0 0円位 


で売って下さい。 

絡を。 

(〒 573 大阪府枚方市香里園 
山之手町 12123 内藤豊) 
☆ゲ—ムミユ I ジック'タイ 
卜 I ゲームミユ I ジック VO 
L 2、コナミゲ1ムミュージ 
ック VOL 3 の CD を各2、 
000円で売って下さい。 W 
ハガキで連絡下さい。 

0 T 989 —42 宮城県遠田郡南 
郷町二郷字高玉 2110—1 
小川健 I ) 

☆ビデオゲ—ム基板' 源平討 
魔伝を 5 万円、グラディウス 
を 3 万円位で売ってくれる方、 
W ハガキで連絡下さい。 

(〒 979125 福島県相馬市磯 
部芹谷地 406 堀武美) 
☆グラディウス2、000万 
占^の道を読んで完璧になっ 
て、 もぅあき てしまつた… と 
いぅ 人は筐体 ごと 僕に安く譲 
って下さい。|番安く売って 
くれた方にはファミコンのデ 
イスクカ—ドを10枚以上つけ 
ます。 W ハガキに値段を書い 
て連絡を。 

(〒260千葉県千葉市都賀の 


ハガキで連台 3110—39 安芸政志) 


☆僕のセガマ—ク III 用のオパ 
オパとあなたのスぺースハリ 
ア—を交換して下さい。箱、 
説明書つき。 W ハガキで。 

0丁 604 京都市中京区御幸町 
三条上ル丸屋町 325 植木敦司) 
☆そこのゲ—メストを読んで 
る君。僕と文通&情報交換を 
して下さい。必ず往復ハガキ 
で。 

(〒 975 福島県原町市橋本町 
2197120 戸来孝文) 

☆今、いつしょにゲーセンに 
行ったり、ゲ—厶の情報交換 
などができる人をもとめてい 
ます。男女かまわず、ゲ I ム& 
ゲ—メストが好きな方は気軽 
にお便リ下さい(特に女の子 
の方)。サ—クルの方でもいい 
ですょ。100%返事を出しま 
す"： 

(〒 699104 島根県八束郡宍 
道553|2小林良介) 





































家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコントロール BOX 新発売/ 

(KIC-045DX) 

•1 P -2 P 同時プレイも 0 K // •ジョイスティック2つのゲームも 0 K // ほとんどの P . C . B . (ゲーム基板）が使えます。 
パーツは全て業務用のものを使用（全て新品)、丈夫で長持ちします。フィーリングもバッチシ/ハイスコアにチャレンジ// 



■価格 （ KIC コントロール BOX ) ★いずれも tv 接続ケーブル付 

ビデオ端子 々 HF 対応¥34,000 
⑮. RGBE 1 ピン対応 ¥28,000 
◎. ㊇ ，⑬両方対応 ¥37,000 


★いずれも図解入り、技術資料付。 
組立てフルキットを御希望の方は、 

全品5,000円引きです/ 


?• 


★このコント ロール BOX は、 ゲーム マシンと同じ 
部品を使ってコンパクトにまとめてあります。 

フノレカラーコンノく 一夕を 使って、ゲーム 
P . C . B . の RGB 信号を家庭の TV 
に映るように信号変換します。 

VHF (1 〜2チヤンネル） 

■寸法 

W .450 XD .200 XH . n 0(% i ) 


ぐ 


m 入り組み立てキ 


ツトに 


チ 


ヤレンジ 


it 


4 


★たか 




付属品 


愈暴を、 



' フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕. M こは付きません 

»8方向ジョイスティック X 2 •トリガーボタン…300 6個、240 3個付き參スイッチング電源… + 5 V 7 A 、+12 V 1 A 、-5 V 1 A 
>ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


RGB モニタ ー 

(アナログ21ピン) 
対応もあ D ます// 

本物のゲームマシン 
よりも鮮明だよ.// 

.21 ピンコネクター 

ケーブル付き。 



ーブルゲーム機格安販売(完動 


USED ゲーム機 

¥ S 0, 000より（完動品、整備済） 

USED ゲーム基板 

¥5,000 より（完動品、配線図付) 


★特価品取り揃えて格安販売中/ 


★詳しい資料、在庫価格表は〒60 x 3枚を同封の上、お申し込み下さい 


〇 


嫌キヨーワインターナシヨナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都目黒区下目黒 3-6-5) 003(793)2871( 代） 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 
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西暦20父><年。惑星ガラ 
パゴスに流れる大河、ケロル 
川において異常な生物群が発 
見された。この原因を究明す 
ベく、トッペル教授率いる調 
査船モリアオガエル号が出動 
した……〇 




已方向で自機を操作し 、 A 
ボタンでシヨット' 日ボタン 
でフォ—メ—シヨンの切替を 
行います。 

ど一つ使-つかと言-つと、オプ 
シヨンを付けている時にボタ 
ンを1回押すと、その状態で 
固定され、も-つ1回押すと、 
解除する事が出来ます。レバ 
I とボタンを押すタイミング 
により様々なフォ I メ I シヨ 
ンを組み変える事が出来、攻 
撃方向もその状態によって変 
わってぎます。 

その場面の状況に応じて前 
方を強くしたり、横方向に撃 
てるフォ I メーシヨンを組ん 
だりと奥の深い操作系になっ 
ています。 

敵をどんどん倒して進んで 
行くとエリアボスが現れ、倒 
すとラウンドクリアとなりま 
す。 



敵編隊を倒すと様々なパワ 
I アップアイテムが出現しま 
す。 

☆ドル袋…ボ—ナス得点。赤、 
青、黄' 白の4色あり、それ 
ぞれ得点が異なる。 

☆ペル…いわゆるオプション。 
最高50まで付けられるオプ 
ションとはいえ、弾に当たる 
と1つずつ消えてしま一つので 
注意。 

•パワ—アップ…自機の弾が 

大キ J くなり、 0 J 倍の破壊力に 

なる。 

•スピ I ドアップ…移動スピ 

I ドが4段階に up 。 

•スペシャル… 1 UP 。 タカ 



この砲台は弾をだ<さん出す上に耐久力があるので 
JS 介な奴だ。 



ここは K プシヨンを下に«けて上手 V 1 UP を取ろう。 
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ラフジツボを破壊する事によ 
り出現する。 

•バリア…2 • 5面に出現す 
るホネカブトウオの胴体を全 
て破壊すると得られる。4発 
弾に当たるまで耐えられる。 



今回は紹介とい一つことで' 
全体的に大切なポイントをい 
くつか説明してみましよ-つ。 

◎フォ ー メ I シヨンを 
使いこなせ 

このゲ—厶で最も重要なの 
が、フォーメーシヨンの切替に 
慣れること。実際にプレイし 
てみると分かるが、自分の思 
つた通りにフォ—メ—シヨン 
を組むのが結構難しい。何回 
もやつて慣れてもら|つしかな 
いんですが、自由自在にフォ 
I メ—シヨンが組める様にな 
れば、どんどん先に進めるで 
しよ I つ。 

◎スペシャルアイテム 
(1 UP ) を逃がすな 

全面で2力所タカラフジツ 
ボが出現します。このつぼを 
壊せば 1 UP キヤラになりま 
すが、オプションを下に付け 
ていないと絶対に取れないの 
で、必ず一個は付けている様 
にすること。 


◎ホネカブトウ K を 
破壊せよ 

ホネカブトウオが出現した 
ら胴体を全て破壊し' 残った 
頭を取るべし。パリアになる 
ぞ。時間で消えることは無い 
ので弾に当たらない様にしよ 
-っ〇 

◎テン、クフジツボを 
利用せよ 

よく出現する富士山型の障 
害物を破壊すると、敵の弾に 
よる攻撃が I 瞬ストップする 
ので、これを効果的に利用し 
ましよ/つ。敵が多く出現し、 
弾の多い所ではテンクフジツ， 
ボを優先的に破壊していくの 
もテクニックの一つです。 

◎砲台を残すな 

砲台は残せば画面下に消え 
るまで弾を撃ち続けるので、 
なるべく全滅させるつもりで 
進みましよ-つ。 

以上がポイントですが' 基 
本的にはシユ—テイング物な 
ので、弾よけに自信のある人 
ならば、それほど難しいゲ— 
厶でないと思います。 

内容は単純ですが' 幻想的 
なグラフイックに神秘的な巳 
GM で、妙な雰囲気を持った 
このゲ—厶、とりあえず全7 
ステ—ジをクリアしてみる価 
値はありそ-つです。 




1 i :^ ^ 


3面ボス、 KK/// ドリガメ。頭と手足を全て破 
壊しな S と本体にダメ—ジ，を与えられません。 
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行けチェル ノブ。 アトミック 


OV 


ワ—を 全開に して、 憎つ<き父の 


仇、デスタリア軍団を殲滅せよ。 


© 


4 面の中ボス。はじでジヤンブ。 



チェルノフは若き炭鉱夫で 
ある。 

ある日、炭鉱からさほど遠 
<ない原子力発電所で爆破事 
件が起きた。その爆風下に彼 
は父と共にいた。 

彼は奇跡的に助かつだが、 
父は帰らぬ人となつだ。彼は 
みるみる一つちに回復していつ 
だが、自分の体に人間以上の 
力が宿り、しかもそれが放射 
能が原因と知0、悩み苦しん 
だ。 

その頃、アメリカは謎の軍 
団デスタ U アによつて占拠さ 
れていだ。彼らは、有史以前か 
らの地球の先住者と名のり、 
再び地球を我ものにしようと 
侵略を開始しだのだ。 

田舎とはいえ、チェルノフ 
の村にもそのニュ—スはすぐ 
に届いだ。さらに先の原発事 
故が奴らの仕業と知つた以上 
悩んではいられない。父の復 
謦と自分の体の為に戦ラ決意 
をした。 

だが、デスタ U アンの魔の 
手は、すでにチェルノブにも 
伸びていた。デスタ U アンは 
チェルノフの能力に気付き、 
彼を洗脳するだめに捕らえて 
地下基地に閉じ込めた。 



チェルノブは、首領がニユ 
—ml クにいることを知つだ。 
彼の怒りは頂点に達し、洗腿 
室を突破し、 I 路ニユ — m — 
クへ…。 

基本操作 

操作は8方向レバ—に3ボ 
タン。ボタンは左から、攻撃 
ボタン•ジャンブボタン•方 
向転換ボタン。この方向転換 
ボタンとい〇のは、セクシヨ 
ン Z と同じもので、攻撃する 
方向が変わるとい〇もの。 

レバ—を上に入れて攻擊ボ 
タンを押せば、45度の方向に 
シヨットし、レバ—を左右に 
入れだままジャンプして攻擊 
ボタンを押せば、8方向に撃 
てる ( I 瞬だけ)。ただし、狙 
つて擊つことはできない。 

レバ—を左右に入れすにジ 
ヤンプすれば垂直ジャンプで 


きる。このジャンフ中に、着 
地地点に敵がいれば踏みつぶ 
せる。ただし、耐久力のある 
敵にはダメ—ジをあだえるだ 
けになる。 

強制スクロールに 
まず慣れよぅ 

このゲームの特徴は、背景 
のスク □1 ルが自動的に流れ 
てい V 強制スク □1 ルだ。こ 
のため、プレイヤー(チェル 
ノブ)はなにもしな<ても勝 
手に走つていく。また、プレ 
V ヤーが進行方向と逆に戻ろ 
うとしてレバ—を左に入れて 
も、その場に立ち止まるだけ 
である。まず、この感覚に慣 
れないとつらい。ア V テムが 
通りすぎていつだとしてち、 
それを取ることができないの 
である。 

しかし、大ボスとの対決の 


時はスク□—ルが止まつてし 
まうので、プレイヤ—も後に 
さがれる。なぜだ…。 

。ハ？ アップ 

アイテム 

☆ up …赤•青.黄の3種類 
あり、赤は武器が拡大して威 
力がアップ。青は弾数が増え 
連射能力がアッフ。黄は弾の 
スピ—ドアップに射定距離が 
アッブ。それぞれ3段階まで 
パワ—アップ可能。 

☆ J …ジャンプカがアッブ。 
☆光子力光線…最初に持つて 
いる武器。ごく普通のシヨッ 
卜。 

☆光輪… 赤 up を取つている 
と、シヨツトしだあと大き< 
なるシヨツト。いわゆる U ツ 
プルレ—ザ—。 

☆■力分謂… シヨツトが回転 
しながら飛んでいき、幅広い 



攻撃ができる。連射しに V い 
のが難点。 

☆ H ネルギ—ブ I メランよ 

<あるフ—メラン。 擊 つたら 
戻つて<る。バワ—が 最強 じ 
やないと使えない。 

☆ « 擊むち… 射定内にいるザ 
n を I 掃できる。 

☆赤城山 =- / サイル… プロジ H 
クト〇子のと同じ?まあ普 
通のホ—ミングミサイル。 
☆円离 & ドル安… それぞれ5 
0 0 0点 &. 2 0 0 0点。しか 
し、なんちゆ一つネ1///ングだ。 

円高.ドル安以外は取つて 
も〇点。場所によつて使えな 
い武器があるので、きちんと 
選択しよ/つ。 
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地下洗脳室からの 
脱出 

〇〇 

何回かプレイしだ人なら、 
肩慣らし程度の面だが、初め 
てプレイする人にとつては地 
獄のよろな面。初心者は操作 
に慣れよ^。 

中ボスの" VI ダ— 4" は 
ダメ—ジを<らうと回転して 
いる球で身を守ろラとする。 
だけど連射していれば倒せる 
だろろ。装備が上がつてない 
と、ちよつとつらい。 I 定時 
間たつと画面の左に消えるだ 
め前進して<るので、回転し 
ている球を踏んで(結構難心 
い)切りかえそう。まあ、倒 
してしま〇のに越したことは 
ないんだけどね。 

その後、分岐点がある(表 
示はないけど落し穴みだいに 
なつている所)が、上に行け 
ば、バワ—アツプアィテムが 


あり、下に行けばドル安 3 つ 
に円高が1つある。 

大ボス前のズフ U ナ(三葉 
中)は無理すると死ぬので、 
ほどほどに…。 

大ボスの□ックバ—夕— 
(ドラゴン)は頭が弱点。顔に 
近づ V と火を吐き、時間がだ 
つと突進して<る。このこと 
から長期戦は不利なので速攻 
で。電撃むちだときついぞ。 

地底大森林を 
突破し地上ぺ 

so 

DIF e (盾を持つだ敵) 
はジヤンプしだ瞬間にシヨッ 
卜すれば倒せるのだが、結構 
高度なテクなので、ジヤンブ 
して踏みつぶすのが無難。 

中ボスのギズム(恐竜)は 
特に攻撃はしてこないけど、 
体当たり攻撃して V る。仮面 
を擊てば退治できる(仮面が 
はがれる)けど、固いので無 
視してもよい。 

大ボスはドグウ。両方の目 
玉が弱点。攻撃は踏みつ♦ふし 
攻撃と八ニワ弾。 4 回ジヤン 
プしたあとに八ニワ弾ガ飛ん 
で V る。ジヤンプしてる時に 
下を V ぐることはできないの 
で、八ニワ弾が出だあとに垂 


直ジャンフをして、頭に乗つ 
て反対側に渡れれば楽勝。な 
お、両側の足場の下はドグウ 
に対しては安全地帯。 

なお、この面からヌビ—サ 
(火炎放射器を持つている敵) 
がいやらしい所に多<出て< 
るので、/つかつにジャンプし 
ないこと。 

地上前線部隊を 
叩け 

E]^ 

前半と後半に1台すつ出て 
<る小型へ 1 J は砲台を早めに 
壊し、スビ—サ(だだ走るだ 
けの敵)を安全な所で倒し、 

へ' J 本体を連射して倒せばよ 
、〇 

中ボスはソドム。右から左 
に行 v 時に火を吐 <。画面は 
じでジャンプして飛び越せば 
よい。赤城山ミサイルがかな 
り使える。 

その次の海の上では1個1 
個ジャンプして、スク □1 ル 
に負けそラになつだら1個飛 
ばしてジャンプしよう。 

大ボスは日 — GH ELI 。 
こいつは、左右に行つだり来 
たりしながら、除 >7 に下に降 
0 て V る。左右に止まつてい 
る時はヌビ—サを出して V る。 


攻略法は連射あるのみ。だだ 
し、 3 方向に出して<る弾は 
注意が必要。赤城山///サ V ル 
だときつい。 

機械生物地帯潜入 

D — Fe はやつばり踏みつ 
♦ふしだほラが無難。中ボスま 
では、とり立てて難しい所が 
ないので VI ジ1///スをしな 
いよ/つに。 

中ボスはソ I ダ I 8。見た 
所は1面のと変わらないが砲 
台を持つている。この砲台か 
らの火炎放射が慣れないうち 
はつらい。画面後方で火炎を 
かわすのが最初のラちはいい 
かもしれない。赤城山ミサイ 
ルなら簡単に倒せる。このあ 
とも、この面は赤城山ミサイ 
ルで OK 。 

そのあと、分岐点があるが、 
上にいけば点数。下に行けば 
バワ—アツブガある。これも 
お好きな方べ。 

大ボスはメカドグウ。最初 
は2面とまつた < 同じだが、 
両目をつぶしだ後に首が飛ぶ。 
こんどは顔が弱点になる。動 
きが見切れれば楽勝なのだが、 
胴体は♦シヤンフしているので 
うま < 足場を使おう。 


アメ U 力本土 
地下奪回 

se 

バタ—ンを作らないときつ 
い面。 

前半の手がいつばいはえて 
いる所は、手の上にはねまわ 
つたほ/つがいいでしょろ。 

次の柱につかまつているザ 
ルとザルザ(シャレ n I ベを 
投げつけて v る奴)がいる所 
は、画面右側で左をむいてが 
んばるしかない。画面真中に 
いると総攻撃を<らラぞ。 

その次のハンマ|は…。や 
つてみて < ださい。 

次の火炎地帯は、球がその 
直前に出て<るので、それを 
利用すれば楽。 

最後の、手がいつぱいある 
所は手の上にのつて前に出た 
方ガ楽〇 

大ボスはデス•ガ—ワ。心 
臓が弱点。近づ <と首がのび 
てきて、遠<にいるとザ n を 
出して v る。ある程度ダメ| 
ジを与えると突つ込んで v る 
強敵。ダメ—ジを与えて、後 
方にさがつて突つ込んで v る 
のをジャンブすればよい。こ 
の敵は 3 回出て<るので、お 
忘れな<。 
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アイテムを取らなければ ボーナス 


MTJ 氏の挑戦ガ 


M イラニ 



又/シヨン 



r ド”へ*基 • ” . 


wmmmm 


•ワ—ルド3 

ここまで来る人だつたら、 
なんとかなるでしよう。 

•ワ—ルド4 

左右に動くモアィですが、 
切リ返しさえ気を付ければ難 
しくないでしよう。それにモ 
アィの出す板は、今回は虹で 
壊せるのが親切です。 

•ワ—ルド5 

クモよリも、 I 緒に降つて 
くるクモの巣の方がやつかい 
です。でも、ここまで来れる 


•ワ—ルド B 

まず最初にひつかかるボス 
は、多分これ。ドラキュラの 
出す n ゥモリの間合いが短い 
のが' まずきつい。ドラキュ 
ラ自身の動きも速いので、画 
面の端に追い込まれ易いとい 
う事も忘れないで下さい。 

とにかくドラキュラに接近 
されると、まず負けるので、 

遠まきにして下、上と逃げ，な 
がら攻撃して下さい。 

•ワ—ルド7 

ピエ□の出す小ピエ□が8 
匹もいる、というのがまず詰 
んでいる。体力もフルゲ—ジ 
あるから、フル装備でないと、 
下で戦うのはかなリつらい。 

まぎれもなく最難ボスキヤ 
ラのうちの—つでしょう。攻 
略法は…。 

•ヮ—ルド日 

これ以降の面は私自身、ま 
だあまリプレイした事がない 
ので、まだ何とも言えません。 

みなさん、自分達の手で攻 
略してみて下さい。 



人間なら大丈夫でしよう。 


ボ—ナスについて 

先月号(90ベ—ジ)でも新 介しましたが、今月も少し補 
ボ—ナスシステムについて紹 足説明しておきます。 


木 

鈴 

D 

〇 

G 


これは MTJ 氏からの 

プレイヤーへの挑磬!? 


この記事が誌上に掲載され 
ている頃には、エクストラパ 
—ジヨンはすでに発売され、 
読者の方もプレイされている 
と思いますが、いかがでした 
か？. 

実際にプレイして感じる事 
は、旧レインボーアイランド 



の欠点を補い、よリ完成され 
たゲ—ムを目指. U ている、と 
いぅ、ゲ—厶デザィナ — MT 
J 氏の思想でしよぅ。 

いわば、ェクストラパ—ジ 
ヨンとは、 MTJ 氏から突き 
つけられたプレイヤ—への挑 
戦とも言えるかもしれません。 


旧とェクストラの違いは? 


なんと言っても後半の難易 
度でしよう。 

つまリ、旧 レイン ボ— アイ 
ランドは、シ I ク レツトル I 
厶に入れず、装備が集められ 
ない と、全面クリアが難しい 
のに 対し、シーク レツトル— 
ムに確実に入れる様になって 
装備が集められると、必要以 
上にゲ I ムが簡単になっ X し 
まう、という事。 

その為、エクストラパ—ジ 
ヨンのシ—クレツトル—ムの 
アイテムは、まず羽があリま 
せん。 

又、くじやくの羽も、一応 
あリ ますが、なんと5秒間し 
か各面で妖精はついていてく 
れません。 

ただし、今回はちよつと変 

た性質をくじやくの羽は持 
つ!^て、その面で最初にジ 
ヤンブボ P ンを押してからの 


5秒間が妖精がついている時 
間です。ひょつとしたら利用 
できる性質かもしれませんね。 

もちろん、前半はそれなリ 
に易しくなつています。ワ— 
ルド—のボスがエレクトリツ 
クフアンなので、いきなリビ 
ビる人もいるかもしれません 
が、ちやんと易しくなつてい 
るから心配は無用です。 

一応参考までに各ヮ—ルド 
のボスのアドパイスを少し書 
いておきます。 

•ワ—ルド1 

先にも書いた様 1 C 簡単。問 
題はないでしょう。 

•ヮ—ルド2 

フェアリ—ランド面の悪魔。 
動きが意外と速いから気を付 
けて下さい。 


































ゲーム デザイナ 



ラストダイヤ カラー 

アイテム 

効果 

赤 

ブック•オブ•コンティニュー 

ワールド7以降がコンティニュー可になる 

燈 

ドル袋 

各面で10万のドル袋が1個降ってくる 

黄 

カギ 

コマンドが一瞬見える 

緑 

くじゃくの羽 

5秒間妖精がつく 

青 

黄色いつぼ 

速射 

藍 

赤いつぼ 

連射 

紫 

くつ 

移動スピード UP 




SCORE 下3ケタ 

FOOD 

000 

フライドポテト 

110 

31- アイス 

220 

プリン 

330 

ハンバーガー 

440 

ショートケーキ 

550 

チョコケーキ 

660 

ビール 

770 

フランクフルト 

880 

ソフトクリーム 

990 

サイダーアイス 


3,000 pts . 


図一3 


ワールド1 

$??????? 

くつ 

II 2 

$77778?? 

赤いつぼ 

// 3 

8?$????? 

黄色いつぼ 

// 4 

8???R??? 

HINT D (ハイスコアのヒント） 

// 5 

J ? SJ ? $6? 

HINT E (ふせ字の謎） 

// 6 

SB6JS8RR 

HINT F (謎の暗号クイズ） 

// 7 

J ??????? 

ブック•オブ•コンティニュー 

// 8 

J? ?8? 袄？？ 

大金貨 

// 9 

ft? ? ? ? 8R? 

ブック•オブ•コンティニュー+大金貨 

// 10 

8??????? 

1億カウンターストップ 

HINT A 

8 6 8 6 85 >as 


// B 



"C 

S 2> 8 JR る $R 





BONOTA i NOJZ MONX HVOUJX fWWE 
ATCMA FUB&JX NX HATTEZRU. 

MONO w tKMOTA 1 NOJZ*» HA BtfMfIX NX 
VI1R1 BONO HVOUJX-BA8HO GA CHZGMI 
KORENA AMI NONONO ZRO NX KMNMEZ 


SH11EZRU. NZNT F 


騷顬 _ 


画懸醒 

mmm 


ゴールインの時に下 3 ケタ 
の数字を合わせておくと、宝 
箱から出るフードの点数が高 
くなリます。(図- ) 

又、％の確率で宝箱から7 
色のハートが出る事があるそ 
うです( I 個—万点)。もちろ 
ん、これはまつたくの乱数だ 
そうです。 

ちなみに、アイテムの法則 
は旧パ—ジョンとほぼ同じだ 
そうですが、多少違うのはホ 
I リ I ウォ ータI が出易くな 
つて、やつと日の目を見たと 
いう事でしよう。 

つまリ、旧レインボ—アイ 
ランドでは、アイテムの条件 


各ワ I ルドのシ ー クレット 
ル—ムに書かれているコマン 
ドはもちろん決まつています 
が、そこにおいてあるアイテ 
ムは一定ではあリません。 

実は、そのワ—ルドのボス 
にたどリ着いた時に、一番最 
後に取つた小ダイヤの色で、 
そのワ—ルドのシ—クレット 
ル—ムの中のアイテムが決ま 


が何も該当してなければ、何 
も出ませんが、エクストラパ 
—ジヨンでは何のアイテムの 
条件も該当していない時にホ 
丨 リ I ウオ ー タ I か出る事に 
なつているそうです。 


るのです。 

ラストタィヤのカラ—対応 
装備については図—2を参照 
して下さい。 

コマンドについても、現在 
公表できる範囲だけでも書い 
ておきますから参考にして下 
さい。(図— 3) 

以上が誌上で公表できる資 
料•アドパイスです。後は皆 


さんの手で、このゲ I 厶の謎 
を解いて下さい。 



シ—クレツトル—ムの謎 
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きれいな飛行機、でも 
強いよ//: 


晒臘3 _ 

エンディングまであと1歩。 謹 
がんばれ//: ■ 

アイテムの 
説明だぞ 

CCCC 

このゲ—ムはあまりアイテ 
△が多<ないので、すぐ覚え g 
られると思います。 

アイテムは特定の敵(スネ 
—クヘッド。5機合体する敵) 

を倒すとでるもので、4種類 
あります。 1 

•ツ V ンアイテム… 最初にで 
て<るアイテム。文字通り2 置 

連装できます。 y 



•夕—ポ + 連射ア V テム… ツ 

インのままでスネークペツド 
を倒すと出ます。取るとスピ 
I ドアツフし、連射できます。 



してお < と、後の面がたいへ 
安楽になります。 

Sr 1 ス h 

5 u F 

岩にはりついている敵が多 
いので、早めに撃って、ホ— 
///ングミサ v ルを出させない 
よづにしよ〇。 

メキ ^ n 

へ U をボロボ□出して < る 
敵クェーフタ—は、2人フレ 
V な5へ U でジ—フを援護し 
ながら協力していこう。 

翻 

4 


F ^«> y > 


199 X 年、人類は遂に人 
エ頭脳 " MH — C 2" を完成 
させた。が、しかし、あまり 
に完全すぎだあまり " MHI 
C 2" は、この地球を征服し 
よ^と全世界のネ-' V トワーク 
をおさえ、全ての兵器をコン 

卜 □— ルし、〃神〃として君臨 

し始めた。 

その頭腦を撃滅するだめ、 
最新銳ジエツトぺ U " G—C 
〇 BRA 〃と重武装ジーフ 〃 B 
—バンサ I "は出動しだ//: 


さすがはアルゴスの戦士の 
テクモ、グラフ イツ クにも見 
応えあ'0だ。 

面構成は 12 面。(背景は V メ 
—ジとして想像してみて<だ 


1 一 F ル 71K11I 脈 

まだまだ敵の攻撃もさほど 
強<ないのでスネークへッド 
を倒して、ツイン+連射+ス 
ピートアップぐ0>いの装備に 




ギ U 2 ^F 


ハエだだきのよ〇な敵もで 
て<る。この面まで来ること 
ができれば、君はス—バ—バ 
ワ—アツフできるだろう。な 
ぜつて?それは…。 

I 

6 


鳊嚀黐 

ジ—フは2連装になつてい 


このロボットは頭を分 
離して攻撃する時もあるよ。 


れば地上の地雷を撃てるけれ 
ど、1連装ならばへ 1 J で援護 
しよ/つ。 


面 


F メ u ^ 


この面も背景が美し < て、 
思わす見とれてしまいそ^だ 
けど、敵の攻撃はさらに厳し 
v なつているぞ。 




H I ゲ靈 


そろそろ難し <なつて< る。 
地上に立つている□ポツトは、 
頭が分離する時もあるので注 
意だ。 


さあ、いよいよ後半だ。バ 
ワーアツフしていないとつら 
いぞ〇 


サ八，_震 


シルクワ—ムガメチヤ速< 
なつているから慎重に進も/つ。 


_ 


等 — Luil 


Inv ンなら、そろそろ階 
級章が 16 個そろ/つん じ やない 
かな。そうなればこつちのち 
の。連射とよけだ// 


1 MH = 02 

J»a 

これ以降は自分で行つて確 
かめょろ。気合で突破だ//: 














































ターボ + 連射アイテム 



ボーナスアイテム 



69 
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このキラキラ輝るのを孳つと敵が全滅するよ。 



これがアイテムをだしてくるスネークヘッド 
だ。本体を狙え.グ 



だるま落としでやっつけろ！？ 



ボスその2、マッターホルン。 
頭部が弱点だガ 



5方向にミサイルをはいてくる。 
アコーディオン？ 



船から小さい飛行機が飛び 
立っているのが分かるかな。 



ネ—クぺッドを倒すと出ます。 
取ると1万点ポ—ナスです。 
•ス—パ—パワ—アツブアイ 

テム… これについては何も言 
えませんが、がんばれば必す 
手に入るでしよう。 


まだ、これらのア V テムを 
取るごとに画面上部の階級章 
が変化し、 16 個とると、死んで 
もツ V ン+夕 I ボ+連射のま 
までゲ—ムが続け5れます。 
発売バ—ジヨンは、もう少 


•ボ I ナス P V テム… ター 

ボ+連射アイテムをもつてス 


しア V テムが増えるかもしれ 
ません。 

敵キヤラ 

★□ツクス…このキヤラクタ 
—はキラキラと輝きなが e ) 出 
現します。 I 見してアイテム 
のよ/つですが、ア v テムでは 
ないので、取ろ〇として触れ 
たら死にます。 

このキヤラクターを倒すと 
画面上のキヤラクタ—は全滅 
します。(但し、後で説明する 
敵でクエーフタ I とスネーク 
へツド、ポスキヤラは爆破し 
ません。)地上物の地雷を倒す 
と出てきます。 

★クェ—ブタ —…この敵キヤ 

ラは小さなへ 1 J をつんでいて、 
画面に出ると、そのへ U をポ 
□ボ□はきだしてきます。小 


だけです。でも、夕 V ///ンヴ 
の問題もあります。 
★マッタ—ホルン… このポス 
の弱点は頭部の点滅している 
部分です。これも高次面にな 
るほど強<なります。ジーフ 
はちょつとしだ細工でほとん 
ど動かすに倒せるよ/つです。 
★シルクワ—ム… このゲ—ム 
のタイトルとなつだミサイル 
です。 I 直線に飛んできます 
が、破壊不能なので、ひだす 
らよけて < ださい。 

價れが 

かんじん//: 

1人ブレイな/ n 、 ジーフの 
方♦か楽だと思います。(人それ 
ぞれだけど)。あとは慣れれば 
それほど難し<はないはすで 
す。 

(八木貴弘 ) 


さなへ U は倒せますか、ク I 
—フタ—本体は破壊できませ 
ん。 

★スネ—クへッド… 重要なキ 

ヤラクターです。5機合体し 
て始めて倒せますが、前の部 
分で防御もします。4機合体 
時に(頭の部分がない時) 25 
6発当てれば倒せますか、ま 
す無理でしよ/つ。このキヤラ 
を倒すとア V テムが出るので、 
必ず倒すよ〇にしましよ/つ。 

ボスキヤラ 

★ブ—ナ—… このボスは体に 
撃ちこめば数発でやつつけ/!〇 
れますが、面を進むごとに強 
<なります。しかし、弱点が 
I 力所あり、そこを狙えば割 
りとあつさりや e > れます。但 
し、そこを狙えるのはジーフ 












































































図 9 ザコは擊つ。 


図10擎てそうな方だけ擎つ。 


図11編隊を狙う。 
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〇 
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〇 
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図12ザコは無視して 




〇 
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く?^* 


〇 
〇 

〇 


0 


心 



図15後に下がりつつ擊つのがポイント。擎 
ち返しがちらばる。 


図16 2速。 


図17下の方だけ狙う。 





〇 〇 


-公〇 0 


〇 


図2 下のザコだけ狙う。 図3 


〇 


S7 


- 






図4 弾をよけつつ前へ。1速。 図5 図6擊ち返しをよける。 図7編隊戦闘機は逃げる時のスピードは〇 

に近い。 



超マニア向け講座⑤ 

V ほさらグラテ V ウスの会るじ U ぶ5 

グ-ヂ<ラス 

3周目以降の『復活パターン』その3 


②入口 

図に示した通りです。ハツ 
チをミサイルで壊すのと、右 
へ行ってから左へ切り返すの 
が少し難しいでしょぅ。①の 
状況からノ—ミスの場合は、 
ミサイルを付けて(カプセル 
I )、図と同様にすればいいで 



逆火山前半 

最大のヤマ場の逆火山地帯 
の説明に入ります。ここは完 
全に図が中心になりました。 


4面 


0 4 面 ( 装備 HO ) の復活 

超むずかしいハマリ面です。 

①最初 

編隊は狙わず' 下のザコを 
狙って撃ち、—速を付ける。 
その後は、図のようにすれば 
いいでしよう。要は' オプシ 
ヨン—が付けられれば〇です。 
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シクマならではのマルチ•プロスティック 


PC エンジン • マ ■ ク IIl.F コン • パソコン対応 PRO-STICK 


トリガー I 用 sw 



' 

immmmwmmmmm,,,. 


連射スピード VR 
トリガー II 用 SW 

'巳 TART ( F コンの時） 
、 RUN ( PC エンジンの時） 
SELECT 


トリガー I 


実用新案出願中 


* 別売の コー ドを変えるだけで PC エンジン.マーク III . マスターシステム.パソコン . F コ 
ン と殆んどの コンピューターに 使用できます。 

| * トリガ ー I ， II の連射スピードを連続的に変える事ができます。 

* 連射の ON ， OFF + トリガ ー SW を押さなくても連射するオート•ロック冋路付 
* 全てゲームセンターと同じパーツを使っていますの で 操作性•耐久性とも バッグ ンです。 

I * パソコ ン対応機種名… X 68000 • XI . MSX 1，2 • PC 6601 等アタリ仕様の コネ クタであれば全 
て使用できます。 （ PC 88 シリーズには対応しておりません} 


籲型番 SJ- 9800 TB 


¥8,900 


■別売コード 


* PC エンジン用コード(型番コード PC ). ¥2,000 

* マスター システム 

&マーク III 用コード(型番コード! VIM ) ……¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ). ¥ 1,500 

* F •コン用コード(型番コード FF ). ¥ 1,600 


お申し込み方法 


•商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の商品 
名、型番をはっきり書いてハガキでお申し込み下さい。 
•お急ぎの方は電話で申し込み下さい。 

•送料は全国一律600円。 

•代金は商品と引替えにお支払い下さい。 

•アフターサービスは完全ですから安心してご使用でき 
ます （3 ヶ月間保証書付)。 

•商品到着後丨週間以内なら返品自由、なおその場合配 
送料はお客様負担。 
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シグマ電子 


亍 673-05 兵庫県三木市志染町広野5 丁目293番地 
石田ビル1 F S 07948 ( 4 ) 0 4 7 6 
営業時間 AM 10時 〜 PM 7時 


を荦つ。 


図24徐々に左へ。 


図25移動砲台が出現したら、ミサイルでそ 
れを擊つて右へ。 


図26—直線に移動。 




図27前の方まで行って、敵の弾を見切る 
(ちよつ と 上へ） 


図28また下へ下がって左へ移動する。 



〇 

〇 


〇 



〇 


〇 

<- 

i 

紐切 



図19ミサイル+保険カブセル1。 


図20下の方だけ狙う。 


図21ザコ 


図22画面の右の方でミサイルを落としハツ 
チを壊す。 





〇 
〇 

〇 〇 〇 ^ 


今号 も 図を多用したため、 

ここまでで終りになつてしま 

いました。 

次号では、このつづきの最 

難関(ハマリ場所)をまたま 

た、図を多用して説明します。 
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順茅を間違えてるんじやない？ 


作•野村流紋 


ニュ—ゲ—ムは 
経費か 


1111口 

(D= 

第 


?■ 


さて、みんなは気付いてい 
るだろうか。このところ、あ 
るメ—力—の直営店にはほと 
んどニユ I ゲ I ムが入ってい 
ないということに。 

私の家の近くには、同系列 
の直営店が2軒ありますが、 
最近どうもその店に行く気が 
しないので、なぜなんだろう 
と考えてみて、あることに気 
がついたんです。そうです、 
ちょつと前まではニユ—ゲ I 
ムがけっこうすぐ入ったそれ 
らの店に、なぜかニユ—ゲ I 
ムがぜんぜん入らなくなって 
しまつたんです。どうもこれ 
はおかしいと思つていると' 
ある人がこんな事を教えてく 
れたのです。 

その人は、その某メ —力— 
の某県の直営店でアルバィト 
をしている人で、なにを教え 
てくれたのかというと… 

「実は本社の方から通達があ 
って、これから暫くのあいだ 
はニユ—ゲ—ムは入れません 
なんていうんだ。理由はなに 
かっていうと、これが『経費 
削減(けいひさくげん)』のた 
めだって言うんだぜ。どうも 
最近会社の方でなにか都合が 
あったみたいで、お金を節約 
しようつ て事らしい。でも俺 
はそれは間違つてると思う。 

第 I 、ゲ—ムはお客に楽し 
んでいただくための最大不可 


欠の要素で、これなしには始 
まらない。もちろん、お金を 
かせぐためにはゲ—ムがどう 
しても必要。それなのにゲ— 
ムの購入を経費としてとらえ 
るなんて…。ほんとに情けな 
いと思つた。 

だって、「経費削減」ってい 
うのは削減してよい経費(た 
とえばムダな接待費とか電話 
代とか)を削減す る ことで、 
必要なお金を けちることじ や 
無いんでしょ。 

それなのに' 肝心のニユ— 
ゲームを入れない、というよ 
うな、そんなことをしておい 
て、客足が遠のくと『ゲ—厶業 
界は低迷している』とか『従 
業員の努力が足りない』とか 
勝手なことばっかり言うんだ 
もの。原因を取り違えてるの 
もいいとこだよ」 

現場ではなかなか把握でき 
ないような大きな問題' 厳し 
い条件' というものはあると 
は思うんだけど、ニユーゲ I 
ムまで経費という感覚で とら 
えられる と… もう 的は ずれと 
しか、現場の第|線には感じ 
られ ないというんですね。 

私も確かにそうだと思う。 
彼の苦言はまだ続く。 

「会社が|生懸命なのは納得 
できるし、経費削減はそれな 
りに意味があると思うよ。 

でも根本的なところで考え 
方が間違えていると思うんで 
すよ。 

つまり、1つは目先の小さ 
なお金をとることばつかリ考 
えていて' その先を全然見て 


いないことなんだ。 

ゲ—ム センター だつ たら、 
まず、なによリもニユ I ゲ I 
ム、ヒットゲ I ムをいち早く 
仕入れ、お客に提供するのが 
最大のサ—ビスで しよ。 ゲ— 
厶センタ—はま さにサ—ビス 
業だとい うこと を、会社(メ 
I 力— )の御偉方は理解して 
いない。 

今回の こと だつて、 ニユー 
ゲ—厶を入れるお金を節約し 
ようとしているけど' 結局客 
離れを招いて損する ことは 目 
に見えてるんだ。見当はずれ 
の経費削減、というおにぎり 
にパクついて、今は目に見え 
ないけど、後から必ずで てく 
るは ずのステ—キをみすみす 
食べそこなつている感じだね。 

何だかんだ言っても、ニユ 
I ゲ—ムが入らなかつたりし 
たら、お客さんは皆我慢した 
りしないで、他の店に行っち 
やうんだから。 

ここのところが、本社の偉 
い人には理解できていないの 
が残念だ。極端に言えば、現 
場を知らない偉い人はゲ—ム 
センタ—つていうものは、機 
械を置いた店を開いておけば 
(どんなゲームだつてかまわ 
ない)自動的にお金を儲ける 
ことのできる所なんだ、と思 
つてるんじやないかな。客の 
ことを考えていない。だから 
ニューゲ I ムを入れないなん 
て、わけの分からないことを 
して、お金をけちつたりする 
んだと思うよ」 


現場からの情報を 
活かしてほしい 

それから、これは現場の第 
I 線で働いている彼の本音、 
というかシビアな意見が続い 
たので、紹介しましょう。 

というのは、ゲ—厶場の現 
場にいる者の意見•判断をゲ 
—ムの仕入れに取り入れてほ 
しいということです。 

実際、そのお店で何のゲ— 
厶が一番お客様に求められて 
いるかを、最も早く最も正確 
に把握しているのは、ゲ—ム 
を分かっているゲ—厶場の店 
員なリ店長なのだ。その現場 
の生きた情報や意見が取り入 
れられない仕入れなんて、ゲ 
—ムの配分なんて、全くナン 
センスだという訳です。 

確かにそうですね。ゲ—ム 
についてはほとんど知らない 
(プレィヤ—サィドから見て) 
本社の偉い人が「ほらニュー 
ゲ—厶だ」と言って持ってこ 
られても、それはその店にと 
っては始めての(ニュ—)ゲ 
—厶であっても' 実際には既 
に2力月も3力月も前に発売 
され' 他の店にはとっくの昔 
に入っていたゲ—ムだった、 
という情けない話もゴマンと 
あるし…。 

こんなピントはずれの仕入 
れがされていては、ゲ—厶場 
の売上げが上がるなんて考え 
られないんじやないかと思い 
ますね。 

だから、今度の経費削減問 


題だって、ユ—ザ—側からみ 
ると順序が逆 じ やないか、と 
思えるんだよね。まず最善の 
仕入れをしてプレイヤ—を満 
足ざせる努力をして、それで 
もまずいから経費削減するっ 
ていぅのなら分かりますよ。 
でも、 そぅじ やなくて、まず 


OSD^Q ^ ホんか 



もったいない 


経費削減 という ことで、肝心 
のゲ—ムの仕入れまでカット 
するんじや、プレイヤ— (ユ 
I ザ I ) は我慢できないょ。 
そうじ やないですか。 

反論を待っています。 

今回はここでやめておきま 
しょう。お便りはゲ—メスト 
編集部「誌上匿名 うちあけ 話」 
係へ どうぞ。 一般読者からの 
お便りも待っています。 

最後に、本文はフィクショ 
ンなので' 本文中の事件は架 
空のものであると言っておき 
ます。それではまた。 
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73 ★この作品はフイクシヨンです。実在の人物•団体•事件•ゲ 

—厶などには、いっさい関係ありません。.ほんとよ。 



雑君保父先生に励まし负現金を//あ T 先は G 編集部現金納入係•山河悠理/ 
























改訂版 • 青竜伝説崩壊の序曲 






す P1 - 野生化 

し" L し 5.「1 =l 
r ノ 4 IL 卜〕 




// 心 qb bis^ 

3かか/? • 


雑君保父先生は両親 <7 S 監視访下に現在ゲーセム出入り不能だ//: 


M な 1 、. 
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%<雑君保父先生勿 C 両親に思赦 IS 嘆願書它出岑ラ// 
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㊣ ゲーメストアイランドオリジナル 
テレホンカード （5 名） 



見本と違うニユーバージョンを送ります。 
絵柄はナ.イ.ショ。 


GAMES 

4月号 

yutsy 

プレゼント希望の人は 

3月31日までに、16ページにあるとじ込みハ 
ゼント番号を記入してポストに入れて下さい, 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り 3月31日の消印のあるハガキ 
♦当選者発表ゲーメスト 4 月30日発売6月_ 
発表。 


(新潟県) 
〇⑱生写真 

(千葉県) 

(大阪府) 

(//) 

(//) 
(兵庫県) 


(北海道) 
(東京都) 
(//) 
(静岡県) 
(愛知県) 


oMr . HEL 丨の大冒険 
ポスタ—&ポップセット 

(岩手県) 三浦修 


〇セガマスタ—システム 

(東京都) 高橋智 


岡山•倉敷シ—ル八イク当選者発表 

ども。超マイナ—受けに終るか 彩色がピカイチでしたョ。 

と思っていた、岡山•倉敷シール〇児玉宣久くん(広島. 16 才) 
ハイクも、あけてびっくり、その なんと福山からチャリンコで/ 
通り。 これまた気合が入っちょる/ 今 
んでも、全店まわってくれた人 度は北海道までチャリンコでどう 
や、県外から来てくれた人が多い ぞ。 

のにはびっくり。感謝、感激/ 〇相賀竜介くん(岡山.19才) 
ありがとう/ おもしろいハガキありがとう。 

というわけで、当選者の発表で 以上5名の方々が当選しました。 
I す。 愔しくもはずれてしまつた方は、 

〇多ヶ谷康博くん(埼玉.17才) ごめんなさい。ハガキ—枚—枚に 
ゥゥッ……。よくぞ埼玉から…。込められた熱い情熱……。血と汗 
よし/ 気合が入っちょる/ と涙……。輝け青春……。ゲンゲ 
〇吉田真由子さん(岡山.17才) ン元気な月曜日……。皆さん、お 
おちやめなところがよかつたよ つかれさまでした。 

ン£> 当選者には、オリジナルテレホ 
〇山本桂志くん(岡山. 18 才) ンカ—ドを送ります。 


〇サンダ—ブレ—ドテレホン 
力—ド&ジグソ—パズルセット 


〇ゲ—メスト特製おたのしみ袋 


(秋田県) 

(千葉県) 

(埼玉県) 

(神奈川県) 

(// ) 

(岐阜県) 

(愛知県) 

(和歌山県) 

(大阪府) 


〇ゲ—メストアイランド 
オリジナルテレホンカ—ド 


〇セガゲームミユージツク V 〇 L 3 
& GMO レコ—ドカタログセツト 
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ごニオミー，レ f 覚え々、、人 U おく J 

c じボー，レ強化書 





とい5ことで… 


この際君もピンボール党に入らんかい!? 


新学期のクラブ部員大募篥/ じやなかつ 






C 

C 


最近この n — ナ—に八ガキ 
がまつたく来ない。誰も読ん 
でくれてないとしか思えない 
なあ。こんな思いをするのな 
らば最初から…いや今さら言 
う事じやないな、フツ〇0〜 
んシリアス)。 



いま、シリアスは S いとく 
として、本当に八ガキが来な 
いんだよ〜。なんでもいいか 
ら«いて来て下さい。このま 
までは、この n — ナ—が無< 
なる恐れが…。(大半の人は無 
くなつた方が良いみたいだが) 
これ ィヤ ///のつも〇〇 
まぁいいや、今回は初心者 
のためにピンポ—ルに関係す 
る用語や、マシンの部分の呼 
び方と害 -3 ものについてやつ 
てみたいと思います。多少遅 
い様な気もしますが、新しい 
読者もいくらか(先月号の初 
心者くんとか)増えているみ 
たいですので、いいかもしれ 
ませんね。(自分を正当化した 
いのが見え見えの御都合主義 
だなぁ。) 


各部の名称と1 

行—す穿 

では、早速用語の説明から 
行$たいと思います。まずピ 
ンポ—ルのマシン自体の部品 
や部分から。 

囡1を見て下さい。これは 
F —14 トムキヤツトの板面を 
簡単にしたもので、これを使 
つて説明しましょう。 f B 7 ベス 
卜1のピンボ I ルとい-つ事で 
トムキヤツトを出しました。 

① …シユ—夕 I 

最初にボ—ルを打ち出す所 
です。ブランジヤ—とも言い、 
ここからボ—ルを打つ事をシ 
ユ—夕—シヨツト(プランジ 
ヤ—シヨツト)と言います。 
最近打ち出し方で点が入ると 
か、先の展開が有利になると 
いつた、シヨツトのテクニツ 
クを使 I つものが多くあります。 

② …フリツパ— 

唯 I プレイヤ—が自分の意 
志で動かせる所。ここを操作 
して、ボ—ルを落さない様に 
するのがゲ—ムの基本。最低 
左右1つずつ計2つあるが、 

近ごろ3つ4つあるものも多 
い。 I 番重要な所であるため、 


ピンボ I ルのマシン自体をフ 
IV ソパ—と呼ぶ事もある。 

® …アウトレ—ン 

ここに入つてしまったポ— 
ルは落ちてしま-0 ( アウト) 
レ—ン。普通左右1つずつ端 
にありますが、どちらか|方 
しかないものもあ〇ます。ス 
ペシャルのスイッチもこのレ 
—ンにある事が多く、ボール 
1つと引き換えに1クレジッ 
卜もらえます。 

④…レ i — 

そのマシンによって、キッ 
クバックとかレ—ザ—キック 
とか呼ばれますが、ランプが 
灯いている時ならボ—ルをア 
ウトから救って<れます。こ 
れが付いている方のアウトレ 
—ン(左が多い)はポ—ルが 
入りやすくなっているので、 
ランプの灯け方を知る事が大 
切です。 

⑮…フ U ツパンレ—ン 
このレ—ンに入ったボ—ル 
は、フリッパーの所に戻るの 
でこ5呼ばれます。このレ— 
ンにあるスイッチは、点が高 
いものや重要なフィ—チャ— 
に関係しているものが多く、 
下から上に(逆に)レ—ンを 
通すテクニックなども必要に 
なつて来ます。 


(1… 1 TV - K — 

ボ—ルが当たるとはね返す 
所をバンバ—と言いますが、 
この場所はキッカ—と呼ばれ 
ます。ここで変なはね方をさ 
せるとアウトレ—ンにま0し 
ぐら、などとい-つ事になりか 
ねない所です。 

⑦ …ターゲツト 

当てれば反応して点数が入 
るとかランプが灯く所。他の 
フイ—チヤ—に関係している 
場合が多く、当てるほど得に 
なると思つてまちがいありま 
せん。 

⑧ … H ジ H クトホール 
フイ—ルドに空いた穴の事 

で、入つたボ—ルが必ず出る 
様になつているのでこ-つ呼ば 
れます。マシンによつて〇〇 
ホ—ル(トムキヤットでは発 
射台の意味でランチホ—ル) 
と呼び方が変つて来ます。 

⑬…ロツクポイント 

正確な名称は不明ですが、 
当 n — ナ—では便宜上こ5呼 
んでいます。マルチボ—ルに 
する時などのために、フイ— 
ルド上に一時ボ—ルを止めて 
おく所で、エジ h クトホ I ル 
の場合もあります。トムキヤ 
ツトは3力所あつて、マルチ 
ボ—ルは4つでした。 

⑩…ジエットバンパ— 

バンパ—の I 種。丸型でボ 
I ルを返す力が強い。中にラ 
ンブが灯くものもあり、灯い 
ている時は得点が高いものな 
どちある。 

⑪…ランブレ—ン 
斜道レ—ンの事。立体的な 
作りにはかかせないもの。 

次に図2、3、4、の部分 
について名称などを説明しま 
しょ一〇。 

囡2… E 方向口—ルオ—パ 

ボ—ルが上を通つた時に反 
応するタイプのスイッチ。ァ 
ウトレ—ンやリタ—ンレ—ン 
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図 2 
2方向 

ロー)レオーバー 


図3 

全方向(星形） 
ロールオーバー 



図5フイールドの見かた 


左 

中央 

右 


⑧ 

© 

◎ 

⑤ 

⑥ 


⑭ 

①. 


これでキミも AM 業界人だ/ 


2 \ 





ゲームフリーク仍間て噂され S 幻仍雑誌 
——“コイしジャーナル”。今、我々め前に 
遂に冷め正体它現わした< 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「 ニュー マシン インフォメーション」 「 ロケー ショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインジャーナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(3 t 5)7739 FAX 06(315)8075 


織雖 



鈴藤 


，マ.;⑹縱被總^纖 


にあるのは、このタイプのス 
イツチが多いです。 

囡3…全方向(星形)口— 
ルオ—八| 

これも上をボ I ルが通ると 
反応しますが、フイ—ルドの 
広い所にあって、全方向から 
ボ—ルが来る様な所に使われ 
ます。 

図4…口 I ルアンダ I 
下をボ—ルが通った時反応 
するタイブのスイツチ。レ— 
ンの出入口に付けて、そのレ 
I ンをボ I ルが通った事を確 
認する時などに使われてます。 

フイ—ルドに使われている 
主な部品などの説明は以上で 

終りにして、次は他の用語に 

ついて行$ましよ-つ。 

用語集らし吉もの 

☆フイ—チヤ—…一定の決ま 

りにしたがって、ランプを灯 

けた〇、マルチボ—ルにする 

と言-つ様な仕掛けのこと。い 

<つかのフイ—チヤ—を合わ 

せて、よ〇大がか〇なフイ— 

チヤ—にするものも多い。 

☆フイ—ルド…マシンの板面 

自体の事。ボ—ルが通る所す 

ベてをこ-つ呼ぶ事もあ〇ます。 

また、当コ—ナ I でのフイ 

—ルドを分割した呼び方を図 

5に示しました。 

®— 上部左、⑮！上部中央、 


◎— 上部右、 ◎1 中央左、 © 
中央、©—中央右、®—下 
部左、 ®—下部中央、①下 
部右、とい-つ様に呼んでいま 
すので、よろしく。 

☆マルチポ—ル… 複数のボ— 
ルによる同時プレイの事。フ 
イ—ルドにロックしたボ—ル 
を出して、マルチになる事が 
多い。最低で E 個以上のボ— 
ルが同時にブレイされる。 
☆エキストラボ—ル… 今ブイ 
しているボ—ルによつて獲得 
した次のボ I ルの事。プレイ 
中のボ I ルを落しても、ボ— 
ル数の表示は変らない。マシ 

ンによつてためる事が出来る 

ものもあります。 

☆レ— ン…ボ I ルが通る道の 


様になっている所。広い所で 
も2つ並んでは通らない様な 
所をこ-つ呼びます。普通〇〇 
レーンと、そのマシンで呼び 
方が違って来るものです。 
☆スペシャル…特別なフイ— 
チャ—の事ですが、普通これ 
を取るとクレジット数が上が 
〇ます。設定によつて、エキ 
ストラボ—ルにしたり得点に 
する事も出来る様になってい 
ます。 

☆ジャックポット…大量得点 i 
の事で、最低でも数十万点の 
単位でなくてはジャックポッ 
卜と言えません。最近のマシ 
ンには割と多くあります。(ゥ 
イリアムズが多い。) 

主なピンボ—ル用語らし吉 
ものは以上の様なものでしよ 
50 

今後新し<出て来る用語や 
フイ—ルド上のものなどは、 
そのつど、出来るだけ詳しく 
説明して行くつもりですが、 
読者の方でここが解らないと 
か、この言葉の意味はど-つか 
などあ〇ましたら、どんどん 
質問でも意見でも言って来て 
下さい。特に初心者の方よろ 
しくお願いします。 
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やまかわ 


山河悠理 


ジャレコ 



ノーアイー 

ボーイ 


ビンボ—な 、この ワタシがファミコン 
に続さビデオまで我が家に導入したの 
が悪かったのか、なぜか時間がなくな 
り、 OLD ゲ—厶が文字通り遠く彼方 
に、〇_|0となつてしまつた。しかし、 
今回から心入れかえてやるぞ I 。 


もはや、隔月のコ|ナ|となりつつある0_|0ゲ|厶コ|ナ|。 
前回のは差し替えの連打、今回は1回原稿を落としてからのもの。 

まあ、そんなことはさておき、今回の OLD ゲ—厶の紹介とまい 
〇ましよ I つ。 

今回は、前にアンケートをとつた中から私の好みで選んだちのを 
紹介しましよ一つ0 
★ノ I テイ1ボ1イ 
★キュ I テイ Q 
★バル—ンボンバー 

の3機種。取り上げてほしいゲ—厶があれば…。手紙待つてます。 


ゼビウスより〗刖からゲームをフ 
レイしてきた人なら、だれでも一 
度はプレイしたことがある(と思 
ぅ)ゲームが、今回紹介する「ノ 
—ティボ ーイ」 。永久パターンの生 
みの親みたいなものだから。 19 
81 年の作 0 

ゲ—厶内容は 
これだ= 

操作は4",[1>]レ、、ハ—(:1ボタン。 
レバーでプレイヤーを操作し、ボ 
タンで攻撃する。攻は石を 


投げるわけだが、ボタンの押しぐ 
あいで石の投げる距離が決まる。 
つまり、 長く押してい ると 遠く ま 
で投げられるのだ。 

その石の落下場所に敵がいれば 
やつつけることができる。石は投 
げほうだぃだが、連射がきかなぃ。 

各面には安全地 なる ものがあ 
り、この中に入ると敵が安全地帯 
のまわりをぐるぐるまわりはじめ 
る。敵は安全地帯の中には入って 
これない。しかし、安全地帯は時 
間制になつていて タィムが あるん 
だけど、それが 〇になると 敵が安 
全地帯の中に入つてきてしまう。 

面クリアの条件は、画面をどん 
どん上に進んでいくと敵の城があ 
り、その城にあるドクロの旗(け 
つこうある)を全部壊せばいい。 
途中には、 i 鉄線や栅などがあ 
るけど、石で壊すことができる。 

また、長時間同じ場所にいると 
ヶ？々が出てきて、それを取ると 
無敵になる。この間は敵の復活も 
?- いので占〗稼ぎができる。 

また、2面クリアごとにボーナ 


スステージがある。プレイ^ - — は 
気球に乗つていて、そのドには敵 
(リボンをつけていてかわいい) 
がいる。プレイヤーは気球から傘 
などのガラクタを落とす。敵に当 
てると 泣いたり怒つたりするのが 
おもしろい。一定時間に当てた回 
数がボーナス占 r 
面は 4 面あり、 4 面を消すと 1 
面に戻る。 

元祖永久パタ—ン 

さて、 今まで書いてきた ことを 
知らなくても、操作方法さぇ知つ 
ていれば、これから書く永久パタ 
—ンができて― i まぅ のだ (といつ 
て も、ノーテイーボーイ が ある 店 
なんか全国に数店しかないだろ 
ぅ〇 

さて、永久パターンのやり方は 
…。結論から 言つ てしまぇば、特 
に永久防11:キヤラが出てこないた 
め、前進せずに敵を殺していれば 

、、、、こナ〇 

L L / ( 


くわしく書くと、自分が止まつ 
ている場所に敵がこ^: • い安全地帯 
(前述のとは違ぅ)を作り、その 
場所から敵を殺す訳だ。 

スコアは6ケタまでしかないが、 
敵1匹の1€の点数が9000占1 
11〇匹殺せば1〇〇万点の計算 
だ。このカウンターを振り切つた 
回数を覚ぇていれば1〇〇〇万点 
にもなる。 私自身 も 1000万占⑴ 
までやつた (1 時間ほど)が、1 
億点 もやつ た人が いるら しい。 

この他にも、永久パターンので 
きるゲ^―ムは数多くあつたけど、 

1面からでき、ゲームスタートか 
ら10秒してから永久パターンが簡 
単にできるゲームは、これぐらい 
しかないだろう。 


この、 氷久 。ハター ンが広 まつたこ 
ろ、永久防止バージヨンが出 まわ 
つた。これは、、 水久。 ハター ン をし 
ている 時(:敵が通つ てこれ ない、、ハ 







■面 VST な、 


<、名作 vy パ、だ 
元祖永久。 VI 二。 


73^9 


> 4 れ vf: 

9日1年 G 作品 


0 


永久防止 
八—ジョン 
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s ケ ー ドがあるんだ けど、 それが 
&問で消えてしまぅのだ。 



でも、、水久ハタ^ —ンを抜き(:す 
ると、 アイデアは斬新だつたし、 


難 y 度もおアごろで、 
ただろう。 


，尤 


最难でたナムコのクエスターの 
26 面を見たことがあるかな？ (11 
月号の88ぺージにのつてるよ)変 
なおばけのよぅな形をしているよ 
ね。これが今回紹介する「キユー 
ティ Q 」 に使われているキヤラク 
ターなのだ。 1979 年の作品。 

ブロックくずし 
+ピンボ I ル 

ゲームの内 W としては、 ピンボ 
—ル的な、ブロックくずし。要する 
に、基本はブロックくずしでも、 
ピンボールみたいな内容になつて 
いる訳だ。操作は、ボリユームコ 
ントローラーにサーブボタン1個。 
昔のブロック^ず__>そのものだ。 

次に、フィーチヤーの説明とい 


ナらコ VGG 第 4 作。；>わ7わ G 長生？ HIV 7 
ナ。コ直営店！：あ 5 わ t。 197 Q 年 G 作品。 


こラ。 

まずは、.一:面両側にあるブロッ 
ク。このブロックを全部くずすと、 
先ほどのおばけのキヤラクターが 
現われる。.このおばけにボールを 
A てると、タイミングに より 1倍 
から9倍のボーナス点。このボー 
ナス点の基本になる点数は、ブロ 
ックの数の多さにより変わる。お 
ばけにボールを当てないと、一定 
時間で消えてしまぅ。おばけが消 
えたあとは、下のパドルにボール 
を当てると数が増えて復活する。 

次にエキストラボールといこぅ0 

両サイドに、 E から T まで変わ 
る所があるので、そこにボールを 
通せば文字が黄色から赤色に変わ 
る。 EXTRA の文字を全部赤に 
変えてから下の両サイドに落とせ 
ば、エキストラボールを取つたこ 
とになる。文字を変えるには、。ハ 
ドルにボールを当てれば変わる。 
下の両サイドに落とすと1ミスだ 
けど、先ほどのブロックを全部け 
すことによつて、1回だけ消した 


ブロック側のドにブロックができ 
る0 

次に、^^部分のおばけ(先ほ 
どのとは違ぅ)。このおばけにボー 
ルを当てるとボ^ナス占 <, l o 最初は 
100占-〔なんだけど、次々(:倒し 
ていくぅちに躉尚5000点まで 
に上がっていく。下のパドルにボ 
丨ルを当てると、おばけの数が1 
〜4匹になる。 

次にボーナスの倍率。まず 
にある「こまつたちやん」を「に 
こちやん」に全部変えると2倍。 
再び全部「にこちやん」に変える 
と3倍になる。 

顔の変ぇ方は、顔の上をボール 
が通る ごとに 変わる。 こちらの 倍 
率がかかるボ ーナス 点は、ボ ー ル 
を 落とした 時に くれるボーナス 点 
のことだ。 

次に、^<のリボンみたいなの 
と、両サィド^-^ょりやや下の部 
分。ここにボールを通す、または 
入れるとボールがスピードダウン 
する0 


フイー チヤーは以11だけど、一 
定数のブロックをくずせば、パド 
ルがだんだんと小さくなつていく 
のであった。 

ジ—ビ 13 部作 

ナムコフアンなら知つてると思 
ぅけど、「ジービー」、「ボムビー」 
といぅのが以1刖あつた(ナムコの 
ビデオゲームの第1作目と2作 
目)。内容はキユーテイ Q とほとん 
どいつしょだ。ただ、バン。ハーが 
あつて、ピンボールらしいのが特 
徴だった。 

キユーテイ Q は、ギヤラクシア 
ンの次の作品となり、第4作目0 
「ジービー」、「ボムビー」の弟分な 
のだ。そして、この3機種のこと 
を「ジービーー家三部作」とナム 
コの NG に童日いてある。この3作 
の中で、もつとも長生きしたのは 
キューテイ Q だ。今でも、ナムコ 
直営店にあるかもね。 



埼玉の武者良太君が選んでくれ 
たのは「バルーンボン、、ハー」。彼 
は、このゲームが自分の極めたゲ 
—ムの第1号だった、と書いてい 
たけど、武者君は大変スゴイ腕前 


だつたと、私は思うのだ。こう！一日 
いてもおかしくないほど難しい ゲ 
丨ム なのである。19 8 〇 年の作。 


迫〇くる死の恐怖 


操作は2方向レバーにボタンが 


1個。レバーで列蠢を左右に動 
かし、ボタンで弾を発射す る。 面 
クリアの 条件は、画面に ある、、 ハル 
—ンボンバー(文字通り風船爆弾。 
風®(:爆弾がぶらさがつてい るの 
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■八ツクナンバー常備店(書店)募集!! 


現在、東京 •害 泉ブックマート様、仙台•宝 
文堂様の2店で 「ゲー メスト」バック ナンパ 
一の常俄をお願いしておりますが、好成績を 


あげております。 

他地域での常備店を募集しますので、ご希: 
の窨店様、ご一報下さい。 


た)を全部撃つて— i まえばよい。 
このあたりは、ィンべーダーなど 
と大差なぃ。 

このゲームの日の 特徴と いえ 
ば、風船を撃つと爆弾が落ちてく 
るんだけど、爆弾を¥のがすと 
列* S の下にある地面に穴があい 
てしまう のだ。 そうなると、 列車 
砲はその上を通れなくなつ てしま 
ぅのだ。 

しかも、面クリアをしても穴の 
あいた地面はそのままで、次の面 
に行つてしまう。つまり、いつか 
は、自分が動けないほどに穴があ 
き、やられて しまう 訳だ。さすが 
に、やられたあとには地面が元通 
りになるけどね。 

次に、このゲームならではのテ 
クニックがあるのだ。 

バルーンボン、'ハーは、風船と爆 
弾に分かれていて、それぞれに当 
たり判定がある。爆弾に列*^の 
弾が当たると loo 点。風船は 50 
占 r だけど、風船に当たると、ぶら 
下つていた爆弾が落下してくる。 
この爆弾をそのままにしていると 
地面に穴があいてしまう。 そうな 
る前に、落下してくる爆弾を撃つ 
てし まえばい いのだ。 

この落^の爆弾を撃つと15 




III 


〇占 f つまり、風船を撃つてから 
爆弾を撃てば合計2 0 0点。風船 
についている爆弾だけだと1〇〇 
点。点数が倍も違うのがわかる。 

この、風船と落^-の爆弾を撃 
つてしまうテクニックをち 
という(他にも呼び方があると思 
うけど、私は こう 言つていた)。 

だけど、風船は横方向に動いて 
いるんだけど、その一咼さが面が進 
むにつれて低くなつてくる。だか 
ら.、2段撃ちができない高さでは、 
爆弾だけを撃つて面クリアをした 
けどね。 

敵の攻撃は、バルーンボンバー 
だけではなく、複葉機が飛んでき 
て爆弾を3つ落としてくる。風船 
から落下する爆弾ょりは落下スピ 
1ドが遅い。この3つの爆弾を令 
部撃てばミ -X テリーボーナス (1 
個50点)。 

この爆弾も撃たなければ当然地 
面に穴があく。爆弾は、最初のう 
ちは縦に落下してくるんだけど、 
面が進む と 3つばらばらに、斜め 
に飛んでくるんだ。こうなる と 令 
部撃つのは不可ムヒ^ V 、運が悪けれ 
ば爆弾の直®!^受けてしまうこと 
もあるのだ。 

BGM だが、実にのんびりした 
音楽でいい。しかもバルーンボン 
バーが少なくなると BGM も速く 
なる(バルー、 V ボンバーの横移動 
も速くなる)のも、いい味出して 
て、いいですね。 



このゲームも、何面かをクリア 
すれば 「 GOOD 」 などのメッセ 
1ジが出る。このメッセ—ジはギ 
ヤラクシーウオーズに似ているね。 


を店 r 
一る I 
ハい7- 

ンてマ 
ナえク 
ク揃ン 
ッとハ 
バんフ 

泉 


ス 

メ 

一 

ゲ 


や 

ち 


堂 
文 
書宝 


町 
保 
京神 
田 
東神 


10 
市通 
台央 
仙中 


東京4■►仙台間、とい0て 
も現在のところ、東京•神田 
神保町と仙台•中央通りの2 
力所に、ゲ—メストのバック 
ナンパ—をバッチリと揃えて 
くれている、素敵な書店さん 
があるので紹介しよラ。 

★書泉ブックマ—卜 
⑱千代田区神田神保町. 一— 21 
0 (03) 29410011 
駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある4階建ての 
大きな本屋さんだから' すぐ 
分かるよ。雑誌売場は地下1 
階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステムの店(八ィテクランド 
神田)があるよ。 

★宝文堂 

(§ 仙台市中央2 丁目4 — 6 
S (0222)22—4181 

ゲ—厶センターが軒を並べ 
ている中央通りにあ〇て' こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 
もゲー厶大好き人間だよ。 
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MM がらんがらんの店長から電話があり、はずんだ声で「う 
ちの子（店にきている）が究極タイガ-1,000万を出し 
ましたよ」と。一緒に喜んでくれるその姿勢がうれしい。 

/ I イスコスグ 


ブレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 iir =3 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新孳似12条11丁目1 -5 s (01 1 ) 761 -61 72 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 
(ミニライドオン） 

9〃04〃30 

ェ藤 

エキスパートゴール 

2 

スーパー ハングオン 
(ミニライドオン） 

6"53"92 

安藤 

シニアゴール 

3 

スーパー ハングオン 
(ミニライドオン） 

2"50"82 

GRM-KK 

ビギナーゴール 

4 

A-JAX 

810,500 

安藤 

クリァ 

5 

熱血高校 

ドッジボール部 

524,800 

野田 

11 面 アメリカ 

6 

ギャラガ’88 

1,233,750 

石 川 

クリア80.6% 

7 

ヘビーウェイトチャンプ 

6,861 

E.R.I 

7人目 

8 

Mr. HEU の大 冒険 

295,170 

WIN 

5 面 

9 

レインボーアイランド 

1,509,850 

江 頭 

18 面 

10 

特殊部隊 UAG 

738,400 

TPG(ESO) 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT= 1,365 

E - SWAT，S 
6 PM ⑥ 

i コインクリア 

2 

Mr. HELI の大 冒険 

593,910 

E - SWAT’S 
F-BURST ⑥ 

1コインクリア 

3 

レインポーアイランド 

22,190,560 

E-SWATS 

KTL © 

1コインクリア 

4 

忍 

438,650 

E - SWAT’S 
SWT ⑥ 

1コインクリア 

5 

虎への 道 

353,810 

E - SWAT’S 

KTL © 

1コインクリア 

6 

究極 タィガー 

4,404,910 

E - SWAT’S 
F-BURST ⑥ 

1コィン 

7 

シティボンバー 

5,106,070 

E - SWAT，S 

Lip Tick ⑥ 

1コイン 5-4 

8 

ギャラガ’88 

1,493,150 

E - SWAT.S 

NIK © 

1コインクリア 

9 

ゲバラ 

1,218,000 

KC-EXECUTE 

1コインクリア 

10 

ハ。ックマニア 

776,770 

E — SWATS 
F-BURST ⑥ 

1 1 面 ランクハード 


英語レらず勿 


■クシ■卜 

英團の tS 法 


英語力がなくても解ける！ 

英語の受験勉強の負担を軽くする 
画期的新解法 


津田秀樹 



新声社 〒101東京都千代田区内神田1 





GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT=I,3I5 

LAP-BMXER 

クリア 

2 

ソニックブーム 

639,330 

LAP-BMXER 

RI5(3-3) 

3 

スーノヽ•ー ハングオン 
(ミニライドオン） 

8'38"94 

LAP-BMXER 

エキスパート残68.2 

右にぜんぜん插れない/ 

4 

忍 

4m, 930 

LAP-BMXER 

クリア 

5 

サンダーブレード 

4,908,190 

LAP-BMXER 

クリア 

6 

モンスターランド 

5,363ゴールド 

S 

クリア 

7 

スーパーリーグ 

235,750 

セミナー 


8 

ワンダーブラネット 

10,255,060 

K.A 

クリア 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

206,600 

池 田 


10 

サイコソルジャー 

1,767,650 

TOM-Y.K 

クリア 


♦全国屈指のハイスコアラー LAP-BMXER 君 
(ハイテクセガ平岸にて） 



ブレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)83-3245 ☆=! 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 s (011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

Mr.HELI の大冒険 

291,790 

FPS-TOP 

6 面 

2 

ソニックブーム 

223,250 

FPS-M" 

6 面 

3 

パックマニア 

560,060 

A- 中 川 

全面 クリア 

4 

究極 タイガー 

2,136,710 

AMM- まぐだ 

エリア236 

5 

熱血高校 

ドッジボール部 

570,100 

AP0 (よこい） 

M 面 

6 

ギャラガ '88 

493,860 

藤原延充 

5-25 

7 

レインポーアイランド 

9,999,990 

BMT.FIX 

全面 クリア 

8 

ヘビーバレル 

1,507,900 

T.M 

全面 クリア 

9 

スーパーコントラ 

148,440 

FW-NG 

2 面(入荷当日） 

10 

パドルマニア 

12,550 

FW-GSD 

6 面(入荷当日） 


八イテクセガ平岸 6 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 ☆ =8 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT= 1,478 

AMM - まぐだ 
(札幌） 

クリア 

2 

スーノ《ーハングオン 
(ミニライドオン） 

8,34"19 

LAP-BMXER 
(札幌） 

エキスノ、•一 卜 
イージー 

3 

A-JAX 

1,300,500 

TOM - Y.K 
(苫小牧） 

クリア 

4 

スーパーコントラ （IP) 

10,766,780 

TOM - Y.K 
(苫小牧） 

2 周目 1 面 

5 

ラビリンスランナー 

572,920 

HIE-PABU 

(えにわ） 

クリア 

6 

Mr. HELI の大 冒険 

890,340 

严山口 

クリア 

7 

ジェミニウイング (IP) 

2,015,410 

TOM - Y.K 
(苫小牧） 

残機 =5 

G=I5 

8 

究極 タイガー 

6,954,340 

りよろざん 3 号 

(宣蘭） 

ェリア681 

9 

ギャラガ，88 

1,624,410 

TOM-NOBU 
(苫小牧） 

5-29 

クリア 

10 

忍 

393,280 

LAP-BMXER 
(札幌） 

クリア 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 ☆= i 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ☆=〗 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

654,640 

WH け M ，- 

E し PEO — P し E 

1 コインクリア 

2 

ヘビーバレル 

1,514,700 

WHIM’-NCR 

丨コインクリア 残 7人 

3 

A-JAX 

951,300 

NEB 

1コインクリア 

4 

ハ。ツクマニア 

501、, 180 

NAGAOKA 

R-II 

5 

究極 タイガー 

4,336,170 

NEW-ARIS 

A-429 

6 

忍 

643,740 

WHIM'-LTS-TIO 

1コインクリア 

7 

ギャラガ，88 

1,416,640 

WHIM'-LTS-TIO 

1コインクリア 5-29 

8 

ぶたさん 

714,802 

WHIM'-NCR 

1コインクリア 

9 

虎への道 

452,330 

WHIM'-RYU 

1コイン2周クリア 

10 

スーパーコントラ 

10,598,320 

WHIM'-NCR 

入荷初日 2-1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT =1,368 

ZZONE - 
わたちやん 

コマンド有り 
オールクリア 

2 

パックマニア 

579,850 

ZZ0NE-H.Y 

R.7 

3 

忍 

476,430 

ZZ0NE-KEN 

オールクリア 

4 

熱血离校 

ドッジボーノレ部 

4 周- 2 面 

小山 内義美 

838,400 面部門 

5 

熱血离校 

ドッジボール部 

4,353,700 

ZZ0NE-KEN 

2 周- 3 面点数部門 

6 

サンダーブレード 
(シテイタイブ） 

6,029,140 

ZZ0NE-KEN 

オールクリア 

7 

ソニックブーム 

498,390 

ZZ0NE-KEN 

R.I2 

8 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,327 

ZZONE - 
わたちやん 

7人目 

9 

ゲバラ 

1,251,600 

あたたち- 

チェルネンコ 

クリァ 

10 

Mr. HELI の大 冒険 

558,350 

ZZONE - 
わたちやん 

6 面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 

HIT= 1,476 

中川■，幕田贵広 

1コインクリア 

2 

サンダーブレード 

5,079,790 

AMM-HSC- 山 口 

1コインクリア 

3 

ギャラガ，88 

680,200 

NGM- 松 井 

5-24 1コイン 

4 

ス ー パ ー コントラ 

380,820 

AMM- 渡 辺あんず 

1コイン R-4 

5 

チェルノブ 

93,350 

りょうざん 連合 Nal 


6 

Mr. HELI の大 冒険 

824,580 

AMM-HSC- 山 口 

1コインクリア 

7 

パックマニア 

841,090 

中川剛 

R-I4 

8 

ファイナルラップ 

2,26〃93 

EOS 

ゴールイン 

4 人同時 PLAY にて 

9 

ファイナルラップ 

2' 2 さ'’ 36 

NGM- 橋本 

ゴールイン 

4 人同時 PLAY にて 

10 

ファイナルラップ 

2'28〃61 

内 藤 

ゴールイン 

4 人同時 PLAY にて 


■大学受験めブ XHT 、 んシ VI ス 
❿英語暗記するだけ750円 
⑩英単語 123^ 750円 
英文解釈❿解答術セブン750円 
理系数学⑩解答術 55 850円 
早大 I 00 % 合格作戦 780 円 
屘法マ—クシ—卜国語850円 
旧法の実際 vn 国語はこ5解け850円 



















































































































































ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土植 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーリーグ (IP) 

2,208,350 

T.T 

4 試合目， 8 回 

2 

ラビオレプス(ノーマル） 

4,835,000 

HTL-2I 万 

ALL 

3 

究極タイガー 

2,317,690 

HIGHT-BIRD 

A240 

4 

レインポーアイランド 

43,156,100 

CAS 

C=I0 残 4S=20 

5 

ラビオレブス 
(エキス ノ、。一 卜) 

800 万以上 

HTL-2I 万 

ALL 

6 

R-TYPE 

1,089,900 

通行人 

2-5 

7 

熱血离校 

ドッジボール部 

2,064,800 

BATT し E - 
HOPPER 

6 面アメリカ 

8 

忍 

599,500 

おどれ一だ一 Y.G 

ALL 

9 

Mr. HEU の大冒険 

923,470 

おどれ一だ一 
れいじ一 

最終面 

10 

ハ。ツ クマニア 

607,760 

む一り一ぶすはあ!？ 

8 面 


ゲームセンタータイリョウ 

宮城県角田市角田字牛館6 3(0224)62-1384 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血高校 

ドッジボール部 

359,700 

渡辺勇生 

2 周目の 5 

2 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

S.V.C GIK 

A ししクリフ7 
コマンド無 S =7 

3 

R-TYPE 

886,300 

S.V.C TKS 

2-4 

4 

ギャラガ' 88 

540,410 

PSI 

ステージ 5-20 

5 

I943(2P) 

3,994,660 

S . V.C PLUMP 

SCM 

モビ 1 

最終面クリア 

6 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9 面クリア 

7 

フラックアタック 

832,650 

S.V.C TKS 

ステージ 9 

8 

ダブルドラゴン 

885,250 

S.V.C MMI 

最終面クリア 

9 

ブラックドラゴン 

2,724,100 

S.V.C POW 

岩 15 全面クリア 

10 






アビニ3ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 S (0220) 挖 -3211 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーブラネット 

124,880 

まさゆき 


2 

究極タイガー 

4,825,830 

まさゆき . 


3 

ラビオレブス 

9,376,400 

まさゆき 

エキスパートコース 

4 

ワールドカップ 

優賞 

こんたくや 

チャンピオン大会にて 

5 

ワードナの森 

最終面クリア 

杉田,正行,純一郎 


6 

ダライアス (V) 

9,812,690 

まさゆき 


7 

ダライアス (W) 

9,110,330 

まさゆき 


8 

ダライアス (X) 

9,159,040 

まさゆき 


9 

ダライアス (Y) 

9,315,330 

まさゆき 


10 

ダライアス (Z) 

9,412,880 

まさゆき 



八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町&丁目卜8 0(0236)23-0080 ☆= 9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,009,820 

レイチェノレ 

( AYA ) 

丨コイン全面クリア 

2 

スーパー リーグ 

3,456,400 

OMW 

1コイン7試合目 

2 回表 

3 

ヘビーウェイトチャンプ 

7,380 

奥山 

8 試合目星 3 個 

4 

熱血高校 

ドッジボール部 

1,051,100 

OMW 

1 コインアメリカ 

5 

Mr. HEU の大冒険 

618,680 

J.H 

1コイン全面クリア 

残 M 3000 

6 . 

ハ。ツ クマニア 

378,500 

D.J 

1 コイン 8 面 

7 

忍 

351,590 

J.H 

1コイン全面クリア 
SB 2 回 

8 

ソニックブーム 

214,850 

FNN - 

速 水 ペルシャ 

1 コイン 6 面 

9 

奇々怪界 

1,920,750 

小林靖博 

2 周目 7 面 

10 

バトルフイールド 

1,842,100 

FNN - TIME . 
GAL 

1コイン全面クリア 
3人設定 


ゲームブティックジャック Si ベティ 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル IF S (0238)2 H 864 ^=I 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

1,003,180 

SPREAM - 

SHOT 

全面クリア 

2 

特殊部隊 U.A.G 

1,502,600 

F.M 

IP 全面クリア 

3 

ギャラガ’ 88 

1,716,250 

SPREAM-KDD 

全面クリア 

4 

ぶたさん 

406,601 

とがし 

R-I2 

5 

ソニックブーム 

395,140 

島貫利光 

イージ ー5 機 

2-4 

6 

究極タイガー 

6,150,090 

島貫利光 

エリア354 
点かせ有り 

7 

忍 

87,770 

小関隆信 

R-3 

8 

スーパー ハングオン 

(ミニライドオン） 

5 ， 16"10 

南原のブタ 

ジュニアゴール 

9 

ワ 7 ■ドナの森 

3,343,390 

南原のブタ 

全面クリア 

10 

スーパークイックス 

106,390 

H.F 

R-3 


秋田キヤロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’ 88 

1,294,230 

RADISH-TAC-T.S 

エンデイング 4 

2 

パックマニア 

808,870 

RADISH-TAC-T.S 

丨丨面 

3 

究極タイガー 

4,333,000 

J0RI 

エリア 442 

4 

レイン ボー アイランド 

71,955,770 

SPREAM-K.W 

全面クリア C=I0 

5 

Mr. HEU の大冒険 

1,002,300 

VIEGLE - 

HARUKA 

全面クリア 

6 

ヘビーパレル 

1,493,800 

VIEGLE-Z.K 

全面クリア 

7 

|熱血高校 

ドッジ ボール 部 

5,889,200 

G.M.C.ZEUS 

ので U ナス/) 

3-4 

8 

SRD 

3,459,980 

VIEGLE-KEI 

6-7 

9 

ザ•ディープ 

84,050 

VIEGLE - 

ャマト爆神 

3 面 

10 

ポケットギャル 

22,100 

福島裕 

9 面 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(082)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

273,106,990 

CHAT-INF-ZUR 

全面 クリア 

HIT = 1 ,072 

2 

サンダープレード 

5,207,800 

SPREAM-S0L 

全面クリア 

3 

ヘビーウエイトチャンプ 

8,763 

Y.U 

R-6 

4 

虎への道 

全 2 周クリア 

VIEGLE-Toy 

H.S 

永パなし 

5 

Mr. HELI の大冒険 

5,134,600 

K.W 

全面クリア 

6 

ギャラガ’ 88 

1,643,020 

I.Z 

全面クリア 

7 

熱血离校 

ドッジボール 部 

631,300 

( MARS ) 

S.U 

2-6 

8 

レインボーアイランド 

51,885,500 

K.W 

全面クリア 

9 

ヘビーバレル 

1,798,700 

I.Z 

全面クリア 

10 

究極タイガー 

1,938,580 

M.S 

エリア 212 


プレイシティキヤロット仙台店 

宮崎県仙台市中央卜 2-3 第1ビル 2 F 3(022)223-8382 ^=13 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'26"60 

M.I 

8 人同時プレイ 

2 

ギャラガ’ 88 

1,942,250 

SPREAM-KDD 

全面クリア No.4 

3 

ハ 0 ツク マニア 

840,440 

SPREAM-BEE 

17 面 

4 

スーパー コントラ 

605,040 

VIEGLE-TOY 
改め魔美也 

5 面ボス 

5 

チェルノブ 

220,350 

SPREAM-I.Z 

5 面 

6 

サンダーブレード 

5,227,550 

SPREAM-SOL 

全面クリア 

7 

A-JAX 

2,204,500 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

8 

Mr. HELI の大冒険 

1,045,570 

SPREAM-K.W 

全面クリア 

9 

へビーバレル 

1,931,500 

SPREAM-I.Z 

IP 全面クリア 

10 

ぶたさん 

655,880 

SPREAM-I.Z 

ALL クリア 


ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央 1-10-23 日乃出興業ビル3階》(02没) 64-0570 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーウエイトチャンプ 

9,596 

Y.U 

10 回戦勝抜 

2 

アフターバーナー II 

6,697,260 

重 光 

HIT=360 

3 

スーノヾーハングオン 
( ミニライドオン） 

9' II "80 

K ■李 

エキスパート 

4 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

1,220,940 

NATURAL 

C . M.FC 

1 コインクリア 

5 

モン スター ランド 

5,158 .ゴールド 

ケンちやん 

1 コインクリア 

6 

•忍 

557,350 

MGC-0I3-YMS 

1 コインクリア 

7 

パック マニア 

398,790 

CHAGE-H.E 

R-I2 

8 

ソニック ブーム 

353,540 

まる じ 

R-9 イージー 4« 設定 

9 

ワンダーブラネット 

10,260,780 

修ちゃん 

1 コインクリア 

10 

1943 

3,189,560 

TMX 

1 コインクリア 


ゲ ー ム コーナー ロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 0(022)279-3775 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ， 88 

1,658,410 

180万いった 
のにゲボチン 

5-29 クリア 

4 機 設定 

2 

究極タイガー 

2,982,050 

FXT-T0N 

エリァ 308 

3 

オペレーションウルフ 

215,150 

UZI 

R6 空港まで 

4 

忍 

601,790 

をどれえ一た 
わいぢぃ 

ALL ボーナス 15 回 

5 人イージー 

5 

パック マニァ 

640,710 

たかお 

RI2 5 人設定 

6 

レインポーアイランド 

99,999,990 

THU 

ALL コマンド:8ケタ 

ZAP 有残: 7+1 人 

7 

大列車強盗 

704,400 

THU 

3-5 武器：パンチ 

7人 イージー 

8 

スーパーハングオン 

(シットダウン） 

2,51 "37 

FXT-0MI 

ビギナー 

50秒ィージー 

9 

スーパーハングオン 

(シットダウン） 

7,04"48 

FXT-0MI 

シニア 

50秒イージー 

10 

スーパーハングオン 

(シットダウン） 

9,30"45 

FXT-0MI 

エキス ノヽ 。一卜 

50秒イージー 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0172)35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ソニック ブーム 

366,240 

E - SWAT . S - 

OPM © 

4 機設定 9 面 

2 

アフター パーナー II 

HIT=I ,266 

E - SWAT ' S - 

OPM © 

クリア 

3 

忍 

406,580 

ZZONE-KEN 

クリア 

4 

熱血高校 

ドッジボール 部 

1,760,200 

ZZONE-KEN 

2 周目アメリカ 

5 

スーパー リーグ 

1,687,100 

マイキー 

4 試合ハードランク 

6 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,008 

ZZONE - 
わたちやん 

6 人目 

7 

ハ。 ツクマニア 

487,950 

ZZONE-KEN 

6 面 

8 

ワンダーブラネット 

10,449,200 

ART 

イージーランククリア 

9 

モン スター ランド 

3,499 G 

マイキー 

クリア 

10 






プレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’88 

1,476,290 

HIT-ARY 

5-29 クリア 

2 

Mr . HELI の大冒険 

380,460 

寄らば斬るぞ/ 

ノー■ミスクリア 
$16,120 2機設定 

3 

A-JAX 

768,300 

P 0 N 

R -7 

4 

ヘビーパレル （ IP ) 

1,557,200 

すたすたの松坊主 

クリア 

5 

ヘビーバレル (2 P ) 

1,527,700 

赤坂まもる麵 

クリア 2 P 合計 

6 

パック マニア 

989,290 

HIT-ARV 

R - I 3 

7 

ザ•ディープ ( IP ) 

210,500 

SIN 


8 

シティボンバー 

1,649,960 

かるたの綾太郎 

R -5 

9 

忍 

235,000 

SIN 

5-2 

10 

チェルノブ 

147,700 

PON 

R -4 


ダイエーレジャーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

69,356,700 

DEN ちゃんやらえだ 

1 コインノ——マノレ 

HIT=I ,119 

2 

虎への 道 

363,080 

阿修羅 & DI 0 様 

1 コイン ノーマル 
全面クリア 

3 

レイン ボー アイランド 

22,149,570 

加 賀真二 

1コイン ノーマル 

4 

熱血高校 

ドッジボール部 

2,461,600 

小山 内義美 

1コインノーマノレ 

2 周目（中国） 

5 

究極 タィガー 

2,446,840 

MACHIK 0* 見てる* 

1コイン ノー マル 

6 

キック &ラン 

最終面 クリア 

杉 本&太田& 
杉 山 &江 梨子 

1コイン ノーマル 

7 

A-JAX 

1,133,900 

加 賀真二 

1コイン ノーマル 

8 

モンスターランド 

3,499ゴールド 

MSP-DANGER 

1コイン ノーマル 

9 

ミッドナイトランディング 

742点 

ふふふの 下田 くん 

1コイン ノーマル 

10 

R-TYPE 

1,124,200 

TAMA 

1コイン ノーマル 


フアミリーランドアルパ 

岩手県大船渡市盛町字町1 0-1 1 0(0198) 27-5143 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I, 147 

アーリントン 

全面 クリア 

2 

グラディウス 

1,372,400 

アーリントン 

4-3 

3 

1943 (IP) 

2,770,920 

鮎川まどか 

全面 

4 

I943(2P) 

3,978,570 

アーリントン + 
出羽裕哉 

ALL 100% 

5 

バブルボブル 

9,999,990 

干葉法彦 

ZAP5 回 

6 

沙羅曼蛇 (IP) 

3,683,300 

アーリントン 

5-6 

7 

沙羅曼蛇 (2P) 

1,939,900 

アーリントン + 
出羽裕哉 

3-5 

8 

ハングオン 

4"44"83 

SPA 出 羽 

36,170 ,0I0PTS 

9 





10 






□ LL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 s (0188)65-2811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT= 1,022 

CHAT - INFI - 

NITE-ZUR 

317,724,390 点 
全面 クリア 

2 

サンダーブレード 

3,200,790 

BOK 久保田 

1 コイン 4 面 

3 

SRD 

3,360,550 

ARA 

6-5 

4 

A-JAX 

412,000 

山本利幸 

6 面 

5 

ジェミニウイング 

1,499,570 

YAMA 

IP 全面クリア 

6 

熱血高校 

ドッジボール 部 

1,798,200 

YAMA 

5 面クリア 

7 

Mr. HEU の大冒険 

569,290 

進藤康平 

全面クリア 

8 

パックマニア 

445,010 

阿部二郎 

8 面 

9 

R-TYPE 

1,227,500 

進藤康平 

2-6 

10 

ギャラガ’ 88 

298,740 

VIEG し E - 
ャマト王子 

15 面 












































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

N 0,18 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


b C 詰 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノべック ナン ノ、、一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No .10 

(，87 

7 月号) 

Noll 

(’ 87 

8月号) 

No .14 

(，87 

11月号） 

No .15 

(’ 87 

12月号) 

No .16 

(，88 

1月号) 

No .17 

(’ 88 

2月号） 

No .18 

(’ 88 

3月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
ぎます。 

新声社 
S 03-293-9321 


壽毎月3日シメ切り籲 


氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


君こそゲーメストハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



(お店の店長さん） 


証人 


キリトリ^ 






















































東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


(ふ”がな) 

お名前 

年齢 

性別 

( )1 

(男•女） 

ご 住所〒 □□□•□口電話 （ 


) 

①小ネ （ ） 年②中'? •（ ） 年 

③岛校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 


) 



キリートリ^ 


r±rt ■=*=■ 

兀 7 C 

特集：ゲーセン爆走族 
アウトラン他 



№12 (’87 9月号) 


特集： AM ショー 
ニューゲーム大攻勢 



N 015 (’87 12月号) 


特集：新作ヘリ空中会戦 

4機種 



N 0.18 cm 3月号） 



特集：爽快シューティング 
(1943、飛翔餃他） 


No .11 (W 8月号） 


特集： AM ショー先取り 
R-TYPE 2周目攻略 



№14 (’87 11月号) 



特集：ゲーメスト大賞は 
これだ.グ 


No 17 (’88 2月号) 


特集：マップ特集 
妖怪道中記他 



No .10 (*87 7月号） 


特集：人気ゲーム1 *2*3 
位攻略 （ R - TYPE 他） 



N 0.13 (*8710月号) 


特集: アフターバーナ ー n 



No .16 C *88 1月号) 

























•シティボン バー 

10,000,000+ a 

Tea ' s-D 

ゲームセンター UFO (神奈川) 

•究極タイガー 

10,000,000+ a 

全国7人の皆様 


_ 702，110 

JAG-AXI 一 

荏原ゲー厶コーナー(東京) 

•ぶたさん 


ジユ 

ニア 

43141 

PST metro R 

がらん 3( 長野） 


HIT =1,515 


5,289,540 


11，093 ,460(2-4) 

TM ( EXR ) 


CRAMP BOY 


HTL - Y.N 

イエロー八ット(愛知） 


PC 巣鴨(東京） 


PC 巣鴨(東京） 


雪3«ゲ_メスト/ 

• Mr . HELI の大■険 (点数部門） _1\/1「呢し1の大■険 ( S 5) •ギャラガ’的 


1，058,990 


BFM © 


イェロー八ット(愛知） 


残りマネ— 31，540 


1，942,250 

名人 ( ZKS ) 


SP 闩 EAM - KDD 

イェロー八ット（愛知） 


PC 仙台(宮城） 


•アフターバーナー II 


>サンダーブレード (DX タイプ） •スーパーコントラ 


967,470 


567,550 


1，931，500 

ILG - M.M 

おじさん Y . 


SPREAM - I.Z 

プレイシャトー(神奈川） 

ゲ ー 厶ゾ ー ン 
スター ダスト（岡山） 


PC 仙台(宮城） 


B , 401，800 


5周目アメリカ (ィ-ジー） 

F-Dunpling 


MGN-SZR 

KOZUKE 

個人申請、•ゲームプラザ 
ヴィクト 1 」ア(北海道） 


個人申請 

PC 経堂店(東京） 


❿オペレーションウルフ•ヘビーバレル 


•チェルノブ _ソニックブーム 暴八_」八父 


307,200 

1，122,460 


2,343,600 

GMC 、 おさるさん 

GMC、N K 

ILG - K.M 

モンキー八ウス本館(福岡） 

I モンキー八ウス本館(福岡） 


ブレイシャトー(神奈川） 


•忍 ❿ラビオレブス (ノ-マル） •熱血高校ドッジボール部 


籲スーパー 八ンクオン (ミニライドオン） 


アフ 

リカ 

246,79 

NJP-®AKindo 

ニューチャンピオン 
(岡山） 

アメ 

リカ 

638,55 

NJP-@AkindQ 

ニューチャンピオン 
(岡山） 

3 — 口 

ツパ 

83419 

し AP - 巳 MXER 

コミュニティスペース 

NTK (北海道） 


•スーパー八ングオン ( ライ ドオン） 


※前号の追加 S 訂正 


スーパー 八ングオン 
(ライドオン） 

6115 

FGK - 早乙女乱馬 

八イテクセガ万代店 
(新潟） 

忍 

638,730 

TYRANT-CHA 

八イテクノーベル 
神保町(東京） 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)86-0029 



GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

3,426,290 

あちょ 

エリァ334 

2 

ラビオレプス 

8,283,000 

でじやぶ一う 
ひよひよ 

エキスパート 

1コイン ALL クリア 

3 

Mr . HELI の大冒険 

451,110 

G 

1コイン ALL クリア 

4 

SRD 

4,715,500 

AFC-CHARMY 


5 

熱血高校 

ドッジボール部 

454,400 

謎の中国人 

2周目 USA 

6 

R-TYPE 

1,522,200 

あちょ 

2-7 

7 

レイン ポー アイランド 

63,781,760 

SGG-KEY 

1コイン ALL クリア 

8 

ハ 0 ツクマニア 

416,320 

SGG-ENG 

R 7 

9 

ギャラガ’ 88 

671,900 

SGG-ENG 

5-24 

10 

ゲバラ 

82,600 

DIRTY 

IP 側 


8ビット 

山形県鶴岡市本町卜 8-29 0(0835)84-8501 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

1,054,800 

ヒサ ピー 

クリア 

2 

フルスロットル 

4'2丨"30 

MTL 

クリア 

スコア 943,730 

3 

究極タイガー 

4,354,260 

MINORU 

エリア407 

4 

スーノ v — ハングオン 
(ミニライドオン） 

2'54"99 

SPR 

ビギ：^-一 
イージー 50" 

5 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

- 5,23"28 

EN 0 

ジュニア 

イージー 50" 

6 

スーハーハングオン 
(ミニライドオン） 

7'35"29 

A.K 

シニア 

イージー 50" 

7 

ダライアス 

エキストラノくージョン 

10,349,900 

RY 0 

ランク A - ターボ 

8 

ジェミニウイング 

1,595,280 

YAS 

クリア 

9 

モン スター ランド 

4,798ゴールド 

茂木博一 

スコア5,898,620 

10 

パブルボブル 

9,542,770 

摩神英子 

ランク A 

AFI ,206 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 s (0249)34-2121( 内) 271 ☆= け 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,235,490 

川島啓司 

デラックスノ-- マル 

3面 TB =40 万 

2 

究極タイガー 

3,500,430 

エロ鈴木 

356エリア 

3 

A-JAX 

1,812,000 

DYE . S 

7面ボス 

4 

ラビネレブス 
(エキス ノ く—卜） 

12,312,000 

AIR - NEX-DYE 

ノーミス•ノ—ミソ，リボ 

クリア 

5 

ぶたさん （ IP ) 

760,910 

AIR - NEX-DS 

クリア 

6 

SRD 

3,608,280 

AIR - NEX-DYE 

6-9 

7. 

パドル マこァ(上級） 


かわちまひろ 
ち(おお SOL ) 

6面 

8 

Mr . HEU の大冒険 

652,210 

やめ一ます。 

クリア 

9 

アフターパーナー II 

HIT = I , 157 

SPREAM-FKS 

コマンダー タイプ 

全面クリア 

10 

アフターパーナー II . 

HIT =922 

スー * 

コマンダー タイプ 

中学生以下部門 


うすい百貨店『ナムコスカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr . HEU の大冒険 

6面クリア 

WW-AXYIA 

残金？ 

2 

ギャラガ’ 88 

879,380 

WW-AXYIA 

5-29 

3 

究極タイガー 

1,344,830 

WW-AXYIA 

エリア164 

4 

R-TYPE 

945,900 

WW-JUN 

8 面 

5 

リブルラブル 

2,041,820 

WW-AXYIA 

36面 B -26 回 

6 

マーブルマッドネス 


引地くん 

凄い/ 

7 

ファミリースタジアみ 

17対0 

AXY - 勝ち 

山さん VS AXYIA 
4回コーノレ ド 

8 





9 





10 






筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー ii 

HIT = 1,138 

YMHS 

コマント1吏用 

2 

Mr . HEU の大冒険 

272,880 

白夜美人 

5面 

3 

ギャラガ，88 

612,310 

読売巨人軍 • 
篠塚利夫 

5-25 4機設定 

4 

サンダーブレード 

2,251,300 

らさある阿久根 

3面のボス 

5 

SRD 

3,099,960 

MAGICAL-MSA 

5-10 

6 

ラビオレプス 

3,695,100 

DSK 

クリアミサイル不使用 

7 

忍 

339,480 

SLT 

クリア 

8 

SDI 

13,582,050 

TIS 

クリア4機設定 

5万エブリー 

9 

レイン ボー アイランド 

19,208,720 

FBI-GIL 

クリア9面のコマ 

ンド使用 

10 

究極タイガー 

1,578,700 

MAGICAL-MSA 

エリア161 


H ス多発 H : 
ごめんなさい 

まず、前回で訂正やミスな 
どが多発したのでお知らせい 
たします。 

このコ—ナ I での誤植がい 
つになく多かつたこと。私の 
ミスで集計ミスが出たこと。 
それに、ゥソス n アが出てし 
まつたこと。 

それと、集計用紙が編集部 
に届いていたにもかかわらず、 
掲載できなかったお店(ハイ 
テクノ—ベル神保町店とサン 
ぺディックナムコランド店) 

が出てしまつたこと。 

以後気をつけます。ゴメン 
なさい。 

それに、掲載店を希望して 
いるお店が続出しています。 
いま現在は、パンク状態なの 
でおことわりしています。ま 
ことにもぅしわけありません。 
こちらの方は個人申請用のハ 
ガキを利用してください。 

今回の講評ですが、前回と 
同じ機種は同じ人がハイスコ 
アを取つています。新たなる 
新人選手の出現を期待する。 

(悠理) 
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八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸并巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

68,018,070 

ALX - 竹山 

HIT9I 1 

(1 コインクリア） 

2 

サンダーブレード 

3,658,490 

JAP 

クリア 

3 

ソニック ブーム 

187,900 

A.F 

5面のボス 

4 

Mr . HELI の大冒険 

220,160 

あおしょう 

5面のボス 

5 

A-JAX 

1,473,400 

S.J 

全面クリア 

6 

ギャラガ’ 88 

1,201,630 

佐藤健一郎 

5-29 

7 

オペレーションウルフ 

184,150 

JUP 

5面の目的ではまり 

8 

へビーバレル 

1,472,300 

M . Y 0 NEYAMA 

1コイン ALL クリア 

9 

ゲバラ' 

51,300 

ゆうき 


10 

テラフォース 

356,300 

まさし 



ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 0(0434)87-4226 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

リベンジオブ DoH 

1,656,260 

JAC 

クリア 

2 

ドラゴンスピリット 

1,305,200 

S0LVPTA 


3 

モンスターランド 

7,556,320 

ゆう 君 

クリア 

4 

R-TYPE 

1,763,600 

S0LVPTA 


5 

1943 

3,092,590 

ゆう 君 

クリア 

6 

忍者 くん 阿修羅ノ章 

1,073,860 

マジカルエミ 


7 

お 雀子館 II 

119,000 

CR-X 


8 

ダブルドラゴン 

422,070 

からしまよね一ず 


9 

沙羅曼蛇 

4,118,500 

PAZ 


10 

アルゴスの 戦士 

7,705,210 

くわばら 君 

クリア 


ブレイシティキャロット巣鴨店 

東京都璺島区巣鴨 H 5-1 宮田ビル B 10(03)943-6735 *=27 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーコントラ 

11,093,460 

HTL - Y.N 

ステージ 2-4 

2 

サンダーブレード 

5,289,540 

CRAMP BOY 

ステージ4クリア 

3 

A-JAX 

2,228,300 

S.J 

ALL クリア 

4 

Mr . HELI の大冒険 

873,840 

EXCHANGER 

ALL クリア 

5 

ギャラガ’ 88 

1,635,350 

MGN - まんご一ん 

ステージ 5-29 クリア 
エンデイング N 0.4 

6 

究極タイガー 

10,013,210 

UUU © 

4-10 

ェ 1 ノア960 

7 

忍 

650,170 

TYRANT-CHA 

ALL クリア 

8 

オペレーションウルフ 

517,850 

GOT 

㈣ 爾通 

9 

ザ•ディープ 

130,800 

EXT-EXS 

ステー ジ 4 

4槻股定 

10 

モンスターランド 

G =6,334 

てんぷら職人 III 

ナイトアーマー 
セラミックブーツ 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豐島区東池袋 3-1-4 サンシサ r ンシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

1,662,400 

K.T 

R -7 ノーマル 

2 

オペレーションウルフ 

364,750 

T 0 S 

クリアノーマル 

3 

ゲバラ 

1,015,000 

須田峰 夫 

クリアノーマル 

4 

究極タイガー 

4,325,990 

AZUKI-ART 

エリア428 ノーマル 

5 

ギャラガ’88 

1,398,440 

DAN 

クリアノーマル 

6 

忍 

532,250 

IGG - R 0 C 

クリアノーマル 

7 

サンダープレード 

2,875,290 

卜部智和 

最終面 ノーマル 

8 

パトルフイールド 

1,744,400 

究極ヒマ人 EXE 

クリアノーマル 

9 

フルスロットル 

4，19 "60 

MSZ-MKII 

クリア 

856,020 ノーマル 

10 

アルカノイド 

1,302,090 

Y.N 

クリアノーマル 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 0(03)262-2823 ☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

SRD 

2,456,040 

TYRANT-YES 

ノーマル — 

1 周設定 I0R クリア 

2 

シティボンパー 

2,818,925 

NAC-BBB 

ノーマル R 20 

3 

ゲバラ 

1,198,800 

HTL - Y.N 

ノーマル クリア 

4 

ギャラガ’88 

1,380,000 

TYRANT-HIM 

ノーマル クリア 

5 

レイン ボー アイランド 

999,999,990 

HTL-PAX 

ノーマノレ 

旧パージョンクリア 

6 

究極 タイガー 

7,778,210 

TYRANT-YES 

ノーマノレ 

エリア7 1 7 

7 

忍 

649,950 

TYRANT-CHA 

ノーマル クリア 

8 

オペレーションウルフ 

484,650 

TYRANT-ASA 

ノーマノレ 

2周目ジャングル 

9 

A-JAX 

1,928,600 

TYRANT-HIM 

ノーマル ALL 

10 

熱血离校 

ドッジボール部 

4,243,800 

TYRANT- 

SNIPER 

ノーマノレ 

2周目アメリカ 


amusement MAR Y P0PP||\|S 

埼玉県飯能市緑町 15-12 3(04297)4-3132 ☆=& 



.GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 

HIT= 1,245 

CRS.RAN 薫 

全面クリア 

2 

レインポーアイランド 

26,031,400 

CRS •麗夢 YURI 

1コイン ALL 

3 

究極タイガー 

8,813,450 

CRS.A0I 美琴 

4-5 

4 

忍 

258,350 

とみお•山本コンビ 

4-3 

5 

Mr. HELI の大冒険 

705,320 

CRS.RAN 薫 

全面クリア 
残りゴール K? 

6 

ザ•ディープ 

163,000 

CHIKU 

5面 

7 

テラフォース 

891,800 

GAG.T.T 

全面クリア 

8 

ジェミニウィング 

1,967,110 

CRSM 0 I 美琴 

全面クリア 

9 

ダライアス 

9,938,320 

CRS*BUU 

X ゾーン，ハード 

10 

ダライアス 

10,409,520 

CRS.RANI 薫 

Vゾーン，ハード 


ゲームプラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉 tz ントラルプラザ内 0(0472)27-3098 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

1,087,500 

EMPTY 

ALL クリア 

2 

アフターパーナー II 

HIT=I,0I4 

ACT 

AL1 クリア 

3 

スーパー コントラ 

322,700 

KSG-Arms 

入荷 2 日目 

4 

チェルノブ 

147,200 

KSG-CAT 

入荷3日目 

5 

ヘビーパレル 

1,506,800 

GPN-IA 

ALL クリア 

6 

サンダーブレード 

5,130,810 

GPN-IA 

ALL クリア 

7 

ギャラガ’ 88 

1,050,050 

SFF-ju 

4-29 クリア 

8 

ギャラガ’ 88 

1,369,150 

SFF •じやみん ぐ 

5-29 クリア 

9 

ラビオレブス 

3,786,300 

AAS-SLT 

エキスノ、•ー ト 

A ししク M 7 

10 

SRD 

606,660 

伊藤誠 

1 周 END 

A ししク 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 H 61 s (0474)77-51 92 ^ = 5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

i 

究極タイガー 

3,777,390 

CHAT-RGB 

エリァ416 (2-8) 

2 

Mr . HELI の大冒険 

732,660 

CHAT - C 0 M 

クリァ 

3 

A-JAX 

1,077,900 

CHAT - 
しるこドリンク 

クリァ 

4 

チェルノブ 

173,200 

ZAIKE だあ〜 い 

4面のボス 

5 

ギャラガ， 88 

808,960 

S - F - F -// 

3-29 クリア 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

761,300 

CHAT-KIM 

2周目アメリカ 

7 

レイン ポー アイランド 

22,694,070 

YZF-JUN 

C- スコアカウント 
S-9, 残7 

8 

シティボンパー 

2,387,910 

CHAT- 才——卜 
マトンー ZAIKE 

15面ぁと1秒 

9 

パックマニア 

694,990 

LUCKY - 
WEST HOS 

13面 

10 

ファイナルラップ 

2,27"26 

原口健吾 

4人プレイ 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 ☆= I 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT = 1,351 

REC-MIL 

クリア 

2 

サンダーブレード 

4,630,500 

MIRAGE- 
U し CER 

全面クリア3機，ミ 

スウッー シ/ 

3 

ヘビーウェイトチャンプ 

6,917 

ACE 

8 R 

4 

忍 

513,230 

JAP 

全面クリア 

5 

パックマニア 

395,590 

REC-MIL 

7面 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

2,669,200 

REC - 中村由真 

2周目アイスランド 

7 

ソニックブーム 

412,340 

MIRAGE-MAX 

1コィン2周目 

8 

ゲバラ 

160,700 

REC-TKM 

5面 

9 

スー/くーハングオン 

3，17"75 

S.K 

シットダウンアジア 

10 

パーフェ 外ピリヤード 

151,200 

CHAMPION 



ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川卜 4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 ☆=々 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

4,658,630 

MIRAGE-MAX 

エリア431 

2 

ギャラガ，88 

1,446,040 

REC - 中村由真 

No .5 クリア 

3 

Mr . HELI の大冒険 

623,930 

REC - 中村由真 

1コインクリア 

4 

忍 

371,380 

REC-TKM 

1コインクリア 

5 

フラックアタック 

1,308,800 

MIRAGE-MAX 

1コインクリア 

6 

ブラックドラゴン 

3,456,450 

REC - 中村由真 

1コインクリア 

7 

ハ °ツ クマニア 

474,130 

CGP - M . MB 0 N 

1コイン17面 

8 

ワードナの森 


多数クリア 

1コイン 

9 

ファンタジーゾーン 

12,890,450 

SCK - S.I 

3-2 

10 






WELL TALK TAITO 高鷗店 

群馬県高崎市鞘町32 0(0273)26-4244 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

153,383,350 

KAT 

HIT=972 

1コインクリア 

2 

A-JAX 

1,507,300 

TRI-VHD 

クリア 

3 

ギャラガ别 

873,920 

阿左美実 

4-29 

4 

究極 タイガー 

1,573,550 

バレットのプロ 

エリア167 

5 

忍 

311,630 

南雲章 

クリア 

6 

ノ ツク マニア 

1,248,380 

離 P が 

1面から最終面¢3面） 

7 

シティボンハ •一 

2,383,290 

FDC 

丨5面 

8 

レインポ-"アイランド 

21,412,010 

RIA 

クリア 

C=IO S=IO 

9 

ミ 7 ドナイトランディング 

739 

長木文紀 

1コインクリア 

10 

スーパー リーグ 

3,286,350 

南雲章 

1コイン 

大 リーグ3拭 合 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダープレード 

4,856,360 

RWC-PSG 

全面クリア 

2 

スーバーハングオン 
( ミニライドオン） 

8,58"26 

M . F.P 

ヨーロッパ，イージー 

3 

アフター バーナー II 
(デラックスタイプ） 

HIT = 1,407 

K.H ノー ミス 

Y 金ユ 

ハイスコア , 999,999,990 

4 

アフター バーナー II 
(シティタイプ） 

HIT =1,364 

K.H 

ハイスコア 71,534,220 

5 

ギャラガ’88 

1,462,540 

MBL-LIBRA 

ノーマル 

6 

Mr . HELI の大冒険 

800,720 

NA し 

R .6 

7 

SDI ( IP ) 

7,847,050 

RWC-PSG 


8 

SDI (2 P ) 

5,442,410 

FOUK-LINA 


9 

グラディウス 

10,000 ,000 +a 

MBL-LIBRA 

24-4 

10 

忍 

308,110 

H.WADA 



二荒キヤロツト八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 s (02 昍 )34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

(HIT=I , 185) 
69,174,050 

S - R - M 平野 


2 

フリーキック 

33,410 

S * R.M 安野由 人 

4 面 

3 

ハ。 ックマニア 

499,640 

M * B - SPC>JUN 

R-l 1 

4 

レインポーアイランド 

73,362,160 

S * R*M N.Tomita 

C=8 ケタ 

S=ALL 丨コイン 

5 

シティボンパー 

2,909,585 

M - B 小野 


6 

究極タイガー 

1,787,490 

S - R-M INXS 


7 

Mr . HELI の大冒険 

535,980 

S - R - M 平野 


8 

ギャラガ， 88 

1,410,830 

S - R-M 会長 Y.S 

1コインクリ•ア 

5 檐 あまり 

9 

コンバットスクール 

107,580 

モンキーボン 
バース小野 

1 コイン 

10 

ドラゴンスピリット 

1,255,280 

ER 0 あっし 

全面 クリア 


ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町1-〗 0(0429)85-1551 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

2,217,600 

厚見 

全面 クリア 

2 

オペレーションウルフ 

494,250 

中島 

相 沢 真奈美 

3 

A-JAX 

2,106,100 

A . N-LUCY 

7 面 

4 

レインボーアイランド 

70,000,030 

Y.N 

全面 クリア 

5 

モンスターランド 

4,472,380 

Y.M 

全面 クリア 

6 

ストリートファイター 

869,800 

Y.M 

最終面 クリア 

7 

虎への 道 

536,390 

Y.M 

おゆう 

8 

究極タイガー 

1,978,370 

TPC-RI 

つかれた 

9 

クロスシューター 

6,507,900 

CM 0- T.K 

おわらない 
( と中でやめた） 

10 

熱血高校 

ドッジボール部 

3,197,600 

Y.N 

7 周目 アフリカ 


ゲームセンタープ U ムローズ 

埼玉県新座市東北 2-29-1 2 0(0484)73-7999 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

忍 

209,680 

T.S 

5-1 

2 

バトルフイ ー ルド 

498,950 

T.S 

R .9 

3 

臥竜列伝 

469,510 

M.H 

最終面 

4 

虎への 道 

565,900 

T.S 

全面クリア 
永久パターン使用 

5 

ラビオレプス 
(ノーマル） 

1,953,600 

M.H 

クリア 

6 

ラビオレプス 
(エキスパート） 

4,344,400 

M . H と 高野 

2 P クリア 

7 

究極 タイガー 

628,210 

M.H 


8 

ソニックブーム 

222,600 

M.H 

最終面 

9 

ギャラガ，88 

784,770 

T.S 

5-27 

10 
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GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーバレル 

1,588,100 

FEL-NEOmkII 

クリア IP 

2 

A-JAX 

2,343,600 

ILG-K-M 

クリア 

3 

Mr. HEU の大 冒険 

845,860 

FEL-NEOmkII 

クリア 

4 

ギャラガ’88 

1,577,940 

AGP-TAK 

5-29 

5 

忍 

376,290 

DARK-ELF 

クリア 

6 

ぶたさん 

967,470 

ILG-M-M 

クリア IP 

7 

熱血高校 

ドッジボール部 

454,000 

玉岡健 

2 周目 アフリカ IP 

8 

レインポーアイランド 

99,999,990 

ILG-K-M 

クリア C = I 0 

SX 8 

9 

スーパー コントラ 

10,625,430 

ABA 

2 周目 1 面 IP 

10 

究極 タイガー 

4,836,150 

MBX-GSII 

466エリア 


小野塚商店(愛称:トツキヨ） 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 0(045)753-3261 




GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

10,000 ,000+a 

KAS- 緑の少年 

4 周目 10 面 

2 

オペレーションウルフ 

510,450 

TMR-WIN 

2 周目 4 面 

5 人救出， 67.6% 

3 

A-JAX 

1,820,500 

PC-ZIN 

ステージ 8 

4 

忍 

585,950 

EXT-GPU 

全面 クリア 

5 

ザ•ディープ 

189,100 

EXT-EXS) 

ステージ 5 

6 

レイン ポー アイランド 

30,189,740 

SSC-PIN 

全面クリア 

C =( g) f 残 5 

7 

バトルフイールド 

1,696,800 

SSC-ONO 

全面 クリア 

8 

ドラゴンスピリット 

757,770 

EXT-CPU 

全面クリア 
く旧ノ ジョン〉 

9 

熱血离校 

ドッジボール部 

410,200 

TMR-WIN 

2 周目 5 面 

10 

特殊部隊 UAG 

1,450,800 

しやて一 Junk 

全面 クリア 


プレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊勢畸町 4-1 09 0(045)251-8340 *=12 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

4,221,240 

豊憲 


2 

Mr. HEU の大 冒険 

672,650 

TEAM-NTR 

1コインクリア 

3 

アフターバーナー II 

H!T= 1,051 

松 島 ぽっと 

コマンダータイプ 

4 

究極 タィガー 

2,377,180 

T.O. 

丨コイン240エリア 

5 

シティボン/<一 

1,078,960 

Y.T. 

丨コイン10 面 

6 

ぶたさん 

774,980 

BUTAK0 

クリア IP 

7 

ギャラガ’88 

193,740 

ハロー オックン 

1コイン 

8 

忍 

439,360 

sep 

1コインクリア 

9 

ジェミニウィング 

1,390,460 

ち一よい// 

1コイン 

10 

ザ•ディープ 

66,650 

スナックシマダ 



ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 B -14-8 0(0427)28-8693 ☆= I 


■I^BESTTO 

AB 5力月連続首位 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

アフターバーナー 

483 

セガ 

2 

2 

究極タイガー 

301 

タイ! 

3 

3 

Mr . HELI の大冒険 

262 

アイレム 

9 

4 

ギャラガ’88 

224 

ナムコ 

— 

5 

サンダーブレード 

219 

セガ 

5 

6 

アウトラン 

195 

セガ 

6 

7 

A-JAX 

188 

コナミ 

一 

8 

オペレーションウルフ 

173 

タイ! 

8 

9 

スーパー ハンク'オン 

155 

セガ 

4 

10 

熱血高校ドッジボール部 

149 

テクノスジャパン 


〔注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTIO のアンケートを 、I 
位のゲーム10点、2位9点……10位丨点とし、そのトータルの得点に基づき、ランキングしてい 
ます。今回は80店の丨月末現在で集計しました。 


荏原 ゲームコーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)78 卜4359 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

6,740,760 

JAG-AXI 

エリア 670 3-8 

2 

Mr. HEU の大冒険 

937,160 

JAG-H.S 

全面 クリア 

3 

ギャラガ'88 

.1,346,420 

JAG-EXA 

5-29 

4 

忍 

702,110 

JAG-AXI 

全面 クリア 

5 

A-JAX 

1,050,200 

JAG-WOP 

全面 クリア 

6 

熱血高校 

ドッジボール部 

4-5 

JAG-DMC 


7 

ぶたさん (2 人用） 

1,230,820 

EGC-AKU 

EGC-©MKZ 


8 

ヘビーバレル 

1,519,200 

S.P.T. 


9 

ラビリンスランナー 

571,800 

EGC-POW 

全面 クリア 

•10 

アウトラン 

4'35"71 

EGC-OMU 

デス/':レイ 


カジノ カーニバル^ 

東京都立川市柴畸町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 


残念！とにか<低調 

とにかく 今月は匕 ットゲ I 
ムが出なかつた。これに尽き 
ます。ここ1年間、これだけ 
ヒット ゲ—ムのなかつた月は 
さすがにないでしよう。 

各メ—力—はいつたい何を 
考えていたのでしようか。お 
正月でプレィヤ—がお年玉を 
持つている時期なのに、これ 
では意味がありません。この 
時期に新作を出せば、どんな 
ゲ—ムも そこそこ いつたでし 
よう。実にもつたいない。プ 
レィヤ—にとつても残念です。 

今回のベストテンの中に新 
たに入つてきたのはサンダ— 
ブ レ— ドとオペ レ— ショ ンウ 
ルフだけです。しかもこの機 
種も他の機種がのきなみ下が 
つたため上がつてきた という 
のが正しい ところでしよう。 
ゲ—メストのヒットゲ—ムベ 
ストテンの得点は相対的なも 
のです。実際のゲ—ムの力を 
得点にしたら、全体的に大き 
くレベルダウンしているでし 
よう。メ— 力—側には新製品 
の供給を望みたいものです。 


健闊 Mr.HEL— の 
大爾険 

新製品が出ないといぅ状況 
の中で またもや Top を守っ 
てしまつた のは アフタ—パ— 
ナ I です。さすがにこのゲ I 
ムは強い。確かに落ちてはき 
ていますが、他を寄せつけて 
いません。 

究極タイガーは、現在テ— 
ブルゲ—ムの Top を守って 
います。このゲ I ムもマニア 
がプレイすると1時間以上充 
分遊べるゲ—ムですが、実際 
はかなりのインカムを稼いで 
います。やはり、ゲ—ムは面 
白いというのが基本だという 
ことをつくづく感じます。遊 
ベないゲ—ムではロングヒツ 
卜はしないものです。 


MCH ELI の大冒険は、 
当初のインカムは爆発的では 
なかったようですが、これも 
安定した成績をあげています。 
タイト—の直営店には入って 
いないという不利な点を考え 
ても、健闘していると言える 
でしよう。 

4位のギャラガ88は、店に 
よってかなりのパラツキがあ 
ります。ゲ I ムの寿命という 
面では、この点が不安な要素 
です。 

A — JAX はアイデアやグ 
ラフ イツ クもよくできていて、 
見ていれば面白いゲ—ム です。 
でも、いざ自分でやつてみる 
と、初心者にはむずかし過ぎ 
てついて行けない部分があり、 
面白さをそいでいる気がしま 



す。プレイヤ—心理を考えた 
ゲ—厶を期待したいですね。 

8位のオペレ—シヨンウル 
フは、発売して数力月目に初 
めてベストテンに入つてきま 
した。出回つてきたというこ 
とも言えますが、他のテ—ブ 
ルゲ—ムがなかったので、相 
対的に上がつてきたというの 
も事実でしょう。人気が安定 
した好ゲ—ムです。 

6位のアウトラン、9位の 
ス—パーハングオン、10位の 
熱血高校ドッジポ—ル部はパ 
ワ—ダウンしてはいるものの 
安定したインカムを保つてい 
ます。 

ベストテン圏外で安定して 
いるのは RITYPE 、スト 
リ—トフアイタ—、へビ—ウ 
H イトチャンプ等です。 

新製品は今月もあまりすご 
い情報はありません。残念な 
ことです。3月の A OU シヨ 
I まで待ち続けるしかないよ 
うです。 

(ぜんじ) 
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パピー ブレイランド 


静岡県富士市平垣 270-10 s (0545)61-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,109,860 

JMI 

残 5 Z ゾーン 

2 

レインボーアイランド 

21,174,340 

JMI 

残 8クリア 

3 

シティボンハ'一 

1,384,645 

GWC-TEN 

R -9 

4 

Mr . HEU の大 冒険 

452,560 

GWC-TEN 

クリア 

5 

ミュータントナイト 

119,160 

いさおくん 

R -5 

6 

ラビリンスランナー 

173,770 

KUZ 

R - I 0 

7 

忍 

306,680 

FSG-SVR 

クリア 

8 

子連れ狼 

417,700 

AGO 

2-4 

9 

ワールドカップ 

Finals - 1 

サタン 


10 






がらんがらん W 


長野県駒ケ根市赤須東 B -23 0(0865)83-4123 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

M 63,700 

Lucky 7>4 TM 
Now Win / 

7 面 かせぎ 有 

2 

ダライアス ( Y ) 

10,397,630 

FABLES-YUI 

クリア設定3 

3 

ダライアス ( Z ) 

10,518,580 

ATM 

花村 紅繡 ㊉ 

クリア設定3 

4 

ダライアス ( X )2 P 

12,981,530 

ATM-MOMOTAROH 
® & 花村 紅赭 ㊉ 

クリア 

クリア 投定 3 

5 

ジェミニウイング 

1,979,160 

Lucky 7 %TM 
yu 〜 yu 

残5 キ ガン ボール 15 

6 

ジェミニウィング (2 P ) 

1,583,670 

ATM •花村 だ 

& PM:Five Rom 

クリア 

m 2 ガンボール1 

7 

ラビオレプス 
(エキスパート） 

8,416,000 

P . ST - 

YAWARA / 

リボン付クリア 

8 

究極タイガー 

7,088,540 

Lucky 7 % TM 
Now Win / 

3-10 

AREA 7 I 5 

9 

レインポーアイランド 

21,274,500 

ATM-Buchi 会長 

コマンドなし 
残8クリア 

10 

特殊部隊 UAG 

1,625,200 

Lucky 7 %TM 
SUPER し EE 2 

レーザー 有^国1 位 


ゲームセンター UFO 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0427)52-0606 * = 4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,145,460 

KAS-PCG 

クリア 

2 

究極 タイガー 

10,000 ,000 +a 

KAS - 緑の 教授 

エリア 999 +a 

3 

忍 

639,000 

KAS - Mr . koike 

クリア 

4 

ぶたさん 

915,602 

EXT-MAC 

クリア 

5 

ぶたさん (2 P ) 

1,332,310 

EXT - まごん - SUM 

EXT •まごん - MAC 

クリア 残 3 

6 

シティボンパー 

10,000 ,000 +a 

Tea ' S-D 

タイム標準股定 

7 

ギャラガ ’88 

1,815,100 

EXT-MGN 
ぬらりひよんず 

5-29 クリア 
エンデイング No .5 

8 

ザ•ディープ 

187,800 

有村和広 

5 面 

9 

A-JAX 

1,783,500 

EXT-TEC 

クリア 

10 

Mr . HEU の大 冒険 

1,022,030 

ARC-VGC 

クリア 


キヤノン最前線 ^5 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr . HEU の大冒険 

544,366 

AMI 

ALL 

2 

スーパーコントラ 

10,657,200 

DAM - マこ 7 T.T 

EXTEND 

3 

サンダーブレード 

3,414,410 

ももんが 

クリア 

4 

チェルノブ 

103,100 

AKI 

4面 

5 

A-JAX 

1,242,700 

ESPGUILD 

6面 

6 

ミュータントナイト 

191,350 

B 


7 

ソニックブーム 

340,070 

AMI 

2-4 

8 

究極タイガー 

9,051,820 

UUU © 

877エリア 

9 

ラビリンスランナー 


多数の方々 

オールクリア 

10 

テラフォース 

930,600 

CLT 

1コインクリア 


がらん 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265)73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

Hlt =936 

Lucky 7 % TM 
Now Win / 

全 23 面クリア 
残3キ 

2 

77ターパ-ナ-刚 

21,440,460 

Lucky 7 J 4 TM 
Now Win / 

同上 10 日で クリア 

3 

アウトラン 

4,42〃46 

Lucky 7 % TM 
Fin Yon / 

D コースもう少し 
で30秒台 

4 

ミッドナイトランディング 

759 PTS 

S . P.T . 

全 クリア 初登場 

5 

スーパーハングオン 

2,43" 18 

ふえすてばる 
きっど君 

1 温游フ リヵ)全 

6 

スーパーハングオン 

4,3 T 4 I 

P.ST 

Metro R 

ライドオン（アジア） 
全国丨位だ// 

7 

スーパーハングオン 

6,38"96 

P.ST 

HIRO ちゃん 

r と s ン(ァ刈力） 

8 

A-JAX 

789,900 

LucKy 7 i 4 TM 
yu 〜 yu 

全 クリア(かせぎなし） 

9 

ギャラガ’88 

1,395,940 

PIP 

全 クリア 

10 

熱血高校 

ドッジボール部 

241,000 

P.ST PAL / 

1-6 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8-18 过(〇465)34-3】16 ^=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オペレーションウルフ 

165,850 

織田 

収容所 

2 

ストリートファイター 

568,600 

小 林 

クリア，テーブル 

3 

レイン ボー アイランド 

10,089,860 

NK 

40 面 

4 

特殊部隊 UAG 

1,048,400 

PUL 

クリァ 

5 

A-JAX 

1,894,700 

しおばん TS 

7 面 

6 

イグジ—ザス 

し 240,220 

HS 

2 周目 3 面 

7 

ゲバラ 

116,600 

PUL 

5 面 

8 

究極 タイガー 

2,323,350 

SBKW 

エ 1 ノア240 
丨〇面ボス 

9 

ダライアス 

10,710,740 

PUL 

三面 

10 

バトルフィールド 

683,800 

PUL 



イエロ _ 八ットト 22 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

フアイナノレラップ 
( DX タイプ） 

2,25 "76 

EB . 

4 人プレイ，その他 
NG. し Gl. HKS 

2 

アフターパーナー II 

HIT = I ,5!5 

TM ( EXR ) 

クリア 

3 

A-JAX 

2,213,300 

GMC-ZEUS 

Rd .7 

4 

Mr . HELI の大冒険 

1,058,990 

BFM © 

クリア必須 
スコア部門 

5 

Mr . HELI の大冒険 

31,540 

名人 ( ZKS ) 

クリア必須 
マネー部門 

6 

ハ°ッ クマニア 

1,495,840 

HCM - てった 

Rd .20 

7 

究極タイガー 

8,821,950 

UUU © 

エリァ876 

8 

サンダーブレード 

5,250,900 

YNF ( ZAG ) 

クリア 3st のタイム 
ボーナス50万 

9 

アウトラン 

( Ver II ,デュアルウェイ） 

4,32"43 

GMC - P © 

Ver 1でも 

32 秒台は出る？ 

10 

忍 

678,740 

GMC - STI © 

クリア 
のこり2キ 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パトルフイールド IP 

3,044,000 

究極超人- 
R&MAI 


2 

レイン ボー アイランド 

74,821,960 

ZAT 

オールシークレットボーナス 有 
C - I 0 残 機-9 

3 

ジェミニウィング 2 P 

1,716,920 

MINS & M.T 

最終面 クリア 

4 

テラフ オース 

866,000 

KAZ-Y 


5 

熱血离校 

ドッジボール 部 

5,174,900 

ASG - Y.W 

3 周目 アイスランド 

6 

スーパー コントラ 

194,960 

ASG - D . S ( P . A . B ) 


7 

究極 タイガー 

4,530,740 

MINS 


8 

オペレーションウルフ 

502,400 

ASG - Y.W 

2-4 

9 

パックマニア 

512,370 

ASG - Y.W 

R -8 

10 

ギャラガ’88 

685,050 

ASG - Y.W 

5-24 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町通り7番町997番地 s (025)223-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,134,040 

FGK プリンセ 
スカーム 

1コインクリア 

2 

オペレーションウルフ 

117,150 

藤本秋夫 

R 4 

3 

77ターパーナ -II DX 

114,145,650 

FGK-MARY 

HIT * 1,294 

4 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,999+« 

FGK 早乙女乱馬 

1 コインクリア 

5 

アウトラン 

46,764,210 

FGK TOM III 

D コ ース 

4'43"8 丨 

6 

ミッドナイトランディング 

721 

モゲダ山本貴史 

ヒースロー 空港 

7 

Mr . HELI の大冒険 

503,940 

FGK 

1 コイン 

8 

パックマニア 

262,140 

V でおいんせが 

毕松 

丨コイン R ? 

9 

スーバーハングオン 
(エキスパート） 

9'53"58 

びでおいんせが 
長谷川 

1 コインクリア 

10 

アフターバーナー II 
CITY 

HIT = 1,350 

びでおいんせが 
FGK-MARY 

丨コイン全面クリア 


IU lClTY hll-l , JbUJ FGK . MARY いコづ 

八イテクセガ万代店 


新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代 IF a (025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,480 

SOH 

クリア 

2 

サンダーブレード 

5,154,820 

FQK - 

フリンセスカーム 

クリア 

3 

アウトラン 

4'38"40 

FGK-JOJO 

B コー スイ ー ジー 

4 

スーパー ハングオン 

8,45" 10 

FGK - 

早乙女乱馬 

ミニライドオン 
エキスハ。一トイージー 

5 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,999 pts 

FGK Mr . タイソン 
早乙媿 馬, ハ-レム 

クリア 

6 

ソニックブーム 

421,190 

FQK - 

フリンセスカーム 

2周4面 

7 

忍 

677,090 

FGK - T 0 M 

クリア 

8 

ギャラガ’88 

1,478,120 

FQK - 

ブリンセスカーム 

クリア 

9 

フリーキック 

143,460 

KAJ 

12面 

10 

Mr . HELI の大冒険 

961,030 

WANCHAN-M 

クリア 


ニュースターグルーブ5店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 3(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ’ 88 

1,740,000 

BUB-JRA 

朝日店 
スターライト 

2 

ヘビーバレル 

1,478,700 

葉山いさお 

朝日店 
スターライト 

3 

ミッドナイトランディング 

757 

JAA 

上高地店 

4 

アフターバーナー II 

HIT =439 

R 0 CK 0 N 

R = 1 4 
上高地店 

5 

忍 

421,230 

ハイ マー 

クリア 

ニュースター 

6 

シティボンバー 

314,100 

F ザッパ T 0 H 

4-1 

ニュースター 

7 

A-JAX 

1,729,500 

C&B ILM 

ニュースター 

8 

1943 

3,075,900 

佐野 


9 

スーパーリーグ 

3,451,250 

M.K 

上高地店 

10 

虎への 道 


C&B ILM 

ニュースター 


プレイシティキヤロット IN 甲府(翻) 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 0(0558)26-4446 *=3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

457,800 

C&P ILM 

1コイン4面 

2 

ファイナルラップ 

2,33"28 

ガッチョ 

ゴール (6 人同時） 

3 

オペレーションウルフ 

236,750 

GAUCH 0 

6面 

4 

ギャラガ’ 88 

1,411,540 

DA 2 UNI 
てらちん 

クリア 

5 

忍 

411,160 

DAZUNI 

66 ゴールド職人 

クリア 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

2,046,600 

DAZUNI 

スーノ\°一 B*l 

2 周目アフリカ 

7 

ハ°ックマニア 

851,810 

DAZUNI B-l 

1コイン II 面 

8 

アフターバーナー II 

312,118,650 

うんかにの星 

クリア 

HIT=I ,098 

9 

究極タイガー 

3,946,240 

C&P 究極長田 

371エリア 

10 

シティボンバー 

931,150 

MR . 飛行機 



ブレイシティキヤロット蘧橋店 


愛知県豐橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 ^ = 3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'27'68 

IMM ©& N.D 

6人プレイ 

2 

アフターバーナー II 

HIT = 1,331 

UUU 

(たまに役立つ） 

クリア 

3 

サンダーブレード 

5,209,870 

VRC-MSS 

クリア 

4 

ぶたさん （ IP ) 

885,200 

IMM 

(たまに役立つ） 

RI 2 

5 

Mr . HELI の大冒険 

912,250 

VRC - N.D 

クリア 

6 

オペレーションウルフ 

560,150 

社長の友達 

2 周目 5 面 

7 

レインボーアイランド 

99,999,990 

(たまに役立つ） 

ZAP あり 
残り6キクリア 

8 

究極 タイガー 

6,809,650 

FEE 

エリア414 

9 

チェルノブ 

102,900 

VRC - Y.I 

R .3 入荷日 

10 

スーパー コントラ 

347,000 

VRC-MSS 

R .3 入荷日 


ブレイシティキヤロット畏岡店 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 3(0258)36-0991☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

746,800 

宇宙省士ジャ 
ンダーとバニー 

A しし 

2 

ギャラガ’88 

1,489,930 

NASKA - AGE.K 

5-29 ALL 

3 

Mr. HELI の大冒険 
(MONEY 部門） 

13,460 

NASKA - S 0 L 

A しし 

4 

Mr. HEU の大冒険 
(スコァ部門） 

783,380 

WANCHAN-M 

ALL 

5 

ラビオレブス 
(ノーマル） 

5,777,200 

NASKA-AC 

3 つのボーナス ALL 

6 

ラビオレブス 
(エキスノヽ。—卜) 

7,722,000 

JOB - あっし 

リボン 

A しし 

7 

究極タイガー 

3,214,350 

NASKA - AGE.K 

ェ 1 ノア 352 

2-5 

8 

パックマニア 

708,300 

NASKA - KY 0 

丨丨面 

9 

アフターバー^II 
(ダブルクレイドル） 

HIT = 1,405 

燃える人間発電所 

ALL 

J 0 

スーパー コントラ 

452,120 

LET’S 

GO GO GO / 

4面 


プレイシティキヤロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 3(0263)35-6744 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 


Lucky 7 J 4 TM 

-RND 

HIT = I ,2 I 5 クリア 

2 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,324 

恵一 and 恵美 

7 人目 

3 

特殊部隊 UAG 

1,569,300 

Lucky 7 }^TM 
SUPER し EE 2 

クリア レーザー有 

4 

究極 タイガー 

7,806,260 

Lucky 7 J 4 TM 
Now Win / 

エリア761 

5 

Mr . HEU の大 冒険 

752,350 

恵一 and 恵美 

クリア 

6 

SRD 

1000 万 +a 

Lucky 7 J 4 TM 
マイナー TAN 


7 

ファイナルラップ 

2,30 "28 

BoZ 


8 

ギャラガ’88 

582,260 

Lucky 7 i^TM 
Now Win / 

5-23 

9 

A-JAX 

1,629,000 

Lucky 7 i^TM 

H . I . M . 

クリア 

10 

オペレーションウルフ 

400,700 

M.H 

2-2 . 


88 









































































































































































































































































ゲーム 八ウス399 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前 0(06)953-9838 ☆=! 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,076,000 

RUN ちゃん大好き 

1 コイン 
ノーミスクリア 

2 

ヘビーウエイトチャンプ 

6,778 

INGS-ZZZ 

8人目 

3 

アフター パーナー II 

HIT= 1,264 

INGS-FAN 

(実は ジャズ狂） 

全面クリア 

CNT 有‘； 

4 

スーパー ハングオン 

2,49〃98 

INGS-FAN 
(あと3秒） 

ミニライドオン 
ビギナーノーマル 

5 

アウトラン 

4'36"25 

BJLP-GAW 

( INGS - FAN ) 

毎夕 f パージョン 

80 秒 D コース 

6 

熱血高校 

ドッジボール部 

4,000,000 

TAKEFIVE は何拍 
子？ by FAN 

JADO PLAY 糸 

7 

Mr. HELI の大冒険 

869,830 

SSP-NUM 

クリアせず 

8 

レイン ポー アイランド 

2,964,320 

INGS-FAN 
ひどい.あんた人閜？ 

全面丨コインクリア 
の最低点 

9 

忍 

319,220 

INGS-FAN 
俺は ゲーマー や/ 

5-1 

S - BX 6 

10 

モン スター ランド 

残5,014 

INGS-DIS 

ノ、ー ドランク 

1 コインクリア 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市八坂町 16-20 0(0720)27-6102 ☆= 


八イテクセガ三宮 

兵庫県神戸市中央区北長狭通〗- 2-7 3(078)331-0656 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル北側》 (075)211 -8069 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血离校 

ドッジボール部 

4,604,600 

SSP-SCN 

アフリカかせぎ有り 

2 

Mr. HELI の大冒険 

770,790 

INGS-M-M 


3 

ファイナルラップ 

2,33"63 

INGS-KIM 


4 

シティボンノ <一 

7,685,305 

INGS-KIM 

6-4 かせぎ有り 

5 

A-JAX 

2,197,300 

INGS-M-M 

最終面クリア 

6 

ギャラガ，88 

1,416,020 

TFG-OYZ 

全面クリア 

7 

ポケットギャル 

20,400 

INGS-DKT 

4面 

8 

究極タィガー 

4,784,540 

INGS-MDK 


9 

オペレーションウルフ 

528,550 

BJLP-NOV© 

2-4 

10 

功夫老師 

61点 

LUM 

1人プレイ 


ビッグキャロット京都 

京臟区河原町今出川下■町 ジ撕ィ.方：^ン B 1 F 


☆ =1 

0(075)211-4429 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I, 138 

V-MAX-FRS 

1コインクリア 

2 

サンダーブレード 

5,136,750 

メカたいにやん 

1コインクリア 

3 

ヘビーウェイトチヤンプ 

9,999+q- 

ふじや 

10人目でカウ:^-ストップ 
クリァ 

4 

オペレーションウルフ 

204,500 

CERBERUS 


5 

Mr. HELI の大冒険 

425,080 

PON 


6 

ソニックブーム 

359,290 

V-MAX-SBK 


7 

ギャラガ，88 

1,555,700 

KAA (川村） 

1 コインクリア 

5-29 

8 

忍 

361,830 

A-l 


9 

熱血离校 

ドッジボール部 

311,900 

CERBERUS 


10 

スーパー ハングオン 

2,51 "14 

KAA (川村) 

シットダウン 


WELL TALK TAITO 砺波店 

富山県砺波市千代 135-1 0(0763)33-1643 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ポー アイランド 

75,581,710 

二代目音無響子 

1コインクリア 

2 

シティポンノ 

2,548,395 

山元博志 

3-4 

3 

ヘビーバレル 

1,485,300 

プリバリの NAM 

丨コイン ALL クリア 

4 

A-JAX 

1,411,500 

KIMKEN 

1コイン6面ホ:ス 

5 

忍 

315,600 

Sgt. Pepper 

1コイン ALL クリア 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

1,637,500 

あすか 

6面1コイン 

7 

Mr. HELI の大冒険 

691,900 

Sgt. Pepper 

1コインクリア 

8 

タッチダウンフィ-パ- 

最終ステージ win 

あすか 

1コイン 8-0 

9 

ソニックブーム 

435,290 

TALL-P 

1コイン10面 

10 

アフターバーナー II 

HIT=I,4I0 

ASKA 

ALL 1コイン 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ポー アイランド 

20,999,990 

ちゃらタイヤは 
ずれんだぞ 

コマンド© 

2 

オペレーションウルフ 

501,800 

夸すらいの吟遊詩人 

出口 くん/ 


3 

究極タイガー 

2,021,280 

ELIXIR 


4 

特殊部隊 UAG 

1,318,800 

CRUX 

ip 

5 

特殊部隊 UAG 

1,453,800 

CRUX&TVT 

2P 

6 

1943 

2,757,980 

超発想集団番頭 
AGF 

くりあ 

7 

1943 

3,869,490 

AGF & ろりこん 
ARC 

大和で没 

8 

プランプポップ 

318,060 

ちやら TAITO 
いい所よ 

IP 

9 

プランプポップ 

247,450 

T どこが？ 
& P.UNIT 

2P 

10 

〈今月で休業〉 





ゲーム インセガ高 岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766) 24-5 昍3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

660,900 

M00NBLADE 

全面クリア 

2 

究極タイガー 

4,048,820 

Sgt. Pepper 

402エリア 

3 

ギャラガ’88 

1,396,970 

PH-HT し 
諸星あたる 

全面クリア 

4 

レイン ポー アイランド 

23,349,940 

K.Y.H 

全面クリア 

5 

ハ。ックマニア 

729,390 

A. 卜 BOSTON 

晒 

6 

S.R.D. 

3,514,540 

RYO 

6周目5面 

7 

熱血离校 

ドッジポール部 

491,200 

F.O 

2周目4面 

8 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,999 +«■ 

ロミ清司 

全面クリア 

9 

R-TYPE 

1,455,400 

HTL- 久保 

2周 

10 

ブラックドラゴン 

3,715,000 

K.Y.H. 

全面クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=I,I59( クリア) 

日出郎 (ASA) 


2 

サンダーブレード 

5,763,560 

CRUX … 

シティタイプ 

3 

忍 

292,940 

日出郎だよ〜ん 

5-4 

4 

ゲバラ 

1,186,800 

綾小路れいむ 

1コインクリア 

5 

スーパー ハングオン 

2,51 "96 

RUNNING 
EYES CRUX/ 

アフリカ 

6 

ブラックドラゴン 

2,758,450 

法粛 (RUSH) 

くりあ 

7 

ソニックブーム 

210,000 

薑 になったお 

茶 2 号 / 

R-6 でほろぶ 

8 

ドラゴンスピリット 

1,036,020 

四天王 最強 

の 男•彩慶 

く〜りあ〜/ 

9 

ギャラガ，88 

1,413,990 

いたくら 

クリァ 

10 

アウトラン 

4'42"31 

FGK-C0M 

デュアルウェイ 

、/、、 


ゲーム インカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血高校 

ドッジボール部 

588,600 

トシ 

2周目アメリカ 

2 

Mr. HEU の大冒険 

390,320 

SHIT 

ノーミスクリア 

3 

A-JAX 

381,500 

ブラッディ•ソノレ 
ジャ ー Y.T 

R.6 

4 

虎への道 

3ミスクリア 

M. BOY 

434,77 Oprs 

5 

スーパー オセロ 

3段+6 

Jun Chan 


6 

ギャラガ，88 

1,416,170 

諸星あたる 

5-29 クリァ 

7 

ぶたさん 

677,480 

てん 

ノー ミスクリア 

8 

究極タイガー 

3,630,810 

GEK 

356エリァ 

9 

ザ•ディープ 

89,500 

SIR, 上田裕之 

R.3 

10 







GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr. HELI の大冒険 

271,650 

ZAP 


2 

ギャラガ’88 

493,480 

TK 

R5-2I 

3 

アフターパーナー II 

66,509,910 

OSA 

クリア 

HIT =950 

4 

バトルフイールド 

418,000 

T.K 


5 

ソニックブーム 

195,400 

SEGA パンザイ 

R5 

6 

スーパーリーグ 

1,448,400 

阿呆鳥 

ノ —— マ^レ 

3拭合 

7 

ワンダーブラ ネット 

10,251,250 

NOBODY 

クリア 

8 

パックマニア 

363,970 

RUSTIC-KUN 

R8 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 • 

2,440,700 

コナちやん 

2-3 

10 

忍 

302,330 

コナちやん 

クリア 


1 ? 



•宝石鑑定士♦ヘアデザイナ— ♦ 
ファッションデザイナ—♦ジャズ 
ミユ—ジシヤン♦バレリーナ♦ジ 
ャズダンサ—♦シェフ♦カイロプ 
ラクタ I ♦ビュ I テイ I セラピス 
卜♦パイロツト♦ブロカメラマン 



♦イラストレ—夕—•名門大学付 
属集中英語コ|ス♦サマ—ブログ 
ラム♦スブリングブログラム♦ホ 
I ムステイ♦寮生活♦秘書コ—ス 
♦ビジネスコ—ス•テニス♦ダイ 
ビング♦エアロビクス♦スキ— ♦ 
八ンズライダ—♦花嫁学校♦ドッ 
ググル—///ング♦アメ U 力の東京 
外語大♦バントマイム♦家具♦ホ 
テル経営♦フロ—リスト♦保険の 
エキスパート♦俳優養成学校•学 
部留学#留学資金 
♦ B 6 判 

♦定価 1 E 00 円 
♦送料250円 

































































































































































ビデオゾーン 50 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 ^ = 3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

67,564,820 

古志 

HIT=I ,017 

1/17 クリア 

2 

サンダーブレード 

5,147,290 

古志 

1/22クリア 

3 

アウトラン 

4'47"65 

古志 

D コ——ス 

1/24 クリア 

4 

Mr . HELI の大冒険 

728,360 

古志 

1/2クリア 

5 

究極タイガー 

1,769,220 

KID 

195 エリア 
エブリなし 1/16 

6 

A-JAX 

934,700 

UTU 

6 面エブリなし 

1/15 

7 

ソニックブーム 

369,690 

MOD 

9 面 

1/15 

8 

熱血高校 

ドッジボーノレ部 

534,900 

UTU 

2 ••アフリカ 

1/14 

9 

のぼらんか 

870,650 

塚田 

R -5 ハ——ド 

1/28 

10 

ラビリンスランナー 

747,680 

KID 

エブリなし 

1/26 クリア 


GAME CITY OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 〇 (08368) 4-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

9,999,990+^ 

WAK 

全面 クリア 

2 

熱血髙校 

ドッジボーノレ部 

286,300 

Zippo Nawata 

2-2 

3 

A-JAX 

1,150,500 

IDA 

6 面 (イージー） 

4 

忍 

294,840 

IDA 

全面 クリア(イージー） 

5 

Mr . HELI の 太冒険 

401,910 

SHIKICHI 

7 面 

6 

アフターパーナー II 

( ダブルクレイドノレ） 

HIT =846 

T.K 

1コイン 

7 

究極タイガー 

2,640,990 

FDE 

エリア239 

8 

ギャラガ， 88 

618,380 

CAP 

5-25 

9 

フルスロットル 

3'55〃30 

ワールド 

YAMASAKI 

スコア1,097,160 

10 

フルスロットル 

3,49,48 

インターセプター 

スコア1,166,660 


プレイシティキヤロット藤塚店 

香 J II 県高松市藤塚町卜 1 3-7 S (0878)37-8071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

278 "30 

ラッキ—マリ 

4台殺:置 

マーチ 

2 

ギャラガ’88 

1,317,880 

生活指導 

5-29 クリア 

3 

レインポーアイランド 

92,240,850 

TOM 

クリア 

4 

A 二 JAX 

2,119,100 

5 L - 市6 R.S 

7 面 

5 

パックマニア 

1,013,370 

ラッキーマリ 

17 面 

6 

Mr . HELI の大 冒険 

617,060 

QP-III 

クリア 

7 

忍 

366,310 

笑い袋アベ 

クリア 

8 

究極 タイガー 

2,669,900 

大和さなえ 

268エリア 

9 

虎への 道 

258,210 

DAN 

2-3 

10 

APB 

262,452 

M . N はすい 

32 面 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1-3 0(0868)32-9991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

2,101,000 

MAX II テクノ 
ツト 1 —ジー 

クリア 

2 

Mr . HEU の大 冒険 

752,370 

TECH 2 I-YZF 

クリア 

3 

ヘビーバレル 

1,539,400 

岩石魔 人ザウエル 

IP クリア 

4 

究極 タイガー 

3,686,550 

NOVICE-BIT くん 

エリア401 

5 

熱血离校 

ドッジボール部 

1,236,300 

TDGR-KAW 


6 

R-TYPF 

1,135,200 

ACT-TNT 

クリア 

7 

熱血硬派 

くにぉ君 

700,800 

守屋礼之 


8 





9 





10 






コインスナック24 

岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 s (0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血离校 

ドッジボール部 

7,865,000 

T . D . G . R-KAW 

6-5 面アフリカ 

2 

スー ノく ーコントラ 

845,420 

T - D - G - R-KAW 

5面途中 

3 

レインポーアイランド 

99,999,990 

T - D - G - R - 

SUNAO 

クリア 

4 

ギャラガ’88 

827,330 

HCS - B 0 Y 

5-27 

5 

Mr . HEU の大冒険 

マネー =23,020 

T - D - G - R - 

SUNAO 

クリア 

6 

虎への道 

348,380 

REM 

全2周クリア 

7 

ソニックブーム 

312,290 

T - D - G - R - 

SUNAO 


8 

アフターバーナー II 

999,999,990 

T . D . G . R-KAW 

HIT = 1,379クリア 

9 

A-JAX 

814,500 

亜美ちゃん 

6面 

10 

パドルマニア 

7面 

GNP 

1人用 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町 1 -2880-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,032 

HTM-HMS 

ダブルクレイドル 
イージー 

2 

スーバーハングオン | 
( アジア） 

5'03"70 

PJ-RYU 

ノ——レ 
ミニライドオン 

3 

忍 

296,110 

HTM-BIG WEST 


4 

究極 タイガー 

1,323,250 

PJ-KID 

7 面 ボス 

5 

A-JAX 

1,394,700 

PJ-RYU 


6 

熱血高校 

ドッジボール部 

366,500 

PJ KOU 


7 

特殊部隊 UAG 

1,200,300 

PJ - サイフマン LAY 


8 

Mr . HELI の大 冒険 

411,700 

PJ-BUB 


9 

スーパーリーグ 

1,637,500 

口ー カル S.T 


10 

虎への 道 

225,520 

PJ - ブタサン 

クリア 


ジヤスコ屋上ブレイランド 

兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 s (0727)59-7464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

27,027,460 

EXAT - CAST - 

LEKNOT 

クリア 

2 

アフター バーナー II 

HIT=I ,054 

KTKOT 

1 コインクリア 

3 

ジェミニウイング 

1,342,740 

©- RIHAKU —刻 

クリア 残 4 機 

4 

SRD 

2,491,210 

IKA 

4周-10 面 

5 

究極 タイガー 

1,438,470 

®- RI - 刻 

エリア168 

6 

A-JAX 

1,039,200 

©- RIHAKU —刻 

R -6 ラスト 

7 

Mr . HELI の大 冒険 

514,100 

HYPA - S 0 TANI 

R -6 

8 

ストリートファイター 

563,200 

KOU 

R - I 0 

9 

オペレーションウルフ 

172,550 

H.TA 

R -5 

10 

スーパー コントラ 

603,740 

GWC-CRS 

R -5 


TV ブレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

632,800 

西本 

クリア ( IP ) 

2 

Mr . HELI の大 冒険 

562,430 

時信 

クリア 

3 

サンダーブレード 

3,617,220 

未吉 

クリア 

4 

ラビリンスランナー 

185,780 

'00 

II 面 

5 

ソニックブーム 

230,650 

松村 

6 面 

6 

ラビオレプス 

4,656,400 

須方 

エキス ハ •ート 
クリア 

7 

熱血离校 

ドッジボール部 

410,900 

〇〇 

2 周 アメリカ 

8 

A-JAX 

321,300 

おくやま 

6 面 

9 

ギャラガ，88 

541,210 

須方 

5-21 

10 

ワンダーブラネット 

247,120 

森隆一 

10 面 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 s (0862) 32-9267 ☆ = ? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT =1/195 

TDGR - RIVER ® 

ノーマル 

2 

サンダーブレード 

5,089,400 

LSD 

ノーマル 

3 

スーパーハングオン 
( ビギナー ）‘ 

2' 46.89 

CAN’-VE し 

ノーマル 

4 

スーパーハングオン 
( エキスバート） 

， 8,47”22 

©-CRX 

ノーマル 

5 

ソニックブーム 

567,280 

CAN'-CAS 

ノーマル 

6 

ギャラガ’88 

1,281,680 

Mr . 野 口 

1 コインクリア 

( ENDING 4) 

7 

熱血高校 

ドッジボーノレ部 

4,274,500 

AYUMI 

ノーマル 

8 

忍 

351,180 

CAN'-CAS 

ノーマル クリア 

9 

Mr . HEU の大冒険 
(点数） 

743,750 

TECH 2 I-YZF 

ノーマル 

10 

Mr . HELI の大冒険 

( MONEY ) 

21,480 

CAN’-CAS 

ノーマル 


WELL TALK TAITQ 大街道店ゲームセンターニューチャンピオン 

愛媛県松山市大街道 1- B -4 0(0899)33-6806 岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 *=9 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

22,241,070 

GET 06- I.O 


2 

スーパーリーグ 

6,323,000 

佐藤 太 一 

9試合 

3 

究極 タィガー 

4,389,820 

NJP - SUR-KENII 

441エリア 

4 

熱血离校 

ドッジボール部 

3,985,200 

Y.K 

6 面 

5 

A-JAX 

1,559,100 

GET 0 I-MAX 

7 面 

6 

オペレーションウルフ 

511,750 

AKIO IN MAC 

ヒット 69% 

2 周目 4 面 

7 

虎への 道 

483,770 

ZAM 2 号 

全 2 周 クリア 

8 

パックマニア 

452,650 

MARINA 

8 面 クリア 

9 

フリーキック 

87,450 

NJP - SUR-LEE 

10 面 

10 

フルスロットノレ 

4'08"46 

NJP - SUR-LEE 

953690 
全面クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備•考 

1 

スーパー ハングオン 

2'46"79 

NJP-@Akindo 

( ミニ） 

アフリカ 

2 

スーパー ハングオン 

6,38 "55 

NJP-QlAkindo 

•( ミニ） 

アメリカ 

3 

スーパー ハングオン 

8,40"73 

NJP-0CRX 

3 — ロッパ 

4 

Mr . HEU の大冒険 

717,380 

NJP-0JOG 

クリア 

5 

A-JAX 

し 857,000 

NJP-0NiS 

クリア 

6 

ラビリンスランナー 

864,180 

NJP-©NiS 

クリア 

7 

ヘビーバレル 

1,542,000 

NJP-0NiS 

クリア 

8 

ゲバラ 

1,194,000 

NJP-0JOG 

クリア 

9 

ギャラガ，88 

1,404,020 

NJP-0NiS 

クリア 

メッセージ 4 

10 

レイン ボー アイランド 

74,184,730 

NJP-0BRN 

クリアハード 


モンキー八ウス本館 ゲームセンターカントリーボーイ 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 ☆= 4 広島県広島市安佐南区長楽寺卜 1-37 S (082 )872-1605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー コントラ 

10,769,780 

GMC . CROSS 
なっぱ君だよ〜ん 

IP 2周目1面 

2 

ソニックブーム 

1,122,460 

GMC . N.K 

4 周目 4 面 

ONLY EXTEND 

3 

Mr . HELI の大冒険 

マネー =16,580 

GMC . NBA 

全面クリア 

GO し D 優先 

4 

ギャラガ’88 

1,742,800 

GMC . CROSS 
なっぱ君さ / 

残檨 3 

5-29 クリア 

5 

ノ、。ツ クマ ニア 

1,781,590 

GMC . HSA 

R .20 

6 

アフターバーナー II 

HIT = 1,271 

GMC . E.A 

全面クリア 

7 

究極タイガー 

10,000,000 

GMC . N-K 
GMC . CROSS 

5-1 残檐 26 

5-1 残檐丨丨 

8 

A-JAX 

2,115,400 

GMC •みぐ 

ステージ 7 の ボス 

9 

チェルノブ 

307,200 

GMC . おさるさん 

最終面 

( クリアしてない） 

10 

SRD 

4,032,000 

GMC . EPT 

7-4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー ii 

HIT =0 

篠原 

クリア1ミス 

2 

モンスターランド 

GOLD =3,798 

矢吹 

クリア 

3 

バトルフイールド 

727,900 

VIP - コスリマ 

ン（西条） 

最終面 

4 

R-TYPE 

1,246,400 

NABE (西条) 

クリア 

5 

ダライアス 

10,118,370 

VIP 面 

W クリア 

6 

ラビオレプス 

3,644,000 

VIP - 小川 真 二 

クリア(ノーミサイル） 

7 

アウトラン 

5'05"53 

ピリー(女） 

A コース 

8 

ドラゴンスピリット 

1,181,170 

広陵卜 D やぶき 

クリア 

9 

虎への 道 

450,000 

熊谷 

1 コイン （2 ミス） 

全 2 周クリア残 =7 

10 

ギャラガ’88 

1,219,020 

S.H 

5-29 クリア 


プレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-58 0(0862)27-9314 ☆-! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr . HEU の大 冒険 

701,220 

TECH 2 I-YZF 


2 

A-JAX 

1,600,800 

MAX II テクノ 
ット 1 —ジー 


3 

ギャラガ’88 

1,420,730 

Mr •野 口 

ステージ 

5-29 

4 

レイン ポー アイランド 

40,116,170 

T . D . G . R - E . V.E 


5 

熱血高校 

ドッジボール部 

770,500 

T - D - G - R - 

江 ロ ドス義 


6 

究極 タイガー 

4,492,780 

TEC-SEKI 

エリア453 

7 

スーパーコントラ 

455,760 

TEC-MAI 

設置 2 日目 

8 





9 





10 






ゲームゾーン • スターダスト 

岡山県岡山市駅前町 1-7 S (0862)26-4998 ☆= i 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

HIT=803 

sss 

ノーマル .3 機 

2 

サンダーブレード 

3,196,970 

sss 

ノーマル .3 機 

3 

オペレーションウルフ 

567,550 

おじさん Y 

ノーマル .2 周 目 

4 

究極 タイガー 

2,854,690 

きゅうきょく 

ノーマル *3 機 

5 

ストリートファイター 

723,300 

J-BOY 

ノーマルクリア 

6 

A-JAX 

1,912,600 

N-E-C 

ノーマル機 
クリア 

7 

Mr. HELI の大 冒険 

701,530 

片山(う〜ん /) 

ノーマル檐 
クリア 

8 

ソニックブーム 

254,900 

N-E-C 

ノーマル .5 面. 3 機 

9 

ギャラガ’88 

538,670 

J-BOY 

ノーマル .3 機 

10 

熱血离校 

ドッジボーノレ部 

1,215,000 

J-BOY 

ノーマル•アフリカ 









































































































































































































































































HI-TECH SEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル IF S (0982)32-6521 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 
(ノーマノレランク） 

HIT = I ,3 I 8 

東寿 生 ( AFT ) 

1 コイン全面クリア 

2ミス 

2 

アフターバーナーII 
(ノーマルランク） 

HIT = 1,305 

MGF NJP K 0 N 

1 コイン全面クリア 
残ミサイル 4 本 

3 

忍 

365,690 

MGF NJP 渕野 

1コイン3人股定 
全面クリア 

4 

ソニックブーム 

260,350 

AFT 

1 コイン 6 面ボス 

3機股定 

5 

パックマニア 

562,210 

RAGIC-SPT 

9 面 

6 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

2'50"62 

MGF NJP KON 

アフリカ 34.4 余り 
イージー 

7 

スーパーハングオン 
(シットダウン〉 

4'5 T 79 

AFT 

アジア43.3余り 
イージー 

8 

スーパーハングオン 
(シットダウン〉 

6'48"82 

AFT 

アメリカ 60. 7 余り 

3 回接触 

9 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

8'55"96 

AFT 

ヨーロンパ 58.1 声り 

4 回 接触 安全 運 

10 

熱血离校 

ドッジボール部 

201,900 

Y-M 

6面 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

999,400 

J 0 J 0 山内 

1 コインクリア 

2 

レイン ポー アイランド 

17,282,990 

FX 

C = I 0 

1 コインクリア 

3 

究極 タイガー 

1,864,150 

CPM 

1 コイン 

エリア 214 

4 

フラックアタック 

646,100 

うる 星狂 

1 コイン 

全 2 周クリア 

5 

ゲバラ 

100,300 

ルパン 商会 

1コイン R .4 

6 

オペレーションウルフ 

154,150 

武富信一 

収容所目的まで 
ヒット 55. 3% 

7 

アフターバーナー II 

40,877,510 

安田愛美 

|コイン HIT =858 
クリア 

8 

Mr . HERI の大冒険 

446,950 

稀翔帝 

クリア 

9 

パックマニア 

189,610 

石田 

1コイン R .7 

10 

ギャラガ， 88 

707,170 

FX 

1コイン 5-25 


ゲームスペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

75,004,480 

HK . special 

クリア 

2 

忍 

363,850 

HK _ special 

クリア 

3 

SRD(I 周設定) 

607,050 

中原勇夫 

クリァ 

4 

ヘビーバレル 

1,495,000 

中原勇夫 

クリァ 

5 

ポケットギャル 

40,200 

BBC 

クリァ 

6 

虎への 道 

全 2 周 クリア 

HK . special 

スコア 

1 ,000,000 prs 

7 

虎への 道 

全 2 周 クリア 

霧風麗華 

スコア 

613,1 50 prs 

8 

タッチダウンフィ—パー 

(2 P ) 

14-0, 14-0, 
3-0, 7-0, 7-0 

HK . special 
TOS 

各 1 コイン 。 

スーパーチャンピオン 

9 

レイシ ポー アイランド 

7,725,820 

HK . special 

28 面 クリア 

10 

ワードナの森 
(ノーエブリ） 

3,844,390 

+ P 

クリア 


ウイルトークタイトーきしゃば店ジヤスコ大分店ナムコランド 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオレプス 

4,710,600 

MGP-VEX 

IP - 丨コイン 
ノーマルクリア 

2 

ラビオレプス 

7,683,800 

MGP-VEX 

IP-I コイン 
エキスパートクリア 

3 

ギャラガ '88 

1,300,080 

HAYASHI-Y 

S -5-29 

4 

ザ •ハスラー 

R -71% S -7 

K - G-B 

IP-I コイン 

5 

パック マニア 

349,510 

MGP-VEX 

R -7 

6 

オスカー 

1,082,100 

N - MASAHIK 0 

クリア 

7 

Mr . HEU の大 冒険 • 

637,010 

MGP-VEX 

クリア 

8 

バトルフイ ー ルド 

406,100 

MGP-VEX 

ip-i コイン 

9 

エンデューロレーサー 

22,152,459 

JF 6 AZX 

4'15"94クリア 

10 

ブラックドラゴン 

2,240,800 

MGP-VEX 

クリア 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーパレル 

1,485,300 

柳田智彦 

クリァ 

2 

ギャラガ’88 

475,470 

山下邦人 

5-19 

3 

A-JAX 

1,050,000 

中原勇夫 

R -8 

4 

ストリートファイター 

846,200 

片 山道 久 

クリァ 

5 

スーパー ハングオン 

39,041,560 

山下邦人 

ジュニアコース 

5'08"72 

6 

ジェミニウィング 

1,556,020 

前田徹 

IP . 残槻 4 

クリア，丨コイン 

7 

スーパーリーグ 

1,712,700 

西川大輔 

28対0 

8 

忍 

424,020 

片 山道 久 

クリァ 

9 

ワンダーブラネット 

10,254,280 

林田直樹 

クリァ 

10 

ストリートファイター 

580,600 

長刀勝 

クリァ 


ゲームスポッ ト大橋 

長錡県長畸市大橋町 7-17 森田ビル 1.2.3 F 3(0958)45-9619 


備 


考 


ラビリンスランナー 


137,700 


中原勇夫 


705,300 


瀬川中也 


クリア 


440,450 


小 野義貴 


Mr . HEU の大冒険 


417,430 


永 田哲也 


6面 


1,766,400 


中原勇夫 


キック&ラン (2 P ) 


ポイント18 


代表 DON 徳久 


全勝 *2 P 卜ータル 


735,300 


中原勇夫 


8面 


キック&ラン （ IP ) 


藤原大 


全勝 


414,670 


内田慶士郎(佐黄) 


8面 


スーパーハングオン 


5'17"56 


代表 DON 徳久 


アジア 
ミニライド 


鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38-1 8 0(0992)56-7852 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オペ レーシヨン ウルフ 

460,650 

JPS 

ALL 

2 

忍 

298,010 

のむこ 

ALL 

3 

究極 タイガー 

5,160,770 

K . G . C-M .馬場 

A -508 

4 

レイン ポー アイランド 

24,807,950 

K * G * C - J 0 HN 

旧 バージョン， N 0コマンド 
ALL 残 10 キ 

5 

熱血离校 

ドッジボール部 

593,500 

西野誠 

3 周目 アイスランド 

6 

A-JAX 

1,920,900 

K - G - C-KEN 

R -7 

7 

R-TYPE 

1,399,600 

LAP/RAP 

A しし 

8 

ワンダープラネット 

10,246,370 

K - G - C-KEN 

A しし 

9 

べんぎんくん ウォー ズ 

400,700 

k . g . c •ヤスナ y 

2 周目 パンダ 

10 

ストリートファイター 

8"00 

K - G - C-NARU 

ボーナス•ステージ 
板 4 枚割り残り タイム 


ゲームインブラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ☆ = ? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,295 

ROI . 

ALL ノーミス 5 機 

2 

究極タイガー 

3,919,300 

GMC . DURUN 

エリア382 6面 

3 

Mr . HEU の大冒険 

576,750 

BUI . 

6面 

4 

ザ•ディープ 

206,150 

8 UI . 

6面 

5. 

ゲバラ 

165,600 

GMC . DURUN 

5面(最終面） 

6 

熱血离校 

ドッジボーノレ部 

6,164,500 

ROI . 

4周目中国 

7 

忍 

354,030 

BUI . 

全面クリア 

8 

ギャラガ’88 

1,473,360 

NYANC 0 R 0 .T 

5-29 クリア 

9 

SRD 

1,413,520 

GMC.DURUN 

3周目の4面 

10 

レイン ボー アイランド 

23,136,040 

BUI . 

ALL クリア 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラガ， 88 

1,333,510 

HCR . 王者 Pochi 

クリア 

2 

Mr . HELI の大冒険 

462,340 

HCR . 王者 Pochi 

クリア 

3 

究極タイガー 

3,116,200 

XXX 

エ 1 ノア 348 

2 周目 5 面 

4 

ラビオレプス 

3,706,800 

Y 0 S 

ノーマノレコース 
ノーミスクリア 

5 

忍 

281,400 

111 

クリア 

6 

ハ。ックマニア 

570,660 

HCR . 王者 Pochi 

R - I 0 

7 

R-TYPE 

910,700 

HCR . 王者 Pochi 

R - I 3 

8 

オスカー 

648,000 

ABE •かいくん 

クリア 

9 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

1,005,330 

松永 真 一郎 

クリア 

10 

ドラゴンスピリット 
(旧バージヨン） 

831,260 

松永 真 一郎 

クリア 


神宮前キャロット八ウス 

宮畸県宮錡市神宮 M -30 プラザビル»(0985)29-3967 


備 考 


3,564,680 


サンダーブレード 


5,233,050 


MGF - NJP - 渕野 


全面パーフエ 
限界スコア 


380,410 


MGF - NJP - 渕野 


^ふ 3 ァ人股定 


9,168,090 


MGF - NJP - 渕野 


ギャラガ’88 


1,631,720 


テラフォース 


,337,500 


ポールポジション II 


77,490 


MGF - NJP - 渕野 


チェルノブ 


212,600 


MGF - NJP - 渕野 


入荷2日目 
3 人投定 R -! 


スーパー コントラ 


444,340 


ボス2のあと I 入用 


ポケットギャル 


35,600 


沙羅さんだよ 


I コインクリア 


ケームセ^9!ス9丨 I つイト 

•中府の新しいお店を 3 i 介す るぞ n 


山梨県甲府市に昨年12月末に才 
—プンした〃ゲー厶センタ—•ス 

夕—ライト"に行つてきたよ。甲 

府駅からは歩いて5分。まつ白い 

建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてもオシャレ—。目印 

はアイスクリ—ム屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむキ J 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—ム色の壁とピ 

ツタリマツチし 

ている。ちよつ 


とスタジオみたいな雰囲気だね。 
330平方メ—トルもある店内に 

は大型筐体もの、.テ—ブルゲ—厶 

合わせて80台位はある。 

2階にあるピリヤ—ド場〃八ス 

ラー"のお客さんも出入りして' 

どつちかというとアダルトつぼい。 

でも、なんといつても高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君、いつてみてよ。 



•営業時間正午から夜11時まで 


☆八イスコア掲載店にお願い 

次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 

〇ますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または、記入者の印が無 
い場合 

©{吊連達が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

② スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 
期設定など)。 

④正規の用紙以外に記入されて$たスコ 
ア表〇 

⑮他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申講したもの。 

•以上チェックして下さい。 

☆個人申講について 
個人で葉*などで八イスコアを申請す 

る場合「①機数設定 © エクステンド設定 

③ パ—ジヨン•タイプ一考」が抜けて 

ると集計しませんからご注意下さい。 


91 
































































































































































































次 

B 

(5 月号) 
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3 

月 

30 
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•本文の中でもご報告しまし 
たが、ゲーメスト大賞の授賞 
式は1月29日行なわれた。当 
日の模様は朝日新聞に大きく 
報道され、正直言って5れし 
いことでした。5れしさは単 
に報道されたといろ事実だけ 
ではなくて、「面白いものは面 
白いビデオゲームに大賞」 
偏見と誤解返上へ専門 
月刊誌が授与 と、私たち 
ブレイヤーの立場を十分汲み 
取って報道してくれたことで 
す。また業界紙（誌）の方々 
に取材にきていただいたこと 
も本当にうれしかった。心か 
ら感謝します。 

( GO □鈴木） 

•ヘリ特集で私の担当したサ 
ン ダーブレー ドの記事は、賛 
否両論で、まだ私のライター 
としての実力は努力が足らな 
いなあと反省するのでしたが、 
もはや引退。来月で今生の別 
れ…。記念に最後の私の我ま 
まで カラーカ セツト レー ベル 
を付けますので期待して下さ 
い0 

(L 50 E—SAM 転清） 

籲こんにちは。私は新人です。 
あと3日ほどで大学入試があ 
るのだが、何もしていません。 
気を長く、あせらずに、目標 
は先にのばしてがんばりまし 
よろ〇 (本人が言ってちゃ世 
話はない!？） 

( Z —巳〇丫） 

•エキストラはおちしろいけ 
ど、やはりマニア向け!？で 
も僕はやっている。とい5こ 
とは…0 

(スコアネームは T • J ) 
•ついに私も コーナーを 持つ 
ことになりました。みんなの 
協力に期待していますよ（な 
んと他力本願な奴なんだ…)。 
( ECM - APAPA ) 


•夜、 編集部から帰る途中、 
神田の駅前で見知らぬ人から 
「ねえ、お兄さんいい子がい 
るんですせ。ど57これだ 
けで7 j と言われた。しかし私 
はお金がないので断わった。 

5ラ、もったいないことを 
したかな!？（実話） 

(私は未成年 ATSU ) 
•私はいまビックカメラの前 
にいる。ドラクエ III を買うた 
めだ。並んでいる間に交通事 
故やけんかなどがあった。テ 
レビにもうつった（と思ラ)。 
これは、一生の思い出の5ち 
のひとつになるに違いない。 
(オーバーな） 

P - S ドラクエ III は〇日 
で解きました。 

(悠理） 

•前号でも言ったけど、僕の 
プレイしたサラマンダのビデ 
才見てくれたかな7見たら 
感想なども寄せて下さい。相 
変わらず巣鴨で忙しい。学校 
は…。5ん9春休みかあ一。 

(SPY 大和） 

#ついに4年生になる。学生 
生活最後の年になれるか9 
(たぶん大丈夫だと思ろ!？） 
ところで「コインジャーナ 
ル j 2月号に、福岡県の T • 
T さんの意見がのっていた。 
業界に向けたプレイヤーの本 
音 • 意見がそのまま業界誌に 
しっかりと受けとめられてい 
たのがすばらしい。 

(御旅屋） 

籲私が一番大切なのは友人。 
次は仕事かな7今年は1月 
からいろんなことがあり、特 
に共同通信から取材され忙し 
い幕開けとなった。さらに3 
月2 • 3日の AOU シヨーに 
ゲーメストのブースが…。気 
軽にお寄り下さい。 

(辛党のぜんじ） 


m 


厂べ 、,，/ネォ ，4月号 

■昭和63年4月1日発行第3卷4号通巻19号 
■ I |文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田11515柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1 988 新声社雑誌03659 4 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳 C - C 
Z-BOY 赤斑 APAPA YOUA JOE 山田 PON 
植村伴北 POP 小玉 FIS U • V 八木貴弘転清 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 
SHEEP STUDIO x ジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


•桜眹くゲ—ムの季節•水曜日ナノダ担当編葉長 • GOD 鈴木 


0 

特 

大 

P 


AOU 出展ゲーム徹底全紹介 
ゲームが S 倍ゥまくな3法 


•AOU シヨ—会場には Do いて、すばや <1 ■奥深か—<11ユ 
—ゲ—ム大紹介だ！期待してくれ。 

•ゲ—ムが5まくなりたい人に図解付⑱上達法大公開！ 
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プロ野球 

IK ス穸ム 


球団を選んでください • 


ファミリースタジアムに磨きをかけて再登場/ 


みなさん、いかがでしたで 
しょうか。「ワ—ルドスタジア 
厶」はフアミスタ以上にいい 
仕上〇になつています。だれ 
がやつても楽しめることはま 
ちがいないでしょ-つ。 

あれっ^:チ—厶と選手の 
紹介はまだかつて 

それは、現段階では公表で 
きませんので、発売されてか 
らのお楽しみですね。 

( z —巳〇丫) 


さ 

な 

•び 

喜 

に 

直 

素 


多少むずかしい。 

やり方は、打つ瞬間にレバ 
I を入れるのだけれど、引つ 
張るのだつたらタイミングを 
早めにしてレパ—を左(左打 
者の場合は逆)に入れればい 
いし、ながし打ちの場合は引 
つ張りの逆をやればいいので 
す。 


4 SK つ？ 

選手达弄は？ 


球場の選択。右下に見えるのは、 
ちしかして♦卜—乙球場では…。 



あれっと思-つ人もいると思 
いますが' 3種類の球場が用 
意されています。こ I らくえ 
ん 、こしし えん、外国の球場 
(名前がよくわからない)で、 
それぞれの特徴が ありまして、 
こ—らくえんは人工芝のグラ 
ウンド、こ—しえんは内野が 
土で外野が芝生のグラウンド' 
外国の球場はやたらと広いの 
です。 

さてピッチヤ—の選択です 
が、フアミスタだと先発2人、 
リリ—フ2人で9回までもた 
なかつたことがあ〇ましたが' 
今回は先発3人、リリーフ2 
人で、合わせて5人なので、 
かなり楽になると思いますよ。 

さてさて、このあとゲ—厶 
開始かなと思っている人はま 
だ甘い。あと打順(オーダー) 
の組み替えが残っているよ。 
まるで自分が監督になったか 
のよ e > だ。 

その他にも、まだまだ挙げ 
ることがあります。画面はと 
てもリアルになりました。画 
面を見れば I 目でわかります。 

ホームランもかなり出にく 
くなつたでしよう。フアミス 
夕では、当たればホ—ムラン 
なんて人もいましたからね。 

ホ—ムランの飛距離もわか 
ります。そして新聞に'「今日 
の最大ホ—ムラン」なんて n 
I ナーも設けられていますか 
ら、最大ホ—ムランで競い合 
5のもいいでしよ5。 


特大ホ—ムラン/飛距離まで 
分かつてしまう。 



勝利、敗戦によって新聞の 
メッセ—ジが違いますので楽 
しんで下さい。 


操作方法 


も*つフアミスタをやつたこ 
とのある人なら、あえて説明 
する必要はないと思いますが、 
中にはわからない人がいると 
思いますので、念のため説明 
します。 

8方向レバ—と A ボタン' 

巳ボタン(もしかしたらタイ 
厶のボタンがでキ J るかち知れ 
ない)です。あと多少フアミ 
スタと違 f つところもあります 
ので、私はわかつてる、とい 
I つ人でも、と〇あえず読んで 
下さい。 

☆ピッチャ—の選択…先発と 
リリ—フの特徴を生かす組立 
てを考えましょう 0 
☆ピッチングの基本..•①ピッ 
チャ—はレバー操作で左右に 
移動する。② A ボタンで投球。 
レバ—を上に入れるとチェン 
ジアップ(落ちる球)、下に入 
れると速い球が投げられる。 
②ボ—ルを放す時、レバ—の 
位置で左右にコ—スが変えら 
れる。左に入れるとシユ—卜、 
右に入れると力—ブ(左投手 
の場合は反対)。 

☆守備…①送球はレバ—で塁 


夕 V △がかかつている。監督は 
ど/つや 0> サ V ンを出しているよ 



を指定して A ボタンを押す。 

②塁にタッチ' 追いかけはレ 
パ—で塁を指定して日ボタン 
を押す。②途中でやめたい時 
や、入れまちがつた時、改め 
てレバ—を入れれば、その指 
定された塁に走る。 
☆バッティング…レバーでバ 
ッタ—を移動させて、日ボタ 
ンでスイングする。(ここがフ 
アミスタと違つています。) 

もちろんスイングの途中で 
ボタンを離せば' バントもで 
キ J るよ。 

☆走塁…①進塁はレバーで塁 
を指定し、巳ボタン。②帰塁 
はレバ—で塁を指定し、 A ボ 
タン。なおレバ—で塁を指定 
する時は、下に入れるとホ— 
厶ベ—ス、右が一塁' 上が01 
塁' 左が3塁です。 

以上が基本的な操作ですが 
多少のワザがあるので紹介し 
ておキ J ましよ|つ。 

その©送球を速い球にす 
る方法…これを使うとほとん 
どの内野ゴロがアウトになる。 
ゲッツ—も狙えるよ。やり方 
は、送球の動作' すなわちレ 
パ—で塁を指定し、 A ボタン 
を押すとなつていますが、こ 
れをほとんど同時に行なラ。 

(レバーをほんの少し早めに 
入れる。) 

その②ねらい打ち…これ 
はそんなに使えるかどラかわ 
からない。しかも打つタイミ 
ングとの兼ね合いもあるから 


夕 V トル画面。ファ///スタとほとんどいつしよ 
ですね。 


この「ワ I ルドスタジアム」 
はフアミスタとは結構変わつ 
ているのです。 

では、どこが変わつている 
のかといラと、まず選べる球 
団が増えました。12球団の中 
から選択でキ J ます。そして球 
団を選び終えると、今度は球 
場を選ぶのです。 


球団の選択。ァ|バンリ|ヴと 
カントリ—リ—ヴがある。 


DI IL ドス9ジ 

r / ム 1 siai だ/ 


全国の野球ファン及びファ 
ミスタファンのみなさま' 大 
変お待たせいたしました。間 
もな <「ヮ|ルドスタジアム」 
が開幕します。 


球 ti や打願ま T 
選べ1/ 






































今回の「コンチネンタルサ 
I カス」は、力—レ—ス初の 
液晶シヤツタ—メガネを使用 
している。 (3 ID サンダ—セ 
プターと同じ。)よつて' 自車 
が爆発した時にウィングや夕 
イヤが自分の方へ飛んでくる 
よ-つに見える。 

操作は、八ンドルにアクセ 
ルにブレ—キに LQW • H — 



各 n — スを' タイム内にク 
オリファイングランク内(最 
低通過順位)で1周すると(ゴ 
I ルインする)次の n — スに 
進めます。 

各コ|スにはチェックボイ 
ントがあり、ここを通過する 
とタイムが増えます。残つて 
いるタイムは加算されます。 
タイム内にゴ—ルインするこ 
とがでキ J なかつた 〇、 チ エツ 
クポイントを通過でさなかつ 
た時はゲ—厶才—バ I です。 


また、時間内にゴ—ルイン 
しても、クオリファイングラ 
ンク内でなければゲ—ムオ— 
バ—になります。 

コンテイニューをすると、 
ゲ—ムォ—バ I 時の順位でス 
夕—卜がでぎます。(最終面の 
日本ではコンテイニュ—がで 
きない。) 

ビットインは 
すばやく 

各 n — スには、ピットが数 
力所あります。このピットは、 
自車が煙を出した時やタイヤ 
交換をする時に使います。 

自車が'敵車や路肩の看板 
などに当たると煙を吹き出し 
ます。も一つ1回当たつてしま 
うと自車がクラッシュしてし 
ま5し、放つておくと、その 
-つち火がつキ J 爆発してしま5 
ので、早めにピツトインしま 
しよ■つ。 

また、背景が暗くなると雨 
が降つてきて自車の操作がし 


ずらくなります。この時にも 
ピツトインしましよ - つ。 

それぞれの状態の時には、 
「ピツトインせよ//」と表示 
されます。 

ビツトインの間に敵車が通 
過してしまうと、顒位は落ち 
てしまいます。また、タイム 
は再スタ—卜時まで停止して 
います。 


2ブツシュ" 


敵車や看板に2度当たつて 
しま-つと自車はその場で爆発 
してしまいます。 

また、 380 km \ h 以上で 
敵車に当たると、大きく縦に 
回転して爆発してしまいます。 
この場合は煙を出していなく 
ても1回で爆発してしまいま 
す。 

クラッシュしている間に敵 
車が通過すると順位は落ちま 
す。また、タイムも減り続け 
ます。 



























最低通過順位 
…50位 




別紹介 


この n — ス。ピツトが1力所 
しかない5え、コースの中盤 
あたりに位爾している。雨が 
降つた時には、タイヤ交換な 
しで行くしかないだろ-つ。と 
にかく、この n — スはカーブ 
が多いため、アクセルはゆる 
めに走ろう。 

ついでに、モナコ名物 (?) 
のトンネルもあるよ。 




この n — スはビットが1つ 
しかない。しかも超$つい力 
—ブが E 力所ある。さらに敵 
車が速いので、油断している 
と追突されたり追い越された 
りしてしまうのだ。 

とにかく事故を起こさない 
よ*つにしよ5。 


n— スは、ゆるい力—ブが 
続く平凡な n — ス。だけど、 
ゴ—ル前の力—ブは超きつい。 
ピツトは S つ。 



全体的に入り組んでいるコ 
—ス。ピツトは2つ。事故でも 
してしまうと次々に追い抜か 
れる。追い越す時は憤重に//: 


ぅ|ん、ずばり"： 

イス 


★スタ—卜時に、ギアを Lo 
W にしたままだとホイ—ルス 
ピン(その場でタイヤが空回 
りする)を起こすんだけど、 
その時にギアを H — にすると 
走り出す。そのあと、 Low に 
すればよい。普通に Low か 
ら H — に変える時には 、16 


いよいよ最終面。おなじみ 
の鈴鹿サーキットだ。立体交 
差ちよ <で吉ている。 

ここは、追い越すのでさえ 
つらい。しかも事故を起こす 
と平気で追い抜かれる。 

まあ、がんばつてせめて3 
位には入寅してくれ。 


◦ 〜 200 km \ h の時がよい。 
★ n— ナ—で、後輪が流れて 
スピンしそ-つになつた時に、 
逆に八ンドルを切ると体勢を 
立て直せる(カウンタ—ステ 
ア)。雨が降つている時にはな 
<てはならないテク。 

★ コ|ナ—で進入する直前に 
ギアをすばや < LOW から H 
,1 にするとグリップがなぜか 
安定する。 

(やまかわ悠理) 




一 


1 


1 
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n— スは力—ブが少なく平 
凡なんだけど、雨が降るとと 
たんに難しくなつてしまうの 
だ(どのコ|スでもそうなん 
だけど)。このあたりから敵車 
は速くなつてくる。赤い車に 
は追突されないよ5に。 


画 



1面だけあつて、ピツトの 
数が多い。第 I チェックボイ 
ント後の力—ブがきつい。敵 
車は遅いので飛ばしていこ一つ。 



ピットは2力所。事故って 
しま-つときついが、難度は1 
面とたいして変わらない。ガ 
ンガン順位を上げよ-つ。 












ドラスピ級のヒツトの予感/ 


㈱ ナムコ 





1面の要塞。こんなの楽勝。 




八—ドを駆使し 4 U 3日口 
度回転クラフイツク使用 
の戦略的ゲ—ム登場" 



ドラゴンスビリット以来す 
つかり影をひそめていたナム 
コ。フアンにとつては、待ち 
望んでいたニユ—ゲー厶がい 
よいよ出るそ。 • 
AM シヨ—に出展され' マ 
| ニアの間で高く評価されてい 
たゲ—ムがあつた。そのゲ— 
厶こそこのアサルトだ。 


このゲ—厶は全11面で構成 
されており、 11 面クリアする 
とゲ—ムオーバ—になる。 


操作方法について 

このゲ—ムの操作は非常に 
特異な方法で、2本のレバー 
とボタン2つで操作する(ボ 
タンはレバ—についている)。 

まず前進、後退、左右はレ 
パ—を行きたい方向に倒す。 
そして' 互いのレ八—を上下 
に入れると右転回' 左転回す 
る(つま02本のレバ—はキ 
ャタピラを動かしているん 
だ)ので' 斜めに自機を位置 
させてレバ—を両方上に倒せ 
ば、斜めに移動で$るそ。 

レバ—を両方とも外側に倒 
すと、自機がゥイリ—する。 
そしてボタン(左•右どちら 
でも可)を押すと、グレネ— 
ド弾を撃つことがでぎる。 

この弾は非常に強力で' そ 
の爆破範囲にいる敵、全てに 
ダメ—ジをあたえることがで 
$る。また' この弾はレバ— 
の入れ具合によって、飛距離 
を変えることがで吉るぞ。弾 
数には限りはないのでどんど 
ん擊と_0。 


©一>=>么©® ❶ 


まずはトレ—ニング面とも 
言える面。敵も少ないし弾も 
ほとんど撃っていないので、 
この面で自機の操作に慣れよ 

妙 漆 € s 

また、このゲ—厶にはリフ 
トゾ—ンと呼ばれる、五角形 
状の地形があり、それに乗る 
と自機が上方へジャンプする 
ので、それを利用してマップ 
を確認したり、グレネード弾 
もとどかない距離にいる敵を 
倒すことがでキ J る。このゾ— 

ンをうまくつか-つことが、こ 
のゲ—ムのキ—ポイントにな 
っている。一つまく多用しよ-つ。 

この面からアサルトが始ま 
ると言ってもいい(だって' 

1面は BGM が無いもんね)。 

敵もしっかり攻撃してくる 
ので' 先手必勝とばかりにグ 
レネ—ドで|掃しよ-つ。リフ 
トゾ—ンを、5まく利用すれ 
ば、後の展開に困らなくなる 
そ。 リン 

最後のボスの砲台は、真つ 
向から戦うととてもつらいの 
で' 地形を-つまく利用して、 


この岩場の影からクレネ—ド 
で倒すと楽勝' 楽勝。 

始め、道が二手に別れてい 
るのは右側を通ろ5。左側か 
ら進むと軽、重戦車の大群と 
ぶつかつてしまぅぞ。 

この面から少しずつ' マッ 
プがい o < んで来ているので 
リフトゾ—ンを多用して' 

常にマップを確認しながら、 
遠方にいる戦車の大群を倒そ 

-っ〇 は wm 
しかし、ゾ—ンはある回数 
乗るとジャンプできなくなつ 
てしま-つ(そ一つすると、他の 
未使用のゾ—ンも使えなくな 
る)ので、戦略を5まく立て 
て使5よ-つに。 

会 T 晏切； Ml ❹ 


ここからアサルトの恐怖が 
始まる。川の中にひそんでい 
る戦車は' 先に頭の部分を倒 
しておかないと' 本体を倒し 
た時に、頭だけ残って空中を 
飛んで攻撃してさて始末が悪 
いので気をつけよラ。ボスま 
での展開は、それぼど前の面 
と変わ〇ないので、落ちつい 
てやれば大丈夫。 

しかし、ボスの前に立ちは 
だかる三角状の浮遊要塞が鬼 
のように強い。ここはもラよ 
けまくつて、ひたすら擊つし 
かない。別に、こいつを倒さ 
なくてもボスを倒せばクリア 
で$るが' それはほとんど不 
可能に近いだろ|つ。とにかく' 
レバ—操作がものをいうので' 
気合を入れてプレイしよラ。 
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恐るベ $ 地獄のよ-つな面。 
なんといっても、集団で飛 
んで来て'誘導=:/サイルを擊 
ってくる敵歩行戦闘車501 
型が強い。 

とにかく、こいつが来たら 
すぐに止まって、着地と同時 
にやつらを倒そ-つ。また、や 
つらは平地以外の所に着地す 
ると自爆するので、|つまくお 
びきよせて倒すテクニックも 
あるぞ。 

後、この面でへ夕にリフト 
ゾ—ンを使用すると、死を紹 
くということを忠告しておこ 

とにかくマップが長いので 
慌てず、ゆっくり進も I つ(し 
かし遅すぎると、タイムオ— 
パトになるので注意)。 

奥が深い 
戦略的ゲ—ムだ 

ざっと5面まで紹介したが、 
5面をクリアするのは容易で 
ないそ。(6、7面など見ると 
5面なんてまるで天国。)じっ 
くり戦略を立てよう。 

しかし、このゲ—厶は絶対 
マニアを対象にしただけのゲ 
—ムではない。操作さえマス 

夕—すれば、 I 般の人にち充 

分に楽しんでちらえるゲ—ム 

だと私は思う。 

このゲ—ムは' 間違いなく 
やる価値があるぞ// 

(なお写真は開発バ—ジヨン 
なので、発売のものとは若干 
異なる場合があります) 
(タンクキラ— ATSU ) 
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あのラビオ•レプスのビデオシステムの 
新作麻雀7ドベンチヤーゲ—ム。 

ここに参上ガ 



Kins 





© 


© 


靈 



業界初— 

_アドベンチヤ—//: 

ラビオ•レプスを出した、 

あのビデオシステムの新作は 
なんと麻雀だ/ (と、言つて 
もこつちが本職かな?) 

「また麻雀かあ」と、言うか 
もしれないけど、今度の麻雀 
は今までの麻雀とは ちよつ と 
違一つぞ。さらわれた彼女を救 


5ため、さまざまなアイテム 
を駆使して、立ちはだかる敵 
をやつつけていく麻雀アドべ 
ンチャ—ゲ—厶なのだ。 

|スト|リ| 

札幌で誘拐されてしまつた 
恋人を救うため、 プレイヤ— 
は雀士となって麻雀女王率い 
る魔亜雀連盟に挑戦する。 
目的地は東京。そしてエン 


デイングは…。 

1 ル—ル 

25、000点持ちの3、0 
◦◦点返し。東場2局の半々 
荘で、1ゲ—厶終了後、プレ 
イヤ—の持ち点が30 ' 〇〇 
〇点未満だとゲ—厶才—バ I 。 

親で上がれば連荘です。後 
の部分は普通の麻雀と変わ〇 
ません。 












アイテムを 
利用せよ 

このゲ—厶の最大の特長は 
アイテムを使つてゲ—ム展開 
を有利にすることができると 
い〇ことだ。 

アイテムは' 最初は自分は 
持つていなくて、敵を倒すと 
手に入るそ。では、その名称 
と効果を紹介。 

★スタミナドリンク「ツキツ 
モ—ル CJ 
ツモが良くなる。 

★御払棒 

リ—チ後より易くなる。 


★手錠 

配牌が良くなる。 

★御守り 

相手に振り込み難くなる。 
★3 色ダンゴ 
配牌が良くなる(順子目) 
★手袋 

ツモが少し良くなる。 
★ワラ人形 
相手配牌が悪くなる。 

★印籠 

相手が振り込み易くなる。 
★3 D メガネ 

次の対戦1回のみ透視でぎ 
る。 

★二 n チヤンバッジ 
配牌が良くなる(対子目) 
★電卓 


相手が必ずリ—チをかける。 
★ドカヘル 
ドラ牌がつき易い。 

★ゥチワ 

裏ドラがつキ j 易い。 

★指輪 
0 - …… 


対戦相手 


なんと〔今回は女性が12人、 
おつさん(お兄さん)が3人 
の計15人が相手です。 

どの相手も当然性格が違ラ 
ので、得意ワザや戦い方も違 
つてくるので、それぞれの性 
格を読んで、-つまくそれにあ 
わせた作戦でいこ-つ。 


すばらしい 
グラフィックだよ 

アドベンチヤー指向も兼ね 
そなえた、この麻雀' きつと 
満足するはず。 

グラフィックもラビオ•レ 
ブスに生かされていたグラフ 
ィックのよ-つに、とても美し 
く仕上がつています。(特に、 
バックの日本中の祭りのグラ 
フィックはすごい。) 

ビデオシステムの力作、「熱 
局雀士 j 。麻雀を知らない君も、 
すぐに麻雀を覚えてやるしか 
ない"： 

(ATSU) 




あ IS シ 3 ウ子ちやん -fe 

制す315は|9: 


ゲ—メスト2月号(45ベー 
ジ) で、 福岡県の正直トマス 
君が「神様〜おねげえだ。俺 
の願いをかなえてくれ〜。ス 
I パ—リアル麻雀 pn のショ 
ゥ子ちやんの HE >£/— ンの写 
真を特集してくだせ〜」と恥 
も外聞もなく絶叫していたの 
を覚えているだろ一つか。 

そ5、史上最強の麻雀ゲ| 
厶と噂の高い、あのス—パ— 
リアル麻雀 PII 。 

シヨウ子ちやんに夢中にな 
つて、壮絶に八マッタ人もい 
たはず。それでも全然勝てな 


い人続出でしよ5。(こんなの 
全部勝つのは、全てのゲ—厶 
を全国トツプとる より 難しい。) 

「サギゲ—だ HJ と騒いでい 
ても、シヨウ子ちやんの魅力 
の前に、催眠術のごとく、金 
をつぎこんでスツてしまった 
人も多いはず。 

そんなあなたに、ゲーメス 
卜が出血大サ—ビス//: 

ぼんのちよっとだけ、シヨ 
ウ子ちやんのあぶないシ—ン 
をご紹介しましよう。( 18 歳未 
満の人は、目の毒だから見ち 
やダメよ。) 


PIII が出3冷丨 


とつておキ j の情報を1つ。 

セタからス—パ—リアル麻 
雀 PIII が出る予定(4、5月 
中) 0 

今度は女の子が2人出るら 
しいぞ n : (それにあわせて本 
がでるらしい。) 

それにしても初の試み、い 
かがだつたでしようか。(え? 
コン〇テイ—クみたいだつて 
?ナツトク。) 

あとは知力、財力、時の運 


でがんばってくれ。 

えっ?それでもダメだっ 
て？ 

しょ-つがない。ちし反嚮が 
多かったら、この続きを考え 
ましょう。(実は私も見てみた 
ぃ〇) 

この事についての意見は、 
「セタさん、お願い、もっと 
シヨウ子を見せて n :」 係まで 
(反嚮がくることを祈る)。 

(哭きの八丁〇〇::一) 































_ 決められた時間内に相手ゴールに多くボールを入れ 
た方が勝ちです。 

♦コンピューター対戦の場合、コートによって相手を 
倒す事が得点になるコートもあります。 


今、いちばん新しい情報が聞ける 
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